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ИГРЪ. 


Могупть ли игры быть иедостойны нашего 
вниман!я? За ними проводимъ мь+ свое вре- 
мя, ими веселимся въ младенчествЪ ми укра- 
утаемъ осташокъ жизни нашей. Изящный 
искусства, сей даръ богинь Нарнасскихъ, 
ничшо иное какъ игры! 

| ° . `* . . . . . . ° . » ® 

‚ Сколько народовъ ставили и ставятъ въ 

игрЪ Свое сиокойслив1е, свою славу и свою - 
вольноспь! Вся разница въ расположен!и м 
способахт игры, и отт того зависяпть полез» 
ныя или вредныя слфдствя; ея благое милы 
злое вл1инаеь 


Виландъ. 


САНКТПЕТЕРБУРГЪ. 


ПЕчАТАНО вЪ Сенлтской ТипогРраАФти, 


бах года. 


—- 


Пегатать лозволено: 


Съ тьмъ, чтобы по напечашан!и, до выпуска 
изъ Типографи, представлены были въ Цензур- 
`° ный. Комишешь семь экземпляровъ сей книги 
для препровожден1я куда сльдуешъ, на основа- 


н1 узаконенй, С. П, бургь. Генваря З1 дня 
1821 года. _ 


Цензоръ Ст. Сов. и Кав. 
Ив. Тижковеий. 
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ЕГО ПРЕВОСХОДИТЕЛЬСТВУ 
Господину 
ТАЙНОМУ СОВЗТНИКУ, 


СЕНАТОРУ 
й 


Кавалеру 
димитРТЮ ОСИПОВИЧУ 


БАРАНОВУ. 


УсерднЕйшее лриношенйе 


отъь Ивана Бутримова. 


——— 


Декабря 4 о 


1820. 


ПРЕАНЕЖОВИЕ 


о, ПРОИСХОЖДЕНИИ м ВЪ "ШАХМАТЫ. , 


чл о т Е й м 
м о авы? 
о. сони поры. 


$3 


Стран. 
"ГЛАВА. Щ : ОНаЗЬАЫ ея, со- 
к аккыя агру. 


6 ре Въ Кошоромь показываент- 

ся раздълеше Шашечницы, 
"линиями ‘на части или мъс- 

та и число, \Машокъ. аи 
Въ’ слёдующихь же : 


$ 2. Назваше Шашекъ, (съ при- 
мучан!лми и дополненя- 
ми о названи оныхъь на о 
3 многихь пностранныхь 
Языкахь, и съ показащемь, 
‚корня, ошь‘коего. сш/иа 
сы слозватяи ивы: пройсходять.) 9 
15 3:2 ОЧивав игрокозь ; ; успь 
гоио рой ПЬЫшекъ предъ 
игрою` ‘и ’о’назвАни мъепь 
на ШатезнивЪ сънужными 
для ‘сего шаблицами или. 


фигурами, о О и 


ГЛАВА 1. Изьасниие нЪкопорыхъ 


РУНЫ: 
уж, © 


„шехническихъь словъЪ, въ 


сей игрё упошребляемыхъ. 


‚ Т. О Шахё и Машв. у 


№ а у 
ХА 


Ш. 


`О Пат. я ь , 


О. Рокировкь, ь к 


‚ ГЛАВА Ш. О Правахь ‚и Дъйствяхъ 


$1. 


. Шашекъ. 


о Правахъ брать непря- 


тпельскя шашки. . . 


в 2. Чшо прежде. всего. должно 


замфшить общаго въ Хо- 


’дахь ‘и Правахь шашекъ. 


Описаше Ходовъ и Правъ, 
опредЪленныхъ для ка. 
даго назван1ля шащшекъ Ъ 
особенносши (съ примЪра- 
ми; а для объяснен!я ›хо- 
довъ ихь съ особыми шаб- 


тела А бета 


13 


лицами и сверьхъ пого \ 
«5 


разныхь Матшахъ.) . 


Г ЛАВА. ГУ. Крашкое обозрёы!е Дьй- 


© 


сшый и Силы шашекъ; ихъ 
одной предъ другою пре- 
имущесшвь и объ окон- 
чанш игорь. 


6 т. О свойсшвахь шашекъ во- 


обще. д” м 


33 


33 


стран. 
6 2. Обозрьше Дьйсшв и Си- 
лы каждаго Названмя ша- 
шекъ въ особенносиш. '. 33. 


$ 3. Осравненш преимуществь 
‚одного названя предъ дру- 
гимъ. ‹ д Е ‚4% 


56 4. О преимущесшвенномъ 
Дъйснийи  шашекъ вЪ раз- 
сужденш мЪсить на шашеч- 
ницъ. ь Она як 49 


: $5. Объ окончан и игорь. . 46 


ГЛАВА У.. Въ заключеше предложен- 
наго описан!я частей, вхо- 
дящихь въ сосшавъ игры 
‘въ лнахмашы-—для начина- 
зонуихь узнавать оную — 
крашкое поняпие о ходЪ 
ея; или о порядочномь 
упошреблени _ шашекъ ‚ 

‚ пользуясь ихъ Правами, 
къ досшиженио цзли игры. 49 


. 


‚НЕТ 


ЧАСТЬ т, 


Содертащая. вв. себх. олисаше 
оивкотюрыжЬ подробностей, 


опиюсящихся КВ, повнанио 


| 


‚игры 6вЪ шахматы. 


8 © 


ГЛАВА Г. 


фт. 


классы: 


г9ф; 2. 


узи) Эмилио сешран. 


© уношребленит шашекъ 


чв$ сей‘итрь’ съ успьхомъ. 


О ‘раздъленш шашекъ на 


Нькошорыя” ов на 
ве шашки замъчан1я 
и ‘разсужденйя о' упоптреб- 


"т леи сих” съ и 


$. 4 


$ 5. 


66 


® 


, Разсуждены | или Правила 
| для успъшнаго дъисшвя 


звашками т го Класса во- 
обще." 


ъ 


Оныя же въ особенности Ге) 


каждомъ родЪ шашекъ сего 
Класса. 


Разсужденя мили Правила 
объ упоптребленш Шашекъ 
2 и 3 Класса вообще. 


Оныя же въ особенносши 
о каждомъ изъ нихь. 


$ 7. О сравнены ДЪъйствш 


Коней и Слоновъ. 


69 


7о 


. 74 


76 


86 


88 


то 


Стран. 
ГЛАВА И, Объ окончашяхь игръ. таб. 
ГЛ АВА Ш. Кошорая.можегаъ соста- 
вишь особое ошдфлеше сей 
часши и назващься въ нЪко-. 
иторомь ошношенш, самоу- 
`чишелемъ Шахмашной игры, 
Т. 
О примфрныхь играхь. . 
бт. Предваришельныя. свъде- 
О А . а 
Г.. О. Гамбинныхь: просптыхь 
и прочихь  шахмашныхь 
играхь въ двоемъ. . . — 
И? Объ‘условяхь предъь игрою 124% 
Ш. О знакахь при’ описанш 
гигръ упошребляемыхъ. 126. 
в 2. Объ описав ак 


мере дем олариеЯ ›.(. 1. 4301 
Начало игры съ примъчанями 
ремна оао е № 
п. р 


Описаще примърныхь игрь 
летчайщимъ и обще при- 
няшымъ способомъ: 

Игры: Т.П. ПИ. ТУ. сшейна. 143. 

Мемфилидаюнноо ТП . 155. 

Гамбтитныя” УТ. "Селена ; 

УП. УП Стейна. (ВсЪ 

- СШ игры сз перемЪнами и 
иримфчаюями, ‹ объясняю- 

.› Зйапланыех почти  каж- 

дагеходан) зыбт + $ 164, 


Сшран. 
Общее замЪчане о пер- 
выхь высшупкахь при 
ошкрыпйи игръ . Ут 


Т. Раздълетше ихъ на правиль- 
ныя и неправильныя. . — 


1. Показане лучшихь изъ 
нихъ. . ; } . . — 


Части эй Особенное отдвлене 
о слБдующихь  лодробно- 
стяхь: ) 


Т, Примьры разныхь Матовъ, 
Пата и условныхь окон- 
зай игръ, Сшамма и дру- 
гихь , (съ шаблицами для 
каждаго изъ оныхь) „и 98. 


Ц. Игры Филидора, кошорыя 

онъ играль несмошря на 

’  шашечиицы, въ одно вре- 

мя съ премя искусными иг- 

рокамм и выиграль у 
нихъ’парнию.: ‚ ›.. . 183. 


11. Условный правила, приня- 
шыя въ число законовъ 
Лондонскаго Шахмашна- 

то Клуба. : : № ЧОх. 


]У. Описане Шахмашной иг- 


ры въ шроемь и чешве- 
ромъ вообще. в 2. 


Стран, 
Въ особенносши о. прой- 
ной #0... т. 40 


Въ особенносши о чеш- 
верной игрЪ и на различ- 
ныхь для оной шашечни- 
пахь . . . р . 200 


У. Разсмошрье дши луч- 


шихъ Классическихъ со- 
чиненй о Шахмашной 
игрз, ® ® © ® ® 205 


а 


Ц У 


ПРЕДИСЛОВТЕ. 


Посл» шого, какь являюшся у насъ 
новыя издан!я объ играхъ въ карты, фан- 
шы и проч. можно надЖящься, что опи- 
сане Шахмашной игры, какъ бы оно не 
совершенно ни было, будучи еще почши 
первое на Ошечесшвенномъ язык, (*) 
найдешь чишашелей, желающихъ узнашь 
о предмеш%, изъяснеше кошораго на ино- 
спранныхъ языкахъ доведено до ба 
шенсшва Классическихь сочиненй Фи- 
лидоромъ, Кохомъ и другими Авторами, 


у 


(*) Изъ всего напечатаннаго на нашемь язык о’ сей 
игр#, показался мн достойным вниманя ошры- 
вокъ о происхождени оной, который им мом/ даю 
въ семъ описан особенною сшатьею. 


Не распространяясь въ похвалахь сей 
игр, превознесенной многими прозою и 
стихами, я огранич) сь шолько указанйемь 
во первыхъ на по, чшо она есшь одна 
изъ шЪхъ не многихь игръ, въ кошорыхъ 
счаспие ни мало не учасшвуеть; но все за- 
висишь ошъ разсужденя и предусмотри- 
шельносши: а потому играшь въ нее п 
безъ денегь ‘очень занимашельно; и во 
вшорыхъ, чшо Шахмашы издавна сосшав- 
‘ляюшь любимую забаву славнёйшихъ лю- 
дей: Военныхъ, видящихъ въ сей игрЪ на- 
уку войны и М\удрецовъ, находящихь ее 
`досшойною ума своего. 


’Вь семь заняпия ‘свёерхъ пряшнаго 
провожденя времени, есшь’и польза, по- 
добная, можешь бышь, происходящей 
отъ изученя Машемашики, со стороны 
получаемой привычки къ разсужденио. 


Се да послужишь оправдашемъ, 
что нЪкошорые изъ свободныхъ часовъ 
упоштреблены мною на издаше; а Чи- 


пашелемь на прочшене сей книжки, 


О ПРОИСХОЖДЕН!И 


ИГРЫ ВЪ ШАХМАТЫ, 


( Согинее Виланда.) 


Принцесса Анна Комнинъ пишеть, 
чшо Греки переняли шашечную игру у 
- Персаянъ, а Перс1яне присвоивающь ея 
изобрьшен1е не себЪ, а Индъйцамь, ошь 
кошорыхь приняли ее во врема Велика- 
го Хозроя, ш. е. въ половинь \1 въка, 
Китайцы, ушверждая шо мнфн1е, отно- 
сяшь и начало игры къ шьмь же време- 
намь. 


„И шакъ большая игра шашечная; 
имфла кажешся, начало свое у ИндЪй- 
цевь. Одинь Браминь изобръль ее въ 
началь У вЪка. Назиръ, сынъ Дагеровь, 
‘'имфль намфрен1е научишь младаго и 
сильнаго Царя Индли Беграма шой ве- 
ликой исшинЪ, чшо владьшель -— мать 
когда ньшь у него подданныхь или под- 
данные ошьъ него удаляшся — исшинЪ, 
кошорую надлежало предсшавишь шмь 
осшорожифе, что Беграмъ, подобно мно- 
гимъ высокимъ Особамъ, имфль высокое 
понание о себЪ самомь и весьма низкое 
о подвласшныхь ему народахь. Многе 

` ет 
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мужи добродЪфшельные, Рали и Брамины; 
уже прямо’ говорили ему о шомь, чему 
Назиръ хошЪль научишь его; но шакое 
чистосердеч1е сшоило имь жизни. На- 
зиръ возымфль въ свою очередь намЪ- 
рензе обрашишь владфшеля къ разсудку; 
но изъ опыша своихъ предшесшвенни- 
ковъ заключиль, чшо насшавлен1е не 
принесеть пользы, если нё приведешь 
Царя къ шому, что бы онь самъ нау= 
Чился исшинЪ, не подозрфвая намфрён1я 
насшавника. И шакъ онъ изобрёль игру 
въ шахь и мать, чшобъ показашь яс- 
нымъ образомъ, что называемая въ сей 
игр шашка Царь, хошя и самая важ-- 
нъишая. не назначена къ нападентю и 
не можешь защититься ошъ враговь 
своихь; если не содфйсшвуюшщь кь шо- 
му подданные всфми соединенными си- 
лами, 

„Скоро игра сзя равпространи лась 
по осей Инми; владфшель услышаль объ 
ней; и шошчась изъявиль желаше, что- 
бы самь изобрфташель указаль ему иг- 
рашь въ нее. Брамина призвали ко Дво- 
ру; и подь видомь' объяснения правиль 
игры, онъ имЪль случай научашь вла- 
дъшеля, не оскорбляя 6то самолюб1я; 
многимъ важнымъ’' исшинамь; кошорыхъ 
Беграмь не хошфль слышашь изъ усшь 
своихь совфшниковъ, Браминовъь и дру- 

гих, 
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„Однимь словомь, Индъйскй Царь, 
одаренный разумомь и великодуппемъ, 
примфнивь къ себЪ самому правила игры 
и уроки мудраго Брамина приобрлъ лю- 
бовь подданныхь. 

„Такъ Арабскле писашели повъсшву- 
юшь объ изобрфшени Шахмашной игры 
и если повфсшь ихь не имфешь вЪрнос- 
щи исторической, шо по крайнЪй мЬръ 
она выдумана умно: ибо духъ и ходъ сей 
благородной игры, совершенно согласны 
съ иълию, приписанною изобрьшашелю. 

„Можешь бышь читашель любопы- ` 
мень знашь, какъ Индъйскй Царь воз- 
наградиль Брамина Назира. ‚,Сынъ Да- 
›геровъ, говориль ему Беграмъ, вижу 
„въ шебЪ человъка, вь кошоромь оби- 
„э„шаешь мудрость. Требуй оть меня, 
„чего хочешь, хошя половины моего цар- 
„сшва; швое шребовавле не осшанешся 
„безъ исполненля.<‹ 

„Мудрый Браминь просшерся ницъ 
и ошвыпсшвоваль: — О Государь! когда 
шы благоволишь ко мнЪ, молю шебя да- 
ровашь мнь шо, чего я просишь буду. 
Ты видишь, чшо Шахмашная доска моя 
разчерчена на 64 кльшки; повели хра- 
нишелямь швоихъ амбаровь положишь 
по зерну пшеницы на первый Шахмашь, 
два зерна на вшорый, четыре на шре- 
пий, восемь на чешвершый и шакъ да-’ 
лъе до б4го Шахмаша; и вс шь пше- 


6, 
‚ничныя зерна пожалуй, Государь, шво- 
ему рабу въ знакь милосши и награ- 
ды 
Вора Царь услышаль с1ю прозьбу, 
‚онь вознегодоваль на Брамина, и съ глу- 
бокимъ презрьв1емъ сказалъ ему: ‚Прозь.. 
‚ба швоя не есшь дЪло’ человЪка’ муд- 
„раго, но безразсуднаго; шрудно ‘ли 
›„мнЪ, Самодержцу, наградить шебя та- 
„кою бездълкою, какую шы у меня 
эпросишь?“ 0 

„Ббраминь ушверждаль, чшо ему до- 
вольно сей милосши, но примолвилъ, 
чшо царская щедросшь его можешь, 
если ‘угодно, удвоишь сумму магражде- 
ля. Тогда Парь призваль надзирашеля 
хлфбныхь магазиновь и даль ‘ему пове- 
льн1е удовлешворить о прозьбу Брами- 
на 

„Скоро увидъли, что мудрый На- 
’зиръ хошфль сею прозьбою дать Госу- 
4^АРЮ другое насшавлене непримъи- 
нымь образомъ. Надзирашель магазиновь 
возврашился безь исполнешя; ибо на- 
чавь исчислящь количесшво зерень, шре- 
буемыхь Браминомь, онь дошель шоль- 
ко до 33то Шахмаша и’нашель `сумму 
сшоль великою, чшо ‘не могь уже про- 
сширашь далфе своего ‘счеша; однимь 
словомъ! не довольно бы было всего хлЪ-. 
ба, кошорый родился вь Инди, чшобъ 
выплатить шолько половину шого,; что 


7 
надлежало выдашь Брамину по объща- 
н1ю Царскому. 


„Тогда ИндЪйск1Й владъшель поняль 
тайный смысль прозьбы. Онъ призвалъ 
сына Дагерова, обнялъ его и сказаль: 
››Вижу, чшо благодашь Божйя просв%- 
„щаешь шебя; съ шеперешняго часу бу- 
„ау управляшь народами по мудрымъ 
эсловесамь швоимь и шы будешь вку- 
‚›шашь ясшву ошь моей шрапезы.“ И 
мудрый Назиръ (товорить одинъ Араб- 
скй писашель) жиль съ Царемъ, какъ 
‘йругь и брашь, во ВСЬ дни его жизни, 


„Я не могь доискашься , какъ игра 
была названа въ Инди самимь изо- 
брьшашелемъ; но въ Перси назвали ее 
игрою Царя Шашренгь или Шатренгши, 
Аравишяне сохранили шо же имя, пере- 
нявь ее вЪрояшно ошь Гишпанцевь въ 
среднихь вЪкахь; а послЬдн1е донынб 
называюшь ее Хайгапе или › съ прибав- 
лен1емъ члена Аравйскаго языка Акхад- 
гс5 и Ахайгез, Греки,’ принявь ее по 
всфмъь вфрояшносшямь ошь Аравишянъ 
во время Багдадскихь Калифовъ, назва- 
ли Датрак!онъ; французы Феи Чез 6сВесз, 
съ Аравйскаго. Шекь, или Шеикь; а 
Ньмцы  ЭсПпасйзре, съ Персидскаго 
Шахь; новфйшие Лашинцы назвали ее 
1490$ Эсасбогат, а Ишалланцы Эсаесвь 


„Не понимаю, какъ шакой ученый 
мужь, каковь быль Сомезь ‚ могь, не 
ссылаясь ни на одного Греческаго авшо- 
ра, приписашь Грекамъ изобрфшенте 
игры, кошорая дышепь восшочными нра- 
вами. Безъ всякаго основашельнаго до- 
казашельсшва онъ ушверждаешь рЬши- 
шельно, чшо игра перешла ошъ Грековъ 
къ Перслянамъ. Принцесса Анна Ком- 
нинъ, кошорой надлежало знашь о шомъ 
върнзе, говоришь со всЪмъ прощивное. 
Въ описан1и заговора, прошивъь ея ошца 
сосшавленнаго, она замфчаешь, чшо 
'ИмпеЕРАТОРЪ Обязанъ быль ошкрыппемъ 
сега заговора и спасенлемъ своей жизни 
привычкЪ играшь ночью въ шашки, когда, 
онь не могь заснущь: и она заключаеншть 
сими словами: 


„Эша игра изобрьшена Ассир1янами, 
а ошь нихь и мы заимсшвовали ее.“— 

Извьстно , чшо въ шь времена Греки 
называли Ассир:янами Аравишянъ, ко- 
юрые въ самомь дЪль владъли обоими 
древними Царсшвами Ассирлянъ и Пер- 
совъ. Правда, чщо Принцесса не имфла 
апочнаго свфденя о шомъ, чшо касалось 
до изобрьшашеля игры: ‘однакожь ея 
свидфшельсшво, въ ошношенти къ глав- 
ному войросу, имфешь свою силу. 


„Шашечная игра была въ шеченш 
нъсколькихь вёковь и есшь донынь 
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любимая игра Азашскихь ВладЪъшелей и 

Вельможъ. (*) Черша Калифа Аламира ше- 

сшаго изъ Абасеидовъь доказываешь, чшо` 
сей правишель имЪль великую сшрасшь 

къ шашечной игрЪ, Онъ играль въ сво- 

ихь чершогахь сь любимцемъь своимь 

Кушеромъ, когда пришли къ нему съ 

извьспиемъ, чпю друг. важнфйпая дЪла 

шребуюшь его вниманйя ‚, и чшо давно 

осаждаемый городъ Багдадъ гошовъ 

сдаться непрляшелю. Тошчасъ иду, ош- 
вЪчаль Калифъ чиновнику: дай мнЪ шоль- 
ко доиграшь съ Кушеромъ до Шаха и 
Маша. 

„Разказываюшь подобную чершу о 
зеликодушномъ КурфирстЪ Саксонскомъ 
ТоганиЪ ФридрихЪ.—Но обсшоящельства, 
вь кошорыхь онъ находился, приносяшь 
боле чесши его харакшеру. Онъ быль въ 
плну уКарла Великаго. ИмпеРАТОРЪ, ВО- 
` преки Государсшвеннымъ посшановлен!- 
ямъ и своимъ кляшвеннымъ объщан1ямь, 
велЪль его судишь военному совЪшу подь 
предс5дашельсшвомъ одного ’ожесшо- 
ченнаго врага его. Курфирсшъь ‘играль 
въ шашки съ несчасшнымь другомь и 
товарищемь своимь Герцогомъ Эрне- 


(=) То же можно сказашь м объ ь Неиз- 
числяя всЪхЪ великихъь людей, которые любили 
играшь въ Шахмацы, довольно наименовашь Фри* 
дриха 11, Принца Евтенмя, Маршала де Сакса, 
%н. Пошемкина, Волтера ; ж. ж, Руссо.— М. 


10 


стомъ Брауншвейгскимь , когда Карль 
поислаль объявишь ему, чшо военный 
’ судь приговориль его къ смерши. Кур- 
фирсшъ выслушалъ присланнато, но сь 
великимъ` равнодушемъ ; ошвьшь его 
быль ошвЪшомь героя и добраго ошца; 
пошомь онь велфль Герцогу Эрнесту 
продолжать игру, спокойно доигралъ 
парилю и даже радовался своимь выи- 
грышемъ, какъ будшо бы не случилось 
съ ’нимь ничего непраяшнаго. 


„Гимуръ ‚, кошораго мы называемъ 
Тамерланомъ, быль шакже великай охош- 
никь 40 шашечной игры, но играль 
только вь самую большую игру, въ ко- 
порой: шахмашная доска имЪфла 132 
шахмаша, а каждой игрокъ 92 шашки. 


„›Знаменишый Сулшанъ  Магмудь, 
быль; какь говоряшь, равно не побЪ- 
димъ въ хишросшяхъь военныхь и въ 
игр шашечной, въ кошорую играль на 
Царсшва и Короны съ Восшочными Го- 
сударями своего’ времени. Между мно- 
гими свидЪшельсшвами имфемь мы сши- 
хи одного Персидсваго Поэша въ чесшь 
Магмуду, гдЪ сказано, чшо онъ играешь . 
со многими Карями и- всЪмъ даеть 
Шахь и Мать, каждому особеннымь об- 
разомъ. 

„Когда западные витязи наши воз- 
врашились посль неудачныхь походовь 


Зт 


къ Спасителеву гробу, они принесли 
къ намь шашечную игру, кошорая съ 
шого времени сдзлалась извЪсшною въ 
Европф. Съ шого же времени начали, по 
примфру восшочныхь народовъ, укра-. 
шашь сю истинно Царскую игру 6б0- 
ташою ошдфлкою шахмашной доски и 
шашекь. Есшь шому мног1я доказашель- 
сшва вь кабинешныхь р+фдкосшяхь Го- 
сударей и другихь знашныхь особъ. На 
ВостшокЪ роскошь сего украшеная про- 
сширалась шакъ далеко, чшо, по свид?- 
шельсшву Исшориковъ, Персидскй Царь 
Хозрой имфль шахматы съ изумрудны- 
ми и пациншовыми шашками; а другой 
владЪшель Персидский имЪъль шакан до- 
рог1я шашки, чшо каждая сшоила 3000 
золошыхь динаровъ.“ 


(Рос: Музеумь Ч. ТУ. 1815. № 10 из. 

О древыфйшихъ играхъ. Перев. Ц. Все ошно- 
сящееся до шахмашной игры помфшено мною 
безъ всякихь почши перемЬнъ, съ н‚ькошорымъ 
только сокращен1емъ, по прилич!ю къ насптоя- 
щему предмешу.—Олипуда же взять и эпиграфъ 
сей книжки.— ) 


О 
ШАХМАТНОЙ 
ИгЬ 
Часть А 


О Составв игры, 


` 


О ШАХМАТНОЙ ИГЬЪ. 


ЧАСТЬ ПЕРВАЯ, 


О составё и гры. 


ГЛАВА т 


Олредвленесастей составляющихъ игру 


или 
О шашегниив и шоликахть, сислЕ 


игроковъ, устройств шашекь и ифли 
игры. 


фт. 


Вь сей игр, упошребляешся обыкно- 
венная шашечная доска (ш. е. большой 
квадрашьъ, разд$ленный на 64 малыхь по- 
‘лосами, кошорыя называющся  здЪсь 
лин1ями, восемью поперечными и во- 
семью же къ нимъ перпендикулярными; 
квадрашцы же или мзсша черезъ одно 
АЪлаюшь чернымь и бЪлымь) и З2 раз- 
ной Фигуры шашки, 
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Сш послднйя дфляшся поровну на 
двз прошивуположныя сшороны и раз- 
личающся цвъшами, изъ кошорыхь обы- 
кновеннфйше сушь бфлый и черный. 


И шакъ бываешь всегда тбаь ша- 
шекъ бълыхь на одной сшоронЪ и :б шь 
черныхь на другой; изъ сихъ же 16 ши 
по 8ми шашекъь большихъ, (называе- 
мыхъ общимъ именемъ Офицеря) и 8 ми 
малыхь (лЬшки). 

$. 2. 

Первыя 8мь, разнсшвуюнщия между 
собою въ величин и фигурё, имъюпть 
слЪдуюция назвавя: 

а.) Царь или Король, ` самая большая 
шашка, 


Ъ.) Ферзь пили Королева, по царв первая. 
с.) Два Слона, величиною мене ферзи. 


4.) Два Коня, видомъ соошвфшешвуюнцие 
своему назван!о. 


е.) ДвЪ Мадьи, называемыя такъже и 
Балиняти; и имъюция‹ особенный 
видъ. 
Примвсаше: Слоны, Кони и Ладьи 

при описав и игоръ различаются въ на- 

звашяхь смотря по тому: къ Царю или 

Ферзи сначала игры ближе поставяшся. 

На сшорон®з Фферзи помъщенныя называ- 

зотися: Слонь, Конь пи Ладья — Ферзи; . 

а на сшоронЪ Царя Дарскими. 
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Остальныя 8мь шашекъ, изъ кошо- 
рыхь каждая называется общимъ сво- 
имь именемъ— Ивика, видомъ и величи- 
ною между собою одинаковы, и сушь са- 
мыя мень! шашки. 


ПримфЕ, те. Какъ игра с1я есть про- 
изведеше Воспючныхь народовъ, обиша- 
телей Инда; по икорень назван!:я шашекъ 
и вообще возхь всшрьчающихся въ ней, 
техническихь для насъ словь и вы- 


раженш, должно искашь на ихь язы> 
жхахь *), 


(*) У Европейцевъ, кромЪ главной шанки, сохранив» 
тей по присвоенному ей достоинству въ игрЪ, не 
изм$нно свое назван{!е Царя, или Короля, прочимъ 
даны имена разныя; какъ по: 


№. 


— 


ферзь ( Персид. слово) естть Визирь; и с1е древнее 
имя она сохранила шолько у насъ; на всЪхъ же дру- 
тихь Европейскихь нарЪ\яхъ названа Королевою, 
Замъчашельно, чшо имя сей шашки, будучи на Во- 
стокф (по Граммашик$ ) мужескаго, въ Европ по= 
лузило женск! ‘родь 


Ъ.) Пташка Слонъ, шакъ же у насъ однихъ не перем$- 
нила начальнаго своего назван; а въ другижъ 
земляхь имфешь розныя м въ самомъ смыслЪ 
нисколько не сходныя между собою ‚ какъ шо: 
‘на НЪмецкомъ Скороходъ (14); на Франц. Ду- 
ракъ (Юй или №! ), вфрояшно испорчениое Воспточ- 
ное #81 — Слонъ; по Испански: а! Ишаман. а1веге; 
по Англински Випор; мо Дашски Взеор; по Поль= 
©ки — рор, 

2 
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Примфе. 2е. Касашельно наружнаго 
вида всЪхь сихъ шашекъ, я предполагаю» 
( согласно съ мн-шемь знашоковъ сей иг- 
ры) чнто довольно, если разлище одного зва- 
н!я шашекъ ошъ другаго (напримЪръ Сло- 
новь ошъ Фферзи и проч.) будешь сос- 
шояшь въ величинЪ , съ н%ькошорыми, 
совершенно произвольными ошлич\ями 
въ ихъ наружносши, шакъ чшо всак!& 
для себя можешь имфшь шашки какя 
пожелаешь; ибо сила и дъисшвя ихъ, 
по законамь игры опредзленныя, зави- 
сяшъ боле ошьъ условШ, какаго вида 
шашкЪ дашь право шого или другаго 


с.) Конь (первоначально с1я 1пазака предстпавляла воору- 
женнаго бронею всадника.)— По Н&мецки $ре!тре»; по’ 
Француз. СЪетайег мили Сауабег; Англин. Корр ШМшаз 
л1ан. СауаШо; Испан. СауаШего; Польск. Кусега; Швед= 
ски 1орахге. 


$.) Ладья-=на Санскришскомъ ( Священномъ ИндЪйскомъ 
варфч!м ) ВосВ шли Ког, м означала уношребляв- 
зпуюся въ древности у Восшочныхъ народов въ 
войскахъ, обобеннаго устроеня съ косами, подвик- 
ную машину. 
С1я шашка ный, кромЪ имени на нашемъ язык» 
Ладьл, называешся: по НЪмецки ТКиг, такъже Кось 
‘по Франц. 'Тош; Англин. Воок; Ишал, Коссо. 


е.) ПБшка — (у Восточныхъ народов%. с шашки пред- 
‘сптавляли невольниковЪ, а болЪе рядовыхь пЪхол- 
ныхъ воиновъ);— называется: по Нфмец. Вапег; фран, 
р1оп; Пельск. рлезак; Англ. рай; Итал. рефопе; Исп. реоц* 


(изъ СоЧех 99: бефасБер1е хат Фод 7. Ё \. ко. 5818.) 


фода (то есть назвать Слономъь или 
Ладьею, и проч.) и потому 36е равно, 
изъ чего бы онь сд®ланы ни были; а 
шакъ же круглыя или шреугольныя, вы: 
соя или ниёк1я, съ изображешемь на 
нихь лицъ, или едва ограненныя. *) 

Примфе. Зе, Для сокращешя вь семь 
описан, шашки будушъ означашщься на> 
чальными шолько своими буквами, какы 
то: Л.— Ладья; С: —Слонъ; П;: — Пышка и 
проч. 


(#) современи самаго почши изобрётен!я сей игры 46 
нын$ наружнымъ лидомъ шашки обыкновенно быва= 
ют во тхъ.) Рьзныя, сосшвфтсшвующия фигурою 
каждая птаитка своему имеви: напримфръ у насъ:— аз 
итка Слонъ и вида; имъенть Слона и т Онъ различаз 
ются нешолько въ ЦвЪШЪ ($ г), ном въ изображен! 
яхъ, представляя для одного игрока Европейск!я 
войска, а для другаго Азлашскя: Притомъ Кони 
изображаюшь всадниковъ, а ймики пёхошныхф сол-” 
йатть сихъ войскъ; Слоныр—одного съ воинами, дру4 
гаго безъ оныхъ; а Ладви различающея числом 
мачить;, м образомъ посттроен1я ( консшрукщею ). 
Во ахъ) Точеныя, которыя вьипачиваются разной 
Зеличины фигурными столбиками; шолько для Ко- 
ней сохраняется нёсколько йхъ видъ. С! посл дз 
м1я упоптребительнье м къ игрЪ еспособнье ‹пер- 
выхь. (см: фигуру ихъ въ рисун.) - 

Простой видъ точеныхъь шашекЪ, столь малб 
Эдна отт другой опличающихся, ВЪровтно есть на- 
сльдставо онть дрёвнихъь Арабовъ и Турокъ; ибо с 
Магометшанск!е народьй, — кошорымъ АлкоранЪъ заз 
прещаепть какъ Изображенйя такъ равно и всяюмя 
вгры, кромв/сей,— должим были амыаь шашки са» 
мыл простыхя: —. ) 

4 * 


а бы 
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Обыкновенно играюшщь Въ двоемъ *) 
помфщаясь другъь прошивъ друга и приз 
няшо за правило шашечницу между иг- 
роками имъшь въ шакомь положен, 
чшобъ на первой къ каждому изъ нихъ 
поперечной ея линш, крайнее съ пра- 
вой руки мЪсшо было бЪлое. 

Передъ началомъь игры шашки сша- 
вяшся по одной на квадратецъ или м%- 
спо шашечницы слЪдующимъ норядкомъ: 
(Ф. т) На углы или крайнЁя мьста —Чадьи; 
ео. ихъ, по первымъ попереч. линйямъ 
(сближаясь къ сред. лин.) Кони; подлЪ сихъ 
Слоны; ино шомь Ферзь съ Цареть, 
птакъ, чшо бЪлая Ферзь на бЪломъ МысшЪ, 
а черная на черномъ. Пушки же на 
всЪ мсша вшорыхъ поперечныхь лиз 
в. — Такимь образомъь онЪ высшро- 
яшся для каждаго игрока въ два ряда: 
Пъшки впереди; Царь прошивь Царя: 
ферзь  прошиву Ферзи; Слоны на- 
прошивъь Слоновъ и ш. д. чшо весь- 
(=) Играющь шакъ же въ троемъ и въ чешверомъ; но съ 

большимъ количесшвомъ шашекз, на шашечниь 
цажь нарочно для того увеличенныхь въ числь 
мфсть и съ н5ёкошорымъ измфненшемъ въ ихь 
расположении ; но шаковыя игры сушь уже ош» 
расли или послфдстив:я игры въдвоемъ, почему и 
должно оной прежде научиться, ры Для любопьии- 
выхъ прилагаешся въ конц сей кн. рисунокъ 
расположен1я месть и шашекъ на шашечницахъь 
пля сихъ игоръ, опасан!е ихъ и" предложено 
въ 34. сей ки. 


ма походишь на усшройсшво двухь 
арм, желающихь сразинться; да и всЪ 
вообще дЪйсшвя сей игры очень близ- 
ко подходяшъь къ дфйешеямъ войска. 
Пъшки можно уподобить храброй пЪ- 
хошф, ни когда не ошстшупающей; Ладья 
предстшавляюшь флошь, по вЪшру но- 
сяцийся; въ Коняхъ видна скачка кон- 
ницы; а Слоны, но не поворошливосши 
своей, напоминаюшь древнее войско на- 
родовъ Восщочныхь, гдЪ игра с1я вос- 
пряла и начало. ферзь есшь Визирь не- 
только именемъ; но власпцю своею здЪсь 
и преимуществомъ. Сколь же справед- 
ливо Царь носишь с1е назване, видно 
изъ того, чшо какъ бы ни сильна была 
его арм я, если онъ подвергнешся пл%ну, 
шо симъ игра и оканчиваешся — въ поль- 
зу побЪдишеля. Почему игроки и веЪ 
дЪйсшвя шашками направляюшь един- 
сшвенно къ сей пъли. (О правЪ, какъ мож? 
но оной досшигнушь слфдуешь ниже.) 


Прим$г. Пъшки получають прозва- 
не шЪхь Офицеровь, предъь кошорыми 
_он$ посшавлены были съ начала игры; 
напримЪръ: ИПЪшка впереди ферзи посшав- 
ленная, называется Пъшка Фферзи и проч. 
Подобно и мьешамь шашечницы даюшся 
имена Офицеровь, сшавшихъ на оныя 
предъ игрою, веда, счешь ошьъ первыхь 
поперечныхь лин вверьхь по ихь пер- 
нендикулярамь, какъ шо; ве, 2е, Зе и 


такъ далЪе до 8го-— мьсшто Ферзи. 
— Ладья Царской 
Слона Ферзиипроч. 


— 


——————— 
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. А изъ линш, кромЪ поперечныхь м 
перпендикулярныхъ называются еще: т) 
косвенныя или л!агонали. — Наприм., въ 
ф. 2. мъсша аг, 3, с3, 94 ип. д. до 18; 
или ст, 02, аад—сосшавляюшъ д1агонали; 
и2) двЪ лин 'Офицеровъ: онЪ суть пер* 
выя поперечныя, на кошорыя сшановяш- 
ся Офицеры при началЪ игры, 
`’Сверьхъ лого придуманъ еще другой 
способъ дашь особое имя каждому изъ 
64хь месть шашечницы; для сего поне- 
речныя линш означаются числами, т, 2, 
3, 4, 5, 6, 7, 8, а перпендикулярныя 
буквами а, 'Ъ, с, Ч, е, Ё, в, В; изъ соче- 
таня же сихъ чисель и бужвь, пересъ- 
ченшя линш, (квадратцы) получаюлть всл- 
кой для себя назваше, какъ видно въ 


фигурь 2 *) 


р ыи) 


2 Г И для игры с1и названйя не нужны; во 


необходимы для объяснен1я оной: ихъ можно уподо- 
бить подставкамъ при воздвигаемомъ здании: стро- 
ен!е окончино — Лфса снимающся. А какъ простыя 
чиашечныя доски дфлающся безъ чисель ибуквъ; шо 
желающий по шаковой шашечницЪ разбирать опи- 
сане игоръ можелть яегко помочь . себЪ, означивъ 
шолько по краяМмъ доски оныя буквы и числа, 
какъ видно въ фигурЪ 2; а привычка сдёлаепть,. 
чо каждое мьсшо шашечвицы вдруг представится 
тлазамъ подъ своимъ именемъ, (См. Ч, ч. сей кн.) 
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Изъяснее нёкоторыжь Технисескихь 
словъ, въ сей игр употребляемьхь. 


т О ШАХ п Мать, 


Всякая шашка можеть брашь Ферзь 
и Царя; но. изь уваженйя къ ихь высоко- 
му званпо положено предувЪдомлять @ 
игомъь, чшо они находашся въ опасности 
бышь взяшыми , словомъ: Шахь Ца- 
рю; или Шажь Ферзи! (*), и шогда они 
принимаюнть свои мЪры къ ошвращенио 
сей опасносши (о чемъ будешь изъ- 
яснено при ‘описанш Ходовъ и Правь 
шашекъ); но если будешъ предвидёно, чшо 
никакихь уже средсшвъь къ защишь 


(*) Странное выражеще Шахъ Царю! именть сл 
дующее начало: у Персянъ, когда Царь (ЗсВас\) непр!- . 
ятельск!й угрожаемъ быль нанаденемъ ошъ какой либо 

шашки, на примфрь Ладьи (Персид. Кос) то обыкз 
новенно воскицали: ЗсБасв В це! — Европейцы, при 

подобныхъ обстоятельствах, удержавъ изъ Персид- 

скихъ одно шолька первое слово, прибавили къ нему 

1акое же свое, (см, Кодексъ Гена Коха). По сему 

наше восклицане — Шахь ферзи! еще неправильэ 

нъе. — О француаскомъ батдез1а Вёше! сего сказашь не’ 
можно.— У иностранныхь писателей Ферзь неудостто-- 
ена; чшобъ ее предваряли объ оцасносши; мною же допу- 

щено с1е выражене какъ правило, принятое большим 

Числомь игроковъ, и утвержденное обыкновешемь, 


Царя не осталось, шогда объявляешся 
Шахь и Мать. (*. 


п. О Плать. 

сли которому ‹ игроку › должно бу- 
деть ходить непремЪнно Царемъ, но сей 
приведенъ игрою въ шакое положеше, 
что ему Шахъь и Машь не сказано, а 
сталь будешь не куда, не подвергаясь 
Шаху; шо с1е называешся, Мать; — и 
игра оканчиваешся по условшо: или 
ничьею или слфдующая увеличиваешся 
въ ея досшоинсшвь (Ремизъ).** ° 


Ш. о Рокировкъ: 


Рокировкою  называешся переходъ 
Паря за Ладью; о чемь просшраннзе объя- 
снено при описанш Ходовь Царя. 


Аб 


{\) собственно Мадъ,—съ Персидскаго языка ‚ ща ко- 
поромъ МАЯ шо же, чшо у насъ — побЪжденъ. 


(=*) Въ Англ, кому сдфлань Папъ, шгошьъ вый- 
грываепть; но у большей часпии игроковъ Папть со- 
Стшавляешь ни чью. Г-нъ Кохъ предлагаезиь о семъ 
предмет нодробныя шзслфдован!я. И какъ сила 
Паша еще не опредЪлена, то всего лучше при на-. 
чалЪ игры условиться: признавать Паишть за ни чью 
или какь иначе. 


ГЛАВА Ш. 
О Правахъь и Двйствяжь шашекъ. 


Е: 


О Праваль брать непрёятельсвя шалики. 


т.) ЗдЪсь шашка берешь не шакъ, 
жакъ въ просшой игрь въ шашки, 
гдЪ одна чрезъ другую. перескакивает ; 
но ша шашка, копорая беретаъ,—сбивая 
съ доски непряшельскую, сама сшано» 
вишся на ея мьсшо. 

П.) Брать или не брашь сосшоипть 
въ волЪ игрока. 

11.) Взять можно въ одно время шоль- 
ко одну шашку; а не бол%е, 


$ 2. 
Чшо прежде всего должно замфишть 
общаго вь Ходажъ и Приважь шашекъ, 


Т. Въсей игрЪ каждая шашка не шоль- 
ко имзешъ свое назване, какъ мы уже 
видфли; но и особый ходъ, а на- 
званио присвоенный. 

ПП. Ходаянь въ вей игрЪ поочередно, 
вт, е. одинъ игрокъ послЪ другаго. 

11. Взапие шашки сосшавляепть ходъ» 


Примёеаше: Шзъ закона, что шаш- 
ки помфщающся по одной на квадрашець 
или мьсшо шашечницы, слЪдуешь во 1хъ: 


=> #4 


чо шашки могушь становишься т. 6. 
ходить ‘шолько на порожньн  мЪста, 
и потому, если какою либо шашкою нуж- 
но будешь стать на занятое уже мЪсито; 
по должно прежде оное освободишь, по- 
двинувъ ли стоящую на немь шашку, 
если своя, на другое порожнее мфсшо, 
или, когда она ненрАяшельская, взявъ 
оную, по данному на шо праву. 

2 е,) Что шашки вЪ ихь ходахъ мо- 
гупь бышь залираемь , шо есть: путь 
имъ можешь бышь преграждаемъ, какъ 
своими, если ихъ подвинуть не куда, 
шакъ и чужими, когда ихь взяшь или не 
въ правЪ или не можно безъ пожершво- 
вания собою. — 

ТУ. Кромь Коня, который скачепть 
черезь шашки, всё проч1я обязаны хо- 
дишь, неотдфляясь, шакъ сказать, ошъ 
маиочвивы :а изъ сего сяфлуелиь, что 
для пройденя одною высшупкою чрезъ 
нъсколько мёсшь (часши или нълой линш) 
должно, чшобъ звсЪ переходимыя мЬсша 
были порожнйя. 


У. Какь` всяжан шашка, по назна» 
ченному въ особенносши для нее Праву, 
можешь брать ‘ненряшельскую, то 
есшь сшановишься на ея мъстшо:; шо изъ 
сего сл$дуешь, чшо какъ на шашки , 
шакъ и на мфсша ихъ можно  нападашь; 
равно охраняшь’ихь или защищашь. 


== 15 = 


Приз. Совокупное дъйсшие. на-. 
‘паденя и защищев1я будешь означашщься 
однимъ словомъ—владётьЬ.. 

УТ. Весь шашки, выключая пЪшекъ, 
(ш. е; всъ Офицеры), имъюшь право, по 
опредЪленнымъ для ихь движеня ‹мъс- 
шамъ, ходить взадъ и влередъ, а 
шакь же и брать всякую непряшель- 
скую шашку, кошорая къ нимъ будешь 
ближайшая на ихь пунш, 


6 3. 

Олисаше Ходовь и Правь, опредёлен- 

ныхь для каждаго звашя шашекь въ 
особенности, 


ТГ. О Пьшкахъ. 

Пъшки ходять прямо  впередъ по 
перпендикулярнымъ лимямъ и въ одинъ 
шагь или высшупку не дале какъ на. 
близь лежащее впереди мьсшо. 'Гакимъ 
образомъ они пересшупаюнть съ одного на 
другое; но беруть вкось, на право ина 
лЪво, подаваясь чрезъ шо впередъ; но 
назадъ— ни ходить, ни брашь не могушь. 
Таковое ‘ихъ ограничен!е въ правЪ дЪй- 
сшвовашь:— во тхь ипипи шолько впе- 
редъ, иво 2хь въ особенноспии, брашь не 
на шхъ лишяхь, по кошорымъь ходяшь— 
весьма ошличаешь ихъ ошъ прочихь ‘ша- 
шекъ. И шакъ пЪшка, взявшая непр/я-” 
тельскую шашку, сбиваешся съ своей 


прежнёй лини и идешь уже по шой, — 
на кошорую чрезъ с1е взяпие сшупила,— 
равномфрнымь своимъ шагомь впередъ, 
. [2 
если еще не случишся ей снова опть 
шакой же причины перемфнишь и спо 
лин; шакъ, чшо сначала. ситоявъ въ 
срединв, можешь она очушишься въ 
боку и обрашно. Пьшки въ продолжения 
игры могушъ бышь слвоены, шю есть на, 
одной и шой же перпендикулярной ли- 
ни могушь находишься дв или нъсколь- 
ко Пьшекъ. 


На примёръ: (фигур. 3.) 


Пъшка, стоящая на 52 иделть вверьхь 
по перпендикуляру ЪЪ, съ Ъ2 на ъз; 
съ 53 на м и шакъ далье до 8. 


Береть же съ Ъ2 п шашки непр/я- 
тельск!я, кошорыя сшояшть на а3 и на 
с3; а пошому Пика Ъ2, взявъ сНо по= 
слъднюю шашку с3, должна уже ходишь 
по перпендикуляру сс, съ с3 на с4. 
Если же сшупивъ на нримфръ нас4, воз- 
мешъ посль шашку, сшоящую на 95, шо 
должна ишии по новому перпендикуляру 
4 съ 95 на 96. Впрочемь и съ сей ли- 
иш можешьсойши и возврашлишься на 
свою прежнюю ЬЬ, чрезь взяшье ша- 
‚шекъ сшолиуихь на с7 х Ь8. (разумъет* 
ся одной посл другой. } 


Къ 1би и 17й стр. 
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Прибавлене т. Каждая пъшка однажды 
въ продолжене игры— и шо въ первый 
разъ при своей высшупк&,— можешь ока- 
зашь рвене и сшащь вдругь на вшорое 
предъ собою мсшо (разумзя шакъ же, 
что оба оныя не занящы другими шаш- 
ками); но коль скоро она симь правомъ 
не воспользовалась и вмсшо дозволен- 
иаго скачка сдЪлала обыкновенный шагъ 
на первое передь собою мЪсшо; шо м 
продолжаешь уже свой пушь по узако- 
ненпо, переступая посшепенно съ одно- 
го мъсша на другое. 


Прибавлеше 2. Многе поставля- 
юшьъ правиломъ, чшо когда пЪшка — при 
сказанномъ скачкЪ на второе ошъ 
себя мЪсшо; — всшрфииипть непр!ятель- 
скую пЪфшку, ошъ кошорой могла бы 

ылть взята, ежелибъ спупила на первое 
мъсшо, шо оная непр!яшельская, пъшка 
въ правЪ ее (переходящую) брашщь. 

На лримбръ (Ф. 3.) Если пынка 52, 
при начальномъ переходЪ на 24, всшрз- 
дпишь непр!яш : пъшку, вЪ #4. или Н4, 
ошъ кошор: могла бы быть взята, когда 
бы сшала на 23, шо сш Н4 и ЕЁ въ пра- 
вЪ ее взяшь исл$довашел. вм сшо шого, 
читобъ пъшкв 22 сшоять на $54, чрезъ 
сей ходъ очушишся ненр1яшельская иЪш- 
ка на 03. 

Но <1е однако не составляешъ об- 
Яцаго закона м зависишь они условя, 


которое и должно. бышь положено меж» 
ду игроками *) . 


`Прибавлеше 3. Законодашель сей 
игры, блисшашельнымъ образомъ награ- 
диль Пъшекъ, ошличившихся швердоспию 
въ сраженш: 


Спьсненныя въ своемъ ходу, он 
медленно подвигаюшся впередъ, подвер- 
гаясь на каждомъ шагу бышь, шакъ ска- 
_ зать, ‘убитыми или выбывшими съ поля 
сражен!я; но если которая изъ нихъ пре- 
возможешь вс препяшсшвя и досшиг- 
ненть до самой крайней сшепени своего 
пуши ‚ лил непрятельскихь Офице- 
_ровъ; `шо за сей ошличный  подвигъ, 
при всшуплени на оную линйо, дЪлаепт> 
ся Ферзью. Когдаже у игрока ферзь 
еще есть, шо по его желанйо, шакимъ 
изъ Офицеровъ, какого ‘у него недос» 
птаепть, 


(*) Г-нъ Кохъ розсуждая © семь закон говоришь:-+ 
„Жаль смоштрЪшь, когда воинъ при самомъ ‘началь 
‚граженя, на первомъ своемъ шагу, бываейть уже 
‚зубитлъ. Кажешся, право брашь такимъ сбразомъ 
з„нвшки противно свойсшву игры: для чего 
›„бы лишашь мхъ шого; чево ‘предоставлено — 

`„Офицерамь, пробфгающимъ при своемъ ходЪ 
зэчрезъ весь рядъ мфепть, въ числЬ ихь и чрезъ шаз 
зя, на которыя неё могли бы стать, не подвер- 
„таясь участи быть взяллыми?,, 


т = 


Примёеане. Изъ сего видно, чо въ 
продолжены игры ‘можно произвесшь на 
убылыя мъсша; и нЪсколько разъ, новыхъь 
ферзей и другихь Офицеровъ; приняшо 
однако за правило, неимфшь въ од- 
но время болЪё положеннаго числа 
оныхь: *) 


1, О Ладьахь, 


Чадьи имъють движене прямое, йо 
яишямь какъ перпендикулярнымъ шакъ и 
поперечнымъ; но не вкось и, по общему 
праву Офицеровъ, могушъ по шфмъ прл- 
мымъ лишямъ ходишь взадъ и впередъ, 
какъ на ближайшее късебЪ мЪъбшо, шакъ— 


(#) Вь семь пункш лучные писатели о Шахмай 
ной игрь еще не согласны; даже й Филидоръу 
(какъ замфчаень Г-нъ Кожъ) прежде ошнюдь не 
вОЗволялЪ игроку имфть, по случаю производсшва 
Пъшекъ , вЪ одно время двухъ Ферзем, но послв 
перемъниль с1е мифн!е. Съ своей стороны Г-нъ 
Кохь думаешь, зто ИЪфшка, при Ферзв еще 
дошедшая до производства , ` можешь едвлать> 
ся, По БОЛЬ своего игрока, таким Оофицеромъ, 
какого ему недостаеть; что съ одной сторон 
будешь добшойнымъ возмзшемъ; а съ йругой удер® 
жить игроковъь от мфны Ферзями, Да и ошкуда 
ззяшь, присоёокупляешъь овнЪъ, вшорую ий шрешью 
ферзь, когда законодатель положиль. въ игр толь» 
ко одну? 3—Се разсуждене 1 Т-на Коха моженгь он9= 
сишься И къ другимъ Офицерамъ, 3 


если пожелающь-—и линйя будешь свобод- 
на — и на самый конець оной. Береть 
Ладья, потому же общему закону, изъ 
непр!ятельскихъ шашекъ вообще шу, ко- 
. о о 
шорая первая сшоишъ къ ней на прямой 
лини, ш. е. гдЪ Ладья по ходу своему 
сшашь можешь. Сверьхь шого ‘она одинъ 
разъ можешь перемънишь свое мЪсшо 
рокировкою: какъ о шомъ ‘будешь сказа- 
но при описанш хода Царя. 


Примфръь тй: (Ф. 4) Ладья, находя- 
зцаяся на ат, можешь пройши ‘вдругъ 
всю перпендикулярную линпо аа (если 
она порожняя) и сшашь наа8, а пошомъ м 
обрашно на ат; или СЪ аб, по линш Офице- 
ровъ, на №8; пошомъ по перпендикуляру 
№} на Вт и возврашишься опять на ат, 
дъйсшвуя по цёлымь онымъ прямымъ 
лишямъ; но некосвеннымъ, шакъ что, если 
бы сшояла на 45, не моглабы владёть 
мъстами еб, с4 64, ипр. а шЪмь менъе 
по цълымь дагоналямъ. 


Примърь 2й. (ф. 4) Если положимъ, чт 6 
Ладья, находясь на 93, увидишь непрАя- 
хпельскую шашку 95, шо взявъ оную, 
и сама ставь на 95, будешь съ сего 
мъсша владфшь линями:;  попереч- 
ною 5.5 и перпена. 94 и брать по 
порядку находяцИяся на нихь непряше- 
льскля шашки: е9, 5, или 46, в» и проч. 
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Кони имъюшь ходъ совершенно от- 
личный отъ всЪхъ другихь шашекъ. Они 
одни шолько скачушь черезь  дру- 
я, какъ свои; шакъ и непраяшельскя 
шашки; и всегда съ одного. цвыша на 
другой, т. оу благо мфсша на чер: 
ное и обрашно, съ чернаго на бЪлое; 
шолько не на шЪ, кошорыя подлЪ ихь; 
‚ а кошорыя впереди близь оныхъ 


Или, другими словами, Конь скачеть 
чрезъь мЪсшо, емошря на прямую лин1ю, 
только ие по ней, а вкось, во всЪ сшо* 
роны, 


Примзрь. Ти. Конь, стояний на мё- 
сш 4 (фиг. 5), которое есть ‘герное, 
должень ишшл на блое, только не на 
5, или е4д, Ё3 и 54, кошорыми онъ 
окружень ; ‘но на первый -б84ья мЪеша 
послЪ сихь: к, к, и пр; однако и ие дал$е; 
такъ чшо на В7 или Вт сташь не мо- 
жепть; какь равно и наш бълыя мьста, 
кошорыя оть него на прямыхъ ливяхъ, 
ит. е. Ёу или сД, Ё и проч. 

Примёрь а. (ф.5) Конь б%лой ферзи, 
находяпийся на Бт можешь сшашь преж- 
жде на с3, ошеюда‹на №5, пошомъ на су, 

3* 


$ 


{ошкуда дЪлаеть Шахь Царю е8 и мо- 
жешь взяшь Ладью ав, если они непрёя- 
шельскя и на сихь мъешахь). 


И такъ Царской Конь, со своего 
мъсша при начал игры можень высту- 


пишь на слЪдуюция мЪеша : 


а.) На зе Мьсшо своего Царя. 
ее р а... 
с) — 3 ТО Ладьи ро 


Конь ферзи, для начальнаго своеге 
выхода, имешь шакже шри мЪсша; а 


именно: 


а.) 2е мьсшо своей. ферзи. 
Ъ,) Веенане Слона. р. 
ерзи. 
с.) Зе ——-— Ладьи ‚Ф гы 
Разумъьешея, по общему закону для. 
Офицеровь, чшо онь можешь ходишь 
взадь и впередь; а шакъ же и брать 
8сЪ непраш: шашки, спояция. на мЪ. 


етахъ, куда онъ по сему опред$ленному 
для него ходу сшашь можепть, *). 


(*) Изъ Правила, даннаго для ходу коня, выведено шае 

‚ кое. слфдоване, чито онъ можешъ, выступивъ съ одного 
какаго либо мЪсша шашечницьы, обскакать ее всю, 
лю есть побывать навсфхъ прочихъ мфсшахъ, м не 
ртолько ые сшупить на одно м шоже же два раза, 
но и возврапишься на прежнее м$сто, съ кошораго 
вышель,—(Это можеть служить особенною заба- 
во.) 

Изь многихъ рышенйй сей задачи Г-нъ Кохь привое 
дивъ одинъ примфръ Г-на Ейлера ( Ещег ), копорый 
з4дЪсь им прилагаю. — Числа означаютьъ порядонъ хо- 
довъ коня вЪ шаковомъ его пушешествли. 


(Друте же, подобные сему, прим%ры помщены 
въ 3 ч. сей кн.) 
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Ум то Слондхъ. 


Слоны ходяттьь полько вкось и но п», 
лымъ дагоналямъ, (какъ Доведи въ про- 
сшой шашечной игрЪ) и беруть насихъ 
ходахъ, по общему правилу для Офпце- 
ровъ, слЪдовательно вблизи какъ пЪщ- 
ки, шолько и назалъ, 


й 


Примбеаще. Шзъ сего даннаго пра- 
вила для ихь движевя , выходить: ге, 
что тошьъь Слонъ, кошорый съ начала: 
игры посшавишся на бЪлое мЪешо, 
зсегда м будешь уже ходишь по 6%- 
лымъ; а поставленный нА черное по 
чернымь мЪъсшамъ. Отьъ сего они и назы- 
ваюшся шакъ же б5ламжь и зерныть 
Слонами, 


И шакъ, на примзръ: Слонъ сшоя- 
пИй на черномь мёстё ст, (см. выше 
ф. 2.) будешь ходишь вкось на 42, е3, 
4, 6 и №6, кошорыя всЪ черныя; а 
бълый Слонъ Ёт, сшавъ прежде на 52, 
съ сего мЪсша чрезъь весь глагональ 
доски по 6Ълымь мЪешамь съ №1, 
до а8. : 


У. О Ффевзиы. 


ферзь, имя свое (Визиря) оправды- 
ваепть обширнЪйшею предъ всЪфми други- 


` 
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ми Офиверами власпию и преимущестш- 
зомъ. } 


Она предваряешся шакъже, какъ и 
Царь объ опасносши бышь взяшою, сло- 
вомъ Шахжь Ферзи! Слфдовашельно не- 
можно ее лишишься внезапно, и даешся 
время длл приняпия мёръ къ отвращенцо 
ошь нее опасности, 


Еслижь будешь взята, шо игра хо- 
тя еще не оканчиваентся ‚ но по шЪмъ 
зыгодамъ и силЪ ее, о кошорыхъ ниже 
говорено будентъ, ошъ ношери сего силь- 
нЪъйшаго Офицера часшо р%Ъшаешея и 
жреб\й игры; особливо, когда прочее 
расположеше шашекъ и искусшво игро- 
ковь будешь равное, 


Ей присвоены Ход5р Ладей и Сло- 
новъ: а пошому. по всЪмь и -03- 
лымъ лин!ямъ, какь прамымь (попереч» 
нымь и пернендикулярнымъ ) шакъ и 
д1агональнымЪъ; слфдовашел. во всё сто> 
роны. шо есщь прямо. и вкось, взадъ и 
зпередъ. ! 


Налримбръ (см. выше ф. 2.) Если 
споишъ ферзь на 44 — то владЪфепь 
всфми м5сшами, какь по перпендикуля- 
ру 94 оть 41 — до 98 и поперечной ли-.. 
_ и 4: 4, ошъа4 до №4 шакъ м вкозь по 
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эмагональнымъ литямъ какъ Слонъ, мЪс+ 
шами е5, [б, 57, №8 или е3, Ё2, и в — 
равно и въпрошя двЪ сшороны на 
а7 и ат. - . 


'Примсаше. Иъзкошорые, сверьхъ 
сихь ходовь позволяюлть ей скакать 
еще и по Конскому; но шаковый ходъь 
законодашелями игры ей запрещень, и 
можешь зависишь ошъ условш, ЗдЪсьже 
предполагается шолько съ помянутыми 
двумя ходами. а, и 


Берет Ферзь‚—по общему Закону 
АЛЯ Офицеровъ— на всЪхъ своихъ Ходать. 


У. О ЦАРЕ. 


Царемъ называемая въ сей игрь 
зпашка, сшоль важна, чшо опть участи 
ее и конець игры зависить, Онь какъ 
будто обязанъ наблюдать за всЁми 
‘движениями обфихъь арм, посылая для 
аъисшая ошряды своихъ войскъ, даже 
въ средину непряшеля, самъ же ос- 
шаешся почши не подвиженъ; но ес- 
ли понтешь за нужное ‚ можешь въ 
какую угодно сторону заняшь близь 
лежащее мсио; (разумъа, если оно по- 
рожнее или занлшо непряшельскою 


2’ = 


шашкою, которую безъ вреда себЪ взять 
можешь), но ошньюдь не далЪе. Впрочемъ 
онь можешь зайши даже на лин!о неприя- 
тельскихь Офицеровь шолько посшепен- 
но, равномфрнымъ шагомъ, переступая съ 
одного мЪсша на другое ‚ по прямымъ и 
косвеннымь лишямъ (когда не будешь 
имьшь въ шомь пренпяшошвй). Кром% 
сего оиъ одинь разъ въ продолженш 
всей игры можешь еше перемънишь свое 
мъсто Рокировкою, 


Дъйсши!е с1е, ш.е. рокировка, полу- 
чило наименован1е ошь слова Рокъ, Пер» 
сидскаго названя шашки, нынъшней на- 
шей Ладьи, и сосшоинть въ шомь, что 
когда лия между Царемъь и Ладьею 
будешь порожняя, по Царь съ посл8д- 
нею шо есшь Ладьею ‚`вдругъ перехо- 
пяшь съ своихъ месть шакимъ обра- 
зомъ чшо’ Ладья придвигаешся къ Царю, 
а сей становишся подл% нее, уже по 


другой на № на шой же Офицерской 


линш . 


"Такъ на прим. (см. выше фигур. 4.) Если 


Царь ет, рокируешь со своею Ладьею 
Вт, ш, е. по правую сторону; шо ся 
придвигаешся къ нему на Ё1, аонъ сша- 
нешь за нее на бт м слВдовательно 
посл рокировки онъбудешь находишься 


®. 


на мсшЪ своего Коня, а Ладья на мёстВ о. 


\ 


его Слона; или когда оный же: Парь ро- 
кируешь по лЪвую_сшорону, ш.е. съ 
Ладьею Фферзиною ‚. шо Ладья а1 при- 
двигаешся къ нему на Чи; а онь въ шо 
же время сшановишся за нее, на меш | 
Фферзина Слона ст, 


Прим5*аше. Многе рокирують ина- 
че, шакъ чшо Царь и Ладья у нихъ мЪ- 
няюшся своими местами, или еще нЪ- 
которые ставяшьъ Царя по произволе- 
но ва какое либо другое мьсшо ; одна- 
во, ПУ, описарвикуя © сей игръ 
принять описанный здЪсь способъ ро- 
кирован, ш. е. на © или с. При чемь 
маблюдается слЪдующее: 


Во тхь: шогда шолько рокировапь 
‚ можно, когда ни Царь, ни ша Ладья, съ 
кошорою онъ рокировашь намЪренъ, съ 
своихъь мЪешъ еще не сходили. И шакъ, 
если Царь съ мзсша своего сходиль, шо 
уже ни съ кошорою Ладьею рокировашь, 
фне можешь; а если онъ еще и не тро- 
‘гался, но какая нибудь Ладья его вой- 
ска сдвигалась (хошя бы послЪ и опять 
пришла на прежнее мЪсшо); шо съ нею 
рокировашь уже не въ правЪ. 


Во зхь,— Когда Царю сказанъ Шахъ; 
то ОнНъЪ рокировкою оштъ сего укрыва!и1ь- 
ся не долженъ, а можешь рокировашь 
прежде или цослф. 
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Въ Зхьх_Если при рокировкь Царь 
будешь ‘переходить шакое мфсшо , ко- 
шорое подвержено. нападенйо нетр1яте- 
ля, и слЬдовашельно когда бы Царь 
‘сшалъ на ее мсшо, пто подвергнулся бы 
Шахжу: въ шакомъ случа —безъ удаленя 
нападающаго непр1яшеля или закрыпия 
ошь Царя сказаннаго М/аха — рокиро- 
вашь нъкошорые непозволаюшь, 


Въ 4хь, Чшобы посл рокировки 
Царь не сшаль подъ Шшхь. 


Въ дхь, Рокировка вм$няешся въ 
высшупку шт. е. что игрокъ, кошорому 
слЪдуешъ ходишь, можешь вмВсшо ходу 
рокировашь; и шогда уже начинаептъ хо- 
дишь другой игрокъ. Впрочемь рокиро- 
вашь пли нышь зависишъ олтъ воли иг- 
рока, а шакъ же по правой, или по лЪ- 
вой сшоронЪ, но шолько. однажды въ 
продолжен игры. (*) 


*) Г-нь Кохъ подробно описываепть разные способы ро- 
кирован1я, и въ изслфдован!м своемъ осемъ предмет 
придерживаешся во гхъ изъясненнаго выше способа 
рокирован!я ш. е.` чшобъ Парь становился за 
„Ладью подлЪ. ее; во ахь — шодобно какъ сказаль © 
ПъышкЪ, — чшо можно позволишь рокироватпь, не 
смошря на 110, если Царь при семъ' переходипть мЪ- 
сшо, подверженное Таху. (См. въ конц сей кн.) 


ВС шаковыя изслфдован!я, вмёсшф съ другими 
любопьииными стальями, въ Кодексь г на Коха имью- 
щимися, помфщены мною вь 5' ч. сей кн, 


Береть Парь — всЪ непрляшельскя 
шашки, занимаюпия мЪсша, на кои онъ 
самъ сташь можешь, кромЪ Царя, . 

На сей конецъ ‹ законодашель `игры 
поставилъь правиломь, чшо Цари хошя 
и занимаюшь послфдовашельно вс м%- 
сша шантечницы; но не ближе подходяшь 
другъ къ другу, какъ чшобы между имя 
оставалось хошя одно место. 


Когда же непряшельская  щашка 
придешь на мЪсшо , съ коораго дфла- 
еттъ нападене на Царское; по, какъ ска- 
зано-выше, предваряюшь о шомъ словомъ; 
Шахъ Царю! Въ семъ случаЪ если неунич» 
пожаепгся данный /// ть взяпиемъ шашки, 
дЪлающей оный; шо закрываешся ошъ 
него Царь какою либо изъ собсшвенныхъь 
шашекь, (если Шажь сказань не 
Конемъь, ибо въ семь случаЪ непремфнно 
должень сойти) или Царь устраняешся, 
смотря по обсшояшельсшвамъ — чшо. 
Фризнаешся за лучшее—наблюдая все- 
гда, чшобъ снова не подвергнушься 


Ш аху. 


Случаешся, чшо вдругъ даешся Шахъ 
Парю и ферзи, и се называешся Розшахь 
онымъ; въ шакомь обсшоящшельсшвв дол- 


жно спасать прежде Царя. 
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Когда же ошъ Царя не будешь воз- 
можносши ошвранпить нападентя непр!я- 
тельской шашки, которая по узаконен- 
ному для нее ходу въ празЪ сшашь на 
его мфспто, шо есть взяпть его въ илЪнЪ, 
шогда обыкновенно къ слову Шахжьъ при- 
бавляешся окончашельное восклицане— 
и Мать! Съ симъ, и дьйсшые всЪхь про- 
чихь шашекъ, сколько бы ихъ ни оста- 
валось, ш: е: игра -—— прекращаешся прой- 
трышемъ шого, кому сказано `Шажъ 
и Мать! — 


Прими. ге. Можешь случиться, 
что игрокъ, непошерявъь ни одной шаш- 
ки, игру проигрываешь, и ббрашно: по- 
шерявь почин всЪ, можешь  выиг- 
рашь. — р 


Прим8е. зе, Смошря по шому, въ 
какомъ положен игра будешь нахо- 
дишься, когда Мать сдЪланъ, даюпть 
ему слфдуюция назван!Яя ; 


а.) Принужденный, (таЕ ютсё; ег2лупиаепе) 
бываешь, когда игрокъ не смоптра на 
слабое состояве своей игры, см%- 
лымъ и рёшишельнымъ шагомъ при-. 
‘обрьшаешь побЪду, 


Ъ.) Глулой;— (сшесненный; таб @опйЕ, 
отзИске ‚) когда по близосши нышь 


ни одного порожняго мфета, куда бы 
` уклонишься опт Шажу и Мату. (*) 


(^) Для охотниковъ до сей игры присовокупляю еще 
разныя названмя Машу, судя потому, которою 
изъ шашекъ, какимъ образомъ м гда, шо есть 
на которой сторонф шашечвицы онъ быль 
сдфланъ, — помфщенныя въ КодексЪ Т-на Коха 
изь книги Гусшава Селена — (С. $@евиз —, 
подъ симь именемъ имздалъ свое Творене о 
шахмашной игр%, Августъ Герцогь Брауншвейг 
Люнебургский, въ 1616 году. См. въ концЪ сей кн. )— 
А именно: если Машь сдфланъ отъ ферзи—б ла- 
вный; оть Слона— Благородный; оть Ко- 
ня —Чесшный; — оть Ладьи— Нрекрасный; 
отиь пъшки — Непохвальный; шакъ же если 
чрезъ открыпие (см.. 2, ч.) Наилучший; еще, 
когда въ верьху шашечницы—А лександровъ; 
5ъ срединф—Нес часшный; ву, боку —Смф ш- 
ный (глупый); навонець нечаннно; шо есть 
когда самь игрокь шого не предвидВлъь — 
Дурный. 
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ГЛАВА т, 

Краткое обозрьнге Дъйствй и Силь 
шалиенъ; ихъ одной лредъ другою лре- 
имуществь и объ оконганщи игоръ. 
бт. 

Изь опрёдвленныхъь въ Зй глав хо- 
доРЪ шашекь и ихь дъЪисшвш, можно 
усмошрфшь слвдуюция ихъ свойсшва: 


Общее для всъзхь Офицеровъ въ ихъ 
Дъясшвяхъ и Сил есшь шо, — а) Чшо 
они по высшупк$ своей на новое мыешо— 
владбьють осшавленнымъ; и Ь.) Чшо они 
для своего нападенйя или защищения; 
имъюшьъ выборь по крайньй мЪрЪ изъ 
двухъ мЬсипть всегда; а Пъшки птолько при 
первомъ своемъь ходЪ. 


2. 
Обозрвне Дёйствй и Сильь шатшекь. 
каждаго Названёя въ особенности. 


1. 
О ПЕШЕ АХЪ. 


1.) Он шашкамь непр!ящельскимъ не- 
вредяпъ: — ( непосредственно ш. е. 
не принимая въ разсуждеве положе- 
шя и совокупнаго съ нами дъйсш- 
в!1я другихь шашекъ ).— 

а) Когда оныя не приближашся къ 


нимъ, сшавъ на смежныя боковыя предъ 
вими мьеша, 


шо 


6.) Тьмь мензе вредяшь позади сз 


бя п ошь шого часшо достаюшся ‘въ 
добычу непряшельскимь Офицерамъ; 


8.) Каждая Изшка, до производсшва сво- 


его въ новое Назване; можешь сшу- 
нишь шШольЕо на пяшь мЬешЪ сшаз 
шечницы. 


3.) Просшрансшво, по которому пЪъшка 


можешь ипипи для нападеня, не 
просииираешся далЪе одного мЪстпа, 
изключая начальнаго ея выхода; 
въ каковомъ случа можешь двинупт- 
ся на два. 


4.) Иъшки, будучи въ боку шашечницы, 


владЪъюшь шолько однимъ мъешомъ; 
а при другихь положеншяхъ двумя: 


5:) На ближайнйя передъ собою съ боковъ 


мЪсша Нъшки нанадаюшъ шакъ же 
какь Царь, ферзь и Слонъ. 


6,) Сльдовашельно и обрашно въ случаЪ 


нужды дЪйсшые ихь можеть бъмпь 
зам$нено шЪми шашками. 


7.) Пъшки ошсшупашь не могупть; разз 


вЪ приняшь въ семъ смысл шо; что 
онЪ вольны при первомъ своемъ ход» 
не выдвинушься въ передь на вию- 
рое мъсшо. 

Онз имъюшь ошличное право на 
производсшво въ ферзи м ЧЁмъ’ да- 
лфе ‘идушь впередъ, шфмь дЪйситые. 
ихь опасиЪе для непрляшеля. 
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9.) Ньышки могушъь себя взаимно под- 
&рёплять. 


10:) Имъя прапо брать вкось въ обЪ сшо- 
роны (впередъ }, онЪ нападаюшь на 
сш передыя м8сша и в®рно сшере- 
гушь оныя; ибо недопускаюшь на 
нихь сташвь. ненр1ятелю безъ шого, 
чшобъ небыли въ правЪ его взяшщь. 

1г:) Ходь Ившки неограничивается од- 
ною перпендикулярною лишею.: Мож- 
но сказать, что она идешъ шакъже 
и по Магоналямъ; ибо бравь вкось, 
она можеть пройши послЪдовашель- 
но почши цЪлый л1агональ шашеч- 
ницы: 


12.) Ошь Ш/аха, который дфлаешь иЪш- 
ка; неможно закрытьсл: 


ТП. О лАльЬяхь, 


1.) Мадьи не вредяшъ непр!ятельскимь 

- шашкамъ, когда с1м послфдыя сшо- 
япть не на ихъ прямыхъ линяхь: и по- 
тому вс Ш изъ оныхь шаш. копорыя 
дъйсшвующь по косвеннымъ направ- 
ленйямъ — даже Пъшки, идупия по со- 
сфдешвеннымь. съ Ладьъею перпендй- 

‚ кулярамь— могушь къ ней прибли- 
жашься и брать ее. 
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о 


‚ 2.) Изъ Дъйсшвий Ладъи видно, что вла- 
дне ее каждымъ мЪсшомъ— на ка- 
кой либо ея линш—не прекрануаешся, 
когда она и пер-мЗнишь свое мьстшо 
по шой же линш. 


3.) Ладью можно упошребить въ дЪй- 
сшве по прямымь лишямь какъ 


Паря и ферзь. 


4.) И обрашно, въ семъ смысл, можешь 
заступить ее мъстшо: ферзь— всегда; 
а Царь въ ошношент сосфдствен- 
ныхъ мЪсль. 


5.) Къ ошступленцо Ладья имъешь дв 
п%лыя линш. 


6.) Важнъйшее преимущество Ладьи есть 
шо, чшо она одна съ своимъ Царемъ, 
непр1ятельскому , когда сей осшался 
одинъ, дълаешь Мать. 


7.) Ладьи легчЪ многихь другихь Офице- 
ровъ могушь дзлашь игру начьею 
безпрерывными Шахагми. | 


8.) Одна Ладья заступаепть всегда м%- 
‚ сшо другой, и по тпому Дьйсшые ихъ 
имъешъ преимущесшво во взаимномь . 
вознагражден. 


ДвЪ Ладья дъйсшвуя совокупно, удво- 
яюшьъ нападеще и защищен1е.— 


Ш. О Коняхь 


+.) Конь не вредишь непраящшельскимъ 
нашкамъ:--на прямыхъ съ нимъ лин яхъ 
всъмъ; а на косвенныхъ — шфмЪ, ко- 
шорыя на прочихъ мфетшахъ шашеч- 
ницы, кромЪ подверженныхъ его напа- 
денйю, (коихъ не можешь бышь боле 
8 ми); и по шому вс оныя шашкир-— да- 
же Пъьшки, находянияся кънему ближе 
мвсшь его владЪная, — могунть, безъ 
вреда себЪ ошъ него; подходишь къ 
нему и его брашь: 


2.) Съ перемфною своегд мёста Конь 
пересшаеть владьть мфсшами, быв- 
шими подъ его нападенемь или за- 
щищевнемъ. 

3.) Насредин® шашечнивыК онь владёеть 
8ю, на второмъь меш съ краю 
6бю; на самомы краю 4мя и въ углу 
мя мъсшами; 


[ 


4). Конь можешь бышв замёнень польз 
ко другимь Конемъ: 


$) Кь отступленно имъел Конь 8, 
4 и 2 мБеша, у 
4* 
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6.) Изъ многихь преимущесшвь Коня 
важнЪйшее есшь шо, чшо онъ мо= 
жешъ нападашь на всЪ непр!ятель- 
скя шашки, кромь Коня же, не 
подвергаясь взаимному ‘ошъ нихъь 
нападению; и сверьхъ шого ошь на- 
паденя его не можно закрываться 
другими шашками.— Слдоваш. отъ 
Шаха его Царю, сей непремънно 
долженъ перемфнить мЪешо, когда 
Конь осшанешся на своемъ. 


7.) Кони, подобно Ладьямь, могушь себЪ 
взаимно подкрёиляшь и удвоивашь 
нападеня. 


8.) Ошличное свойсшво Коня оть вбЪхь 
прочихь шашекъ есшь шо, чшо онъ 
можешь перескакивашь черезъ ша- 
иТКИь 


ТУ. (О Слонлдхь. 


г.) Не вредишь Слонь нёпр!яшельскимъ 
лнашкамъ ‚, когда сли находяшся на 
мъстахь не его цвъша, 


2.) Слонь можеть ходить шолько по Замъ 
_ мъесшамъ шашечницы; а другая поло- 
вина м»сшь оной, ему не ‚о жны. 


3.) По срединь шашечницы (Слонъ вла- 
деть 13 ю мьсшами; а по мёрЪ при- 


’ближев!я” его къ краямь оной, число 
сихь мЪсшь уменьшается т отда 
двумя— до 7 ми, 


4.) Хошя Слоновъ и два, но взаимно 
себъ не подкрфиляюпть и другъ друга 
замънишь немогушьъ. 


5.) Слонь оставшись одинъ съ своимъ 

°— Маремъь неприящельскому Мамиь сдЪ- 
лашь неможезть, 

6.) Дъйсшыемь своимъ на косвенныя ли- 
нш можешь замёнишь Ферзь, Царя 

__ м Пъшку. 

7.) И обрашно, на мьсшо его для тако- 
ваго же дЪйсшая можно упошребить: 
ферзь всегда ; Царя—ошносишель- 
но смыжныхь мёсшь; а НИьшку для 
дъйсшея только въ передъ.—- 


8.) Кь ошсшунленио можешь имъшь 7 мь 

| Мситъ. 

9.) Слоны — когда оба они осшанушся 

’ съ своимь Царемъ, непряшельскому 
(одному) дБлають Мать. 


У. О ферзи. 


1.) Ферзь не вредишь: — а) Коню при 
его на нее нападенши, и \.) шёмь 
шолько непряшельскимъ шашкамъ, 
которыя будушь находиться между 
ея линями, 
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2.) Въ срединЪ шашечницы она владёеть 
_ по цлымь 4мь линамь, или 27ю 
мъсшами; а на краю 2тмъ. 


3.) Дъйсшыемь своимъ можешь замънипть 
_всЪ друшя шашки, кромь Коня. 


4.) Ее же могушь вамзнить:—ДЦарь въ 
разсуждент сосфдсшвенныхь мЪъешь; 
а другя шашки въ шЪхъ птолько вау 
чаяхъ, въ кошорыхь ихь движешя 
соошвъьшсшвуюшщь ея ходу. 


5.) Для отсштуплешя она можешь вы- 
° бирашь большее число мъсшть, нежели 
всЪ друмя щашки. 


6.) Она — подобно „Ладьф—одна съ сво- 
имъ Царемь, безъ` помощи других\ 
шашекъ, можешь сдфлашь Мать, 
( Когда непр, Ц. осшался одинъ.) 

7.) Ферзь, легчЪ другихъ Офицеровь мо- 
жешь дълать игру ничьею безпре- 
рывными ПШГажати, 

8.) Непрательсюй Царь на Ферзь не 
можешь  дЪлашь нападеня; ибо не 
подходишь къ ней ближе какь на 
разстояве, для хода Коня опредЪлен- 
ное, 

9.) Изключая Коня, всЪ друмя шашки, 
на нее напалдаюция, подвергаются 
_ взаимно и ед нападению, 


УТ. оц де № 


;.) Изъ непраяшельскихъ шашекъ нападе- 
нию ошъ него не подвергающеся:— а.) 
Парь; ибо не ближе подходишь къ 
нему какъ до м$сшъ, кошорыми шоп 
владеть. — |.) ферзь — къ кошо- 
рой не можешь подойши ближе какъ 
на разсшоянш хода Коня, и с.) 
зсЪ друшя шашки, кошорыя ошъ 
него далЪе мьсшьъ его окружаюцщуяхъ, 


2.) Имъ не можно мЬняшься, какъ дру- 
гими шашками, 


3.) По срединь шашечницы владёетъ 
Вю по краямь ою из углу 9 мя 
мъсшами, 


4.) Дъясшыемь своимъ на смЪжныя мЪ- 
сша во всЪ сшороны, можепть`за- 
сшупишь мфсшо каждой изъ окружа- 
зошуихъ его шащекъ, 


5.) И обрашно его дЪйсшве можеть 
быть замзнено ш®ми шашками, ко- 
торыя по ходу своему могушь вла- 
АБтъь оными мЬсшами, 


6.) Къ‘ошешунленйо ‘онъ имфешь 8, 5 
и 3 мфсша, смотря по шому въ сре- 
динЪ, или на краю, или же въ углу 
шашечницы находишся. 


ие 


7.) Непряшельскй Царь не/ можешь на 
него учиниить нап. адения. 
8) Онъ имъещь преимущесшво рокиро- 
вать. 


$8. 


О сравнеши лпреимушествь одного 
названя лредъ другимъ. 


Изь  предложеннаго  обозрьшя 
свойсшвъ шашекъ можно видфъшь, что 
нЪкошорыя изъ нихь имьюшь предъ дру- 
гими превосходешво въ Иравахь м во- 
обще всЪхь Дъйстиыяхь; и цошому — 
когда предсшавишся выборъ ошдашь 
непрляшелю шу или другую шашку, или 
ошЪъ него брашь; равно и употребишь 
для одинакаго дъийсшвыя, шо должно 
знашь, которую изъ оныхь предпо- 

ь 
честь другой. 


Исключая всф особенные случай, въ 
игр всшрёчаюнциеся — когда и самая 
меньшая или ограниченная въ правахъ 
шашка дъйсшвуепть сильнъе многихъ дру- 
гихь вмьешь — можно, кажешся, посша- 
вишь вефхъ ихъ, по досшоинсшву каждой, 
въ. сл дующемь порядкЪ: (неполагая 
впрочемъ оный О Пе МеВАНАЬ. ц бе Са- 
мымъ върнымь, ) ' 
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Т.) Нареть называемая шашка, со стшо- 

_ (роны дфйстивя для нападешя и за- 
щианен!я, хотя и уступаенпть многимъ; 
однако по правамъ своимь и дя- 
пельносшир— (особливо при конц 
игры, когда осшанешея уже немно- 
го шашекъ) — можешь почесшься 
сильною; а въ разсужден!и шого, что 
‘отть безапасносши сей шашки иус- 
иъхь игры зависить, и чшо ею, не- 
льзя мъняшься, какъ другими шаш- 
ками, она неподлежишь и сравненйо 
съ ними, ; 


П. Ферзь— безспорно есть сильнъйшая 
шашка, шребующая особеннаго вни- 
ман1я игроковъ. 

ПТ.) Х/адьи— особливо двЪ вмсшф — по 
Ферзи счишаюшся лучшими шацика- 
ми; (хошя Кони и Слоны, часто бы- 
ваюнть въ нькошорыхъь положешяхъ 
игры сильн\е их.) 

ТУ. Кони— пошому, чшо меньшимъ чис- 
ломъ мьсшь владёютть нежели „Ладьи, 
могупть } почестться усшупающими 
въ досшоцнешвЪ симъ послднимъ но 
ходъ ихъ безнокойнзе для непрая- 
теля, чЪмь всЪхь другихь шашекъ. 

У. Одинъ Слонъ — исключая Царскаго 
при началЪ игры — конечно изъ всЪхь 
Офицеровь слабъйний. Онь остав- 
шись одинъ, непряшельскому Царю 


(см; выше) Мать едъланть не въ 
силахъ. По шаковому ограниченио 
въ Правахь и силь, Французское 
назване сей шашки (,Дуракь) ей 
‚ нъсколько прилично.) Однако и Слонъ 
въ совокупномь аъйсшв м съ своимь 


товарищемь м другими шащками 
очень силенъ, - 


( Любопышное сравнеше и изслЪдо- 
- ваше въ какихь обсшояшельствахъ Конь 
лучше Слона, и обрашно Слонъ прево» 


сходишь перзваго, — ‘изъ Кодекса Г-на 
Коха—помфщено много во 2 час. сей кн.) 


УГ Наконець Ившки по видимому по- 
слЪдн1я шашки; но и онЪ бываюшщь 
весьма сильны, шак 
предпочитаюнся Офинерамь, когда, 
аъйсшвуюшь совокупно и въ соеди» 
ненш съ другими щащками, 


Прим5с. 1е. Мноме изъ игроковъ 
искуснЪе играюшь шашками одного На-^` 
зван1я, нежели другаго; какъ. то: — иной 
сильнЪе владфешь Аонями, чфмь Слона- 
ми; другой съ великимъ успъхомъ дЪи- 
сшвуешь //Вщками и проч. Но. все се 
зависишь уже ошъ разныхь  снособно- 
сшей играющихь; а не ошъ свойсшва 
самихь шащекъ, 


Приб. 5 е. И шакъ если предста- 
вишся сказанной въ начал. сего ©: вы- 


и д 


боръ, употребить въ дзло шу или дру- 
гую шашку, . шо должно во тхъ: при- 
няшь въ соображен1е ее досшоинсшво; и 
во 2хь: настоящее ее Дъйсшве `смош- 
ря по положению игры; въ Зхь: сказан- 
ное въ тмъ ‘примъчании; и мершвовашь 
слабъйшею не сшолько по названно, 
сколько по шой сшепени силы, ` какую 
въ шЪхь  объсшояшельсшвахь шашка 
имъетьъ. . ь 


О лреимущественномь ДЕйстви ша- 
шекъ вь разсуждеши месть шашес- 
нии. 


Изъ шого же обозрьшя свойсшвъ ша- 
шекъ ($6 т.) можно усмотрфшь, чшо вс 
он%, изключая Ладей, не вездЪ равносильно 
дъисшвующь; и по сравненйо числа мъстъ, 
сколькими каждая шашка владфетьь бу- 
дучи въ серединЪ или въ какомъ другомъ 
мЪсшЪ шашечницы, видно, чшо вообще 
двйсшые ихъь меньше на бокахъ и углахъ_ 
а наибольшее въ срединЪ оной. 


Примёе. Въ сей главЪ описаны одни 
важнфипия свойсшва и ошлич1я въ силЪ и 
Дъйсшв!яхъ каждаго отряда воображаемаго 
здЪсь войска, дабы начинающихь шолько 
узнавашь Ходы шашекь необремънишь 
вдругъ многосложными подробностями 


м 
о семь предмешЪ: для нужнфйшихь изъ 
шаковыхъ подробносшей назначена 2 я 


часть; а для прочихъ, не сшоль необхо- 
димыхь, Зя часшь сей кн. 


$ 6. 
Обь оконгани игорь. 

Судя по шому—совершенно ли игрокъ 
досшигь цЪли игры, или съ объихь епо- 
ронъ приобрьытеше побЪды оказалось 
дъломь очевидно ые возможнымъ,— игра 
оканчиваещся; ; 

Во гхь: — если, кошорый либо 
изъ игроковъ, хошя и сдЪлаль Мать 
Царю, но шогда какъ сей не имЪль 
уже болъе ни одной изъ своихь шашекъ 
(Во! 4е роиШ)— што нЪкошорые, шор- 
жесшво шаковой побфды не признаюшьъ 
за совершенное; и какъ будшо въ знакъ 
уваженя къ храбросши непрящеля и 
преданности къ Царю его войска, =— 
которое все, до единаго воина, пало 
за него на мъсшЪ сражешя,—игру пола- 
гаюшь выигранною шолько въ половину 
( Поль- игры ). Впрочемь допусшишь 
Полъ-игры зависишъ ошъ предваритель- 
наго о шомь условя (*). 


{*) На счешь сего обстоятельстава въ игрЪ, копорое 
зъ 7мь пункшБ изъ числа дши, договорныхъ 
сташей ( са11е] ) въ кн. г. Селена, названо Корада, 
Г-нъ Кохь ошзываешся шакъ: — ‚7 й пункть 


о 


Во 2 хь;—ИШИгра дфлаешся низьею; —* 
когда будешъ очевидно; чшо ни кошо= 
рый изъ игроковъ досшичь цфли игры не 
можетъ-— какъ на примЪръ а:) давая Царю 
безпрерывные шолько Шахи, или —= Ь,) 
когда Цари у обоихъь игроковъ останушся 
съ шакими шашками, помощь кошорыхъ 
не досшашочна для сдЪ 'ашя Мата; какъ 
на прим: съ однимъь Слономъ и проч. (см: во 
2 ч. объ окончанш игоръ.) или же с.) когда 
съ объихь сшоронъ шашекъ уже болфе не- 
осшанешся, какъ шолько одни Цари, 


Въ Зхъ, Игра оканчиваешся Натомъ: 
о чемь сказано при изъяснени сего. 
‘слова, 


Й на конецъ въ 4хь— игра оканчи- 
ваешся выигрышемъ шого изъ играю- 
шихь, кошорый въ сдфланш Шаха и 
Мата предупредилъ другаго , и елЪдо- 


‚›(онаго) Каршеля, возбраняюцИй оставлятв не- 
эпр1ятельскаго Царя одного; (Ко! 4е роаШ6) ни 
этАЗ уже болБе не въ упошреблени. Онъ несогла- 
зсуешся съ свойсшвомъ игры; ибо, ежели цзль 
зоной есшь шо, чтобъ сдрлашь Машъ; въ семъ 
„смысл всякое средсшво, способствующее кь 
››досшиженио сей цфли, должно бытяь позволяемо; 
за по шому и можно допустишв брашь послфд- 
нюю непр!яшельскую шашку.“ (см. въ его Ко- 
дексЪ. — Упомянутые договорныя сшашьй , бу- 
дупъ помыщеньг въ 3. 3, сей ки,) 


ь м м. 
вашельно, въ обрашномъ ошнонеши, про- 
игрышемъ сего послФдняго. 


Примбе. С!я, столь умная и благо- 
родная игра не имъеть нужды, чшобъ 
за выигрышь ее получали и обрашно за 
проигрышь платили деньги; могупий 
цзнишь ее по досшопнству, особливо 
полюбивний се прекрасное  произведе- 
зе ума изобръшашельнаго и глубокомы-, 
сленнаго, знаешь, сколь дорого одно 
удовольстие, которое получаешь выи- 
грываюний; и въ семь смысл, цфна 
игры возвышаешся по мёрь шрудносшей 
въ преодолЪн!и соперника и превосход- 
сшва его въ искусшвЪ оспоривашь по- 


бъду: 


„ 


о 


ГЛАВА У. 


Въ заклюсене лпредложеннаго оли- 
`сантя састей , входящижъь въ составь 
‚игр въ шахтатт — для насинающихь 
узнавать оную— краткое лоняпте о ход 
‘ея; или 0 порядогномь улотреблени 
На › пользуясь ижь Правами, къ 
достиженйо ифли игр. — 


ИзвЪсшно, что с1я занимательная 
игра есть образець войны, поелику въ 
‚ней подражають всЪфмъ различнымь дЪй- 
‘сшвямъ сраженш, какъ со стороны на- 
паденя и зашищеня, шакъ и выгоднЪи- 
шаго расположен1я войскъ, здЪсь въ ви. 
-дЪ шашекъ предсшавляемыхь. 

И тшакъ хороний игрокъ наблюдаешь 

въ ней все шо, чшо дЪфлаешь искусный 
Генераль гошовясь къ сраженпо. Оньъ 
сшавипть въ выгодной позиции свою ар-. 
мпо, печешся не шолько о хорошемь ея 
расположен и запуищенйя, ‘но чшобъ 
еще бышь гошовымъ дъйсшвовать и на 
стшупательно, коль скоро представится 
къ шому` удобный случай, стараясь всег- 
да нападать на’‘слабъйций пункть  не- 
ир1яшельской арм. 

Изъь усшройсшва шашекъ, ‘описан- 
наго начал сейкн. видно: во тхъ) Что 
предъ игрою положен!е шашекъ объиху 
<шоронъ равное; во 2 хъ) Каждый ближай- 
ши передн пункить съ обЪихъ сшоронъ 


т.е: Пъшки и м сита ихъ зашищены; а имян= 
но; г.) шЪ копторыя передъ Ладьъями—-сими 
Ладъями; 5.) Находяцияся впереди Коней— 
смЪжными Слонами:; 3:) въ переди однб- 
г, Слона: — Царемь, другаго Фферзью; 

4.) Ферзина иъшка и мъсшо ее — Царемъ, 
о ла е о ферав 5) Цар- 
ская: — Царемъ, ферзью; Слономь и Ко- 
немъ Царскими. И какъ Царь есть един- 
сшвенный предмешъь, кошорый должно все- 
гда защимать , по главнъйшее вниман;е 
бывь усшремлено на его безопасность, 
ошкрываешь, чито слабъйший пункшь при 
начальномъ ноложен игры, есть иъшка 
и мъето ее, находяцияся передъ Царскимъ 
Слономъ (2 иЁ7) ибо сей пункшъ зануаща- 
ешся только самимъ Царемъ; почему и 
не должно выпускать сего изъ виду; особ- 
ливо когда усмошръна будешь цёль не- 
пряшельскаго на паденйя именно на сей 
предмепть: что по большой чаеши и бы- 


ваептъ, и случаешся не опышнымъ игро-. 


камъ поел Зго или 4го хода усего пункша 
получашь Мать. (см. 2, ч. примфр. игры.) 
Въ Зхьр— изъ шого же усшройсшва шаэ- 
шекъ видно, — что ‘непряшель не мо- 
жешъ напасшь внезапно; (если доеша- 
лось ему ходишь) а долженъ напередь 
слълашь нЪеколько движешй или своими 
пъшками, или конями; шо. соображаясь 
съ его движенями есть. время расноло- 
жишь и своею игрою соошвфисшвенно 
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его высшупк®. Въ 4хь) — видно также, 
чшо не прежде можно начашь дъйсшво- 
вашь Офицерами, выключая Коней, какъ 
ошкрывъ имъ линш, засшавленныя И ш- 
ками, почему и должно сшарашься оныя 
линш освобождашь, высшупивь нЪъкошо- 
рыми пъшками, съ наблюденемъ, чтобы 
онЪ немогли досшашься въ добычу непр\я- 
телю. (Первыя выходы обыкновенно бы- 
ваюшьъ середними пЪшками — ошь Царн 
или ферзи на вшорое мъсшо,—впрочемъ 
можно начашь игру выступлешемь и 
другихь шашекъ. — С!е зависипть опть 
воли игрока.) По шомъ отряжаюшся впе- 
редъОфицеры; но шакъ, чито бы они всегда 
были подъ запуиитою, особливо одинъ дру= 
гаго, а послЪ и должно уже разсмашри- 
вать, ошкуда нападашь удобни$е ‚ или 
что нужно защищанть, 


Надобно всегда остерегаться ста- 
вешь своихь Офицеровь на шащя мъс+ 
ша, гдЪ непряшель можешь имь про- 
шивупосшавить свой Пъшки, изключая, 
если будешь предвидЪно, чшо во вся* 
комъ случа» можно посшавишь сихъЪ 
Офицеровь виередъ на лучшее место; 
иначе игрокь принужденъ будешь, если 
не ошдавашь ихъ непр1ятелю за шашки 
меньшаго достоинства; шо по крайнЪй 
м5рь ошсшупашь, чшо весьма мно- 
го игру задерживаешь и непряшелю 


5 
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деть время ипипи виередь, удерживая 
за собою выгодную позицию. 


У многихь игроковь часшо Слоны 
прогуливаюшся и Кони скачушь. по ша- 
шечниць до шЪхъ поръ, пока непр/я- 
зпельск!я Пфшки, подвигаясь безпрепяят- 
сшвенно впередъ, кругомъ ихь запи- 
раюшь и они пропадаюпть за ничто или 
много чшо за Иъшку; послЪ чего. ош- 
крывазюошся непр1яшелю всЪ сосптавлен- 
мые прошивъь него планы. Онь недопу- 
скаешь уже совершишься ни кошорому 
изъ насшоящихъ и предупреждаеть въ 
зиду еще бывийе. Такимъ образомъ ше- 
ряя зъ пицешныхь покушетяхь время, 
уничтожается всякая возможность одер- 
жашь верьхъ надъ ненр!яшелемъ. 


Всь свом шашки надобно. обезпе- 
чить заранЪе ошъ всякаго нападеня, и 
не пускапться дфлашь ходы. на  уда- 
чу» не обезпечивь напередь со всЪхъь 
сшоронь Царя и ферзь, которые долж- 
ны бышь всегда. защищены, или. за- 
крыты ошь внезапнаго . Шаха. Не 
должно осшавляшь ихь ошкрышыми 
даже. и. шогда, когдабъ можно. было 
чрезъ с1е взяшь за ничио Пфшку, или 
Офицера. Часшо шакже у многихь иг- 
роковь ферзь удаляешся олтъ своихъ ша- 


и 


шекъ, погнавшисв за. какою либо изъ 
чужихъ; между шфмъ непряшель, пользу 
ясь симъ случаемь,; двлаенть успшнЪй- 
ийя нападеня и причиняешь въ игрь 
разспройство. Лучше имфшь мене па 
шекъ и даже Офицеронъ; лишь шолько 
бы занимать выгодную позицию, чЬмъ 
имфшь въ оныхь превосходсиво; но быть 
въ худомь положенш. Надобно всегда 
быть очень осторожну, когда неприя- 
шёль допускаешь брать у него за ни- 
шо шашки; ибо часшо дЪлаешся эшо с% 
вамъренйемъ, чшо бы завлечь Офицеров 
въ пригошовленныя сфши, или оп 
крывь Царя, вдруг сдЪлалть Шахь ш 
Мать: 


Примбе: Хошя игру сно можно ро- 
зыгрывать различнымъ образомъ, Шо Вол 
игрока, а пошому особеннымь правиламъ 
накаждый случай почии: м бышь. не мд- 
жно, но на иносшранныхЪ Языкахь многи- 
ми Авторами (*} изданы сшоль подробныя 
описашя разныхь игоръ и перемфыъ 
ВЪ оныхъ; чпто могуние понимашь сихъ 
Авторовь,. найдуть ВЪ Ннихь надежное 
руководетво проникнушь. во. веЪ; аъ 


) (Сы. лъ конц сей книги; } 
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сказать, шаинсшва сей глубокомыслен- 
ной игры, или паче праяшнаго и полез- 
наго искусшва. (*) Для шЪхъ же начи- 
нающихь игроковъ, которые немогутьъ. 
пользоваться оными сочинен1ями-— чшобъ 
познакомишь ихь иЪсколько съ пра- 
вильными ходами шашекъ — приложены 
во2 ч. сейкн. примЪрныя игры, взяшыя 


(*) Г-иъ Кохь въ началв своего Кодекса Говоришь: = 
_ „1Махмашная игра, по справедливости, должна бы 
эимфшь уважишельнфйшее назваше: ибо счаспие, 
„решающее все въ другихъ играхъ, ей дЬло совсемъ 
›чуждое.— ЗдЪсь успфхъ зависить ошъ способнос- 
‚ни размьиилялль, быстропим взора, прозорливосиия 
„м предосторожнести.— Ко игру с1ю принимаетъ 
зза средсшво, чшобъ шолько провесши время, или`не 
„болЪе какъ за игру насшавишельную для однихъ 
эмолодыхь военныхъ людей — топть имЪетть весьма 
‚зограначенное поняпце о ея досшоинсшвЪ. = Она 
„наипаче служитъ весьма умнымъ и пряшнымь 
‚эзаняпиемь въ часы отдохновен1я для людей 
этлубокомысленныхь, и средствомъ къ изошрен!ю 
‚›разсудка.—Она поддерживаеть присутстве духа;— 
_ „возбуждаешь дЪяшельносшь помогать себЪ соб- 
„сшвенными силами; — приучаешь въ опас- 
эныхь случаяхъ къ равнодупию и спокойствио 
‚и даже — умБряешъ страсши. — Опть того-пто 
„во вс® времена, самые разумнфйние Мужи, Высо- 
„я Особы и Ученые игру сю любили. Равном8рно 
зприобрбла она уважене и во всёхь стшранахъ, гдЪ 
„только народъь ступилъь на сшепень проовёщен1я; - 
й прот, 
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мною изъ лучщихь Писашелей, (*) какъ 
почши и все прочее, предлагаемое толь- 
ко на ошечесшвенномъ языкЪ и въ на- 
сшоящемъ порядкЪ. — 


Но чшобъ ся Т часть заключала въ 
себЪ полное объ игрь свфдеше, — сл$до- 
вашельно и шо, какими руководствуюш- 
ся правилами для досшиженя въ ней 
совершенсшва,— я присовокупляю здЪсь 
самыя важнфииия изъ оныхъ правилъ, 
заимесшвованныл большею часпию. изъ 
превосходнаго Твореня о семъ предме- 
шЪ Г. Коха, собравшаго въ свой Ко-_ 
дексъ почши все, чо до него было раз- 
сЪзяно въ другихъ нь 


И шакъ, чшобъ играть въ шахмашы 
хорошо, должно наблюдать слфдующее: 


Т, Непрежде браться за шашку — или 
ходишь = какъ Во т хь: Осмо- 
тря игру; ‘по есшь ‚ расположене 
вефхъ шашекъ— особливо Царя и дру- 
гихь важнфйшихъ но ихь владёнйо,— 
`какъ собсшвенныхъ, шакъ и прошив- 
ника: обезопасены ли онф ошъ нана 
ден:я? ньшь ли шашекъ или мЪешъ, 
осшавленныхь безъ подкрфплешя? и 


` (*) (©м. въ вонцф 8 Ч, сей кв.) 


’проч. Во‘ жь: Должно съ великимъ 
пидашемь ‘разсматривашь: ^нераз“ 
елтроится ли ‘чрезъ ходъ шашки, ко- 
пгорою преднам$рено высптупитть, по- 
ложен!е другихъ своихъ шашекъ? Въ 
 дь;:— Если чъль выстунки есшь на- 
ладен!е ‘на противника; шо обду- 
мать’ прежде: кая ‘онъ можепть при- 
няшь "мБры’ для своего ^ запуищеня? 
Усть’ ли‘ возможность продолжать 
уредцолагаемое нападен!е ?— или не 
скор%е ли‘ должно будеть помыш- 
лять ©’ собсшвенной ‘защит? Въ 
оборонительноть же положенш, ког: 
ла цЪль’ предназначаемаго хода есть 
защищене или подкрфилевне шащ- 
ки или мъеша — шо разсмашривать 
также; ‘что ‘можешь’ прошивникъ 
сдлашь’ посл ‘выснтунки сею ша- 
шкою? Досшашочно ли подкр$плен!е? 
Какъ прошивникь можешь усилишь 
свое нападене? и проч. ий въ слфд- 
ситв!е того, нелучше ли пойтидругою 
како} либо шашкою; а’не шою, ко- 
шорою преднамзрено?—= 
И такъ всякая высптупка должна 
быть сдфлана нетолько ‘съ цълНо, но и 
вЪ сльдешве разчета, ‘чтно она весть 
самая лучитая въ настоящемь положе- 
нш игры испоеобствующая къ выпол- 
‘ненпо сосшавленнаго плана, для пре»- 
дупрежденя дих намъренйя: неираяие- 
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ля въ замышляемомь шмъ нападе- 
_ нм, или для вЪрнаго его самаго ‘по- 
ражешя, посл нЪсколькихь будушулхъ 
ходовъ. — Время, упоштребляемое ‘для 
сего разчета, продолжаешся ` иногда 
не вЪрояшно какъ долго, *) судя по 
способносши играющихь и шери%- 
нию ихь; а шакже дальновидносши 
`въ составляемыхъ планахъ; шакъ что 
хороние игроки предвидяшть до 12 
ходовъ впередъ и болфе, 


Когда ходъ уже сдЪланъ и пошомъ 
въ свою очередь пошель прошив- 
никъ; шо снова обозрыть какъ всю 
игру, шакъ и слфдешые его хода; 
высшавленная имъ шашка какое 

’имъзешь, или можешь имъшь дЪй- 
сшве? недовольно сего; нужно. 
разсмошрфть еще, почему онъ по» 
шель сею, а недругою какою либо 
шашкою? къ чему сшремяшся напра- 
влезня другихь его шащекъ? ограни- 
чиваешся ли онъ однимъ шШолько на-> 
сшояцщуиимъ положешемь игры и 'дЪй- 
сшыемь выступившей щащки, ожи- 
дая удобнъйшаго случая къ нападе- 
нпо; или сей его ходъ есшь уже и9- 


(*) Извьсшно, чшо игру сю можно вести даже чрез» 
переписку; а вь Ишалм, мное продолжене ее ол 
_ казываюпть въ духовномъь завфщания своимЪ наз 

— слБдникамь, — (см. 9, 4; сей кн?) 1 
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слъдешее разчеша и исполнен1е его 
соображеши къ скрышному нападе- 
нро,—Непремфнно должно проницашь 
‘намфреня. прошивника и разстрои- 
вашь сосшавляемые имъ планы. 


1. Такь какъ дЪйсшвйя шалиекъ, по мьръ 
приближен1я къ краямъ или угламъ 
шащечницы, уменьшающся (см. выше 
глав. ТУ 6 4); шо должно стараться, 
сколько обсшояшельсшва игры цоз- 
волять будуть, помьщать шашки 
зъ средин5, стараясь пускать ихъ 
(или врывашься ими) въ игру про- 
тивника, — 


Къ сему наиболЪе епособны въ 
началЪ игры: середн!я Пъшки, Кони 
и Слоны; а ферзь въ с1е время выгод- 
нЪе держать по срединЪ ее войска, 
смотря впрочемъ всегда на дъйешая 
непряшеля и соображаясь съ его дви- 
жен1ями; Царя же лучше оставлять не- 
подвижно, пока очисшишся лишя 
между имъ и Ладьею, и когда 
можно будешъ или рокировашь, или 
сшупить имь на вторую попереч- 
ную линво, шщашельно и непре- 
сшанно соблюдая его въ безопаенос- 
пи, и ошражая стремлешя на него 
прошивника. ( Подробнъе объ упопт- 
ребленш съ успъхомь каждой шаики 


въ особенносши сказано буденпть во 
2 час. сей кн.) 


Ш.) Всь свои шашки вообще-— а шфмъь 


бол%е нужнзйшя— располагать птакъ, 
чтобъ одна другую подкрьпляла, бывъ 
сънею, еслиможно,одинакаго досшоин- 
сшва: (на пр. И шк$ лучшее подкръи. 
лее есшь Пика же и проч.) смотря 
однако всегда на положеше игры. — 
Равно охраняшь и мфеша, недопу- 
ская помфщашься на нихь непр!яше- 
лю, по крайньй мфрЪ съ опасноспию 
для него,—какъ шолько обсшоящель- 
ства с1е позволяшь будуть.—- 


Шашки, кошорыя вышли, а шЪмь 
болфе, колюорыя уже далеко зашли, 
не должно никогда осшавляшь безъ 
подкрьплевя, 


ТУ.) Не все равно, какимъ бы образомь 


сначала игры ни высшавились шаш- 
ки и сдВлались свободными для сво- 


‚его дЪйспивя; а напрошивъ эшо чрез- 


вычайно важно и всегда должно рас- 
полагашьсвои шашки соошв®исшвен- 
но движенямь прошивника. 


‚ При выступленйя шашкою должно 


стараться помъщаить ее пакъ, чтобъ 


‚ она не препяшсшвовала  дъйешвию 


другой изъ собсшвенныхь шашекъ; 
а въ обрашномъь ошношенш, сколь 
можно болье задерживала дъйсшве 
непр1яшельскихь: 


УТ.) Дабы какъ возможно успЪшнЪе’ поль- 
зовашься своими шашками-——особли- 
во Офииерати— должно стараться, 
читобъ он не оставались надолго и 
не ксташЪ  праздными; а напро- 
шивъ доставлять имъ ‘наибольшую 
дъяшельность, ошкрывая имъ для 
ходовъ линш ‘или мфеша, и избЪгая 
необходимости’ застанавливашь ихъ 
другими своими шашками, 


УП.) Не должно спфшить  исполне- 
немъ какаго либо предцолагаемаго 
нападев!я, недавъ прежде свободу дЪй- 
сшвовашь всфмъ шашкамъ, кошорыя 
должны служишьному подкръпленемъ. 
Самое ‘дъйсшвишельное ‘нападеше 
должно бышь учинено съ большимъ 
числомъь соединенныхь шашекъ и 
весьма р$дко одною или двумя, ус-’ 
пъигно произведено бышь можешь, 


УШ.) Еслиеешь намфрене завоевать ка- 
кую либо непрАятельскую шашку; 
то; чпюбы ‘быть увЪреннымь можно 
ли къ сему присптупиить съ пользою, 
должно ‘сдълашь разчешь: сколькими 
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зпазнками на нее напасть ‘и сколь- 
кими изъ своихъ прошивникъ можепгь 
ее запулитить?—- И когда по разчепту 
окажешся, что нападательныхь ша- 
шекъ на оную больше, нежели про- 
шивникъ можешь прошиву поста- 
вить къ ея зашищению, (особливо 
равнаго досшоинства), тогда толь- 
ко можно осмълишься ее брать. 


И шакъ брашь у прошивника предла- 
гаемую имъ шашку; аравно приступашь 
къ ошдачЪ. своей — шакже и мЪняшься 
шащками — не прежде должно, какъ 
въ шо время, когда уже измфрены 
силы обЪихь сшоронъь и по разчешу 
оказалось, чо выгода во всакомь 
случаъ будешь не на сшорон% прошив- 
ника. Еслиже можно будешь взашь пту 
или другую шашку по выбору ; шо на 
ве должно бышь употреблено, особенное 
вниман!е, —Равно не должно бышь выпу- 
скаемо изъ расчеша: чито случишся, если 
прошивникъ не возметь шашки, кошо-. 
рая ему предлагаешся? Такъ же не до- 
вЪряшь ему, если онъ повидимому 
ошдаешъьъ за ничшо какую либо изъ 
своихь шашекъ; ‹ часшо сле дълаепся 
(какъ сказано выше ) съ особеннымь на- 
мьрешемьъ, 


Очень важно и боаъеё можешь быть, 
- ‘нежели какъ думаюшь — смошрфить 
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на послЪдешые овладЪн]я какимъ 
либо мьсшомъ.— Надобно быть уже 
‘хорошимъ игрокомъ, чшобъ умышь 
извлекать изъ итого всю пользу.— 


1Х.) Недолжно пропускать случаю сдЪ- 
лашь ходъ, который могъ бы соеди- 
нишь двф цЪли въ одно время:—еимъ 
обыкновенно рыпаешся выигрыцть. 


Х.) Ежели предположеще какого либо 
нападеня не можешь уже бышть вы- 
полнено пошому, что прошивникь 
саЪлаль оное иццетнымъ; шо дол- 
жно шашку, которая была назначе- 
на къ сему дЪйсшвшю , употребить 
кь нападеню вь другомъ какомь 
либо мёсшЪ, или покрайнЪй мёрз къ 
собсшвенной защит ‘и подкрёц- 
лен!ию. а 


Х!Г.) Касательно дЪйсшый Офихеровь 
нужно наблюдашь — Во гжь: Зная, 
что всё они могушъь выбирать по- 
‘ крайньй мъръ изъ двухъ мъешъ, ку- 
да имъ сшашь для нападевя или за- 
шщицуен!я ; по и должно’ прежде вы- 
сшупки оными пищательно раземо- 
прфшь, на кошоромъ изъ будущихъ 

° ихь мъешь они могушь бышь по: 
лезнЪе, или дъйсшвишельнъе?— Во 
2 ть; Какь всь Офицеры и посль 
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своего выхода не перестают напа- 
дашь или защищашь. мфспо, кошо- 
рое лишь шолько осшавили; шо; ес- 
ли нужно будешь воспрепяшешво- 
вашь  дЪисшвю — непраяшельскаго 
Офицера его удалешемъ, недовольно 
прогнашь его съ м$еша; но должно 
или брашь его или преслЪдовать, 
по есть, прогоняшь со всЪхъь про- 
чихъ мфешъ, гдЪ о шолько можешь 
онъ продолжать насшупашельное 
свое дфйсшв!е; или же закрышь ошъ 
него шашку или мЪсшо, подвергшее- 
ся его нападению. 


ХИ. Наконець изъ веъхь предложенныхь. 
правиль, или исшинъ, важнЪйшая 
есшь слфдующая; 

Весь успвхь въ сей игр осно- 
зываешся на искусшвЪ выиграшь у 
прошивника Тешро (время); шо есть 
сдълашь болзе нападашельныхъ хо- 
довь, нежели сколько шошъ можешь 
съ своей сшороны сдвлашв ходовъ 
къ своему запищенио, — Слфдова- 
тельно. на се м должно бышь усш* 
ремлено главнёйшее вниман!е; ибо 
чрезь шо у непрёятеля можно бу- 
деть взять лишнюю шашку, завоева- 
ше кошорой, при равныхъ впрочемъ 
обсшояшельсшвахь, неминуемо до- 
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ставипть побЪду,‚ или по крайнЪй 
мърЪ эшо дасшь случай. заперъить 
.-. шашки непрлятельскя ; а свои сдф- 
лашь свободными къ нападению, ко- 
тшораго  избЪжанть прошивникъ  6бу- 

‹ дешъ уже не въ сосшоянш; или, на- 
конець, посредсшвомъ сего. выйдунть 
пЪшки шакимь образомь, чшо къ 
концу игры можно будешь имЪить 
новую Ферзь. 

Чиюобы дашь ясное поняпце о ска- 
заввомь 'Тешро, Г. Кохъ ссылаясь на 
приведенные въ его КодексЪ. примфры, 
изъясняешся птакъ:. 9 

Я лроигрываю 'Тетро: 

Когда выдвигаю шашку, копюру19 
прошивникъ можешь прогнашь высту- 
плевемъ пъшки. 

Когда нападаю на такую его шаш- 
ку, кошорую’ онъ. можешь съ выгодою 
поставишь въ другое. мьспю. ы 

«Ижели мъияясь шашками, доставляю 
чрезъ. шо. непраяшельскимь свободнЪй- 
шее дъйсшне. 

Ежели ‘безъ всякой пользы. дЪлаю 
Шахь:— чшобъ избЪжаь _ сего; должно 
всегда подождать, ‘дабы шаковый ход 
ошносился не къ тому, чтобъ сказать 
шолько Шахь! но вмъен№ съ шмь, 
- можно бы было ‘исполнишь особенное 
намърене во. вредъ непряшелю: — на- 
прим. его Царя. принудишь перемЪ- 
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нишь мфепо ,  читобъ онъ не могъ уже 
рокировать; или, чшобъ ошъ. сего /М/ажа 
промивникъ принужденъ быль закрышь- 
`ся шакою шашкою, кошорою могь бы 
сдЪлашь на меня нападене; или же — чшо’ 
чрезъ сказаме Ш/аха я выиграю время 
саЪлапть полезной ходъ:—слЪдовапт. чрезъ 
шо выиграю 'Гешро.— и игра моя сдф- 
лаешся лучше, 

Выигрываю 'Тетро: 

Когда ксташф мЪъняюсь шашками, 
или даже жершвую ими. 

Когда вмЪсшюо того, чшобъ взять 
предложенную пъшку, употребляю время 
для досшавленя моимъ шашкамъ свобод- 
наго дъйспиця. 

Также, если вмЪъсшо шого, чттобъ 
пользовашься какою либо временною вы- 
годою— м безь шого для меня уже вЪр- 
ною—я лучше освобожу какую либо изъ. 
моихь шашекъ, дабы можно мнЪ было шоч» 
нъе послфдовашь своему плану нападевня, 

И пошому одинъ ходъ и одно выиг- 
ранное 'Тешро, перемьняешь все поло- 
_ жене игры шакъ, чшо  проигрываюций 
можешь выиграть. ——Напрошивъ шого 
одно пропущенное “Тетро, или ходъ 
слишкомь опозданный неизбЪжно вле- 
чешь за собою проигрышь. — Еже- 
ли могу заставишь прошивника сдЪлашь 
принужденные ходы, или чшобъ онъ ош- 
сшупаль своими шашками; шо я симъ 
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Вдвойнь выигрываю 'Тешро:— Чшобъ вы- 
-играшь, сдЪлавъ какъ можно менфе хо- 
ловъ, нужно иногда пожершвовапть шаш- 
кою; — 

Къ симь таши пунктамь можно 
присовокупишь еще одинъ; а именно :— 
выгоднЪе играшь съ хорошими иг- 
роками, или покрайнЪй м8рь съ иску- 
снфйшими себя, нежели съ слабъйшими ; 
ибо чрезъь шо въ меньшее время но 
болъе въ знанш игры себя усовёршен- 
ситвованть. — } 

Зале. Распространивъ плань сей 
1й часши до изложеня подроб онъишихь 
правилъ;, нужныхъ къ познанцо Шахман:- 

: 
мой игры, я ограничиваюсь приведенны- 
ми выше, самыми нужнЪйшими и общи- 
ми изъ оныхз.— Сего можешь бышь до- 
вольно для нЪкошорыхъ изъ начинающихъ;: 
шЬхъь же, кои пожелаюшь имьшь подроб- 
нъиниясвфденя о упошреблеши съ усиЪ- 
хомъ каждой шашки въ особенносши, оти- 
сылаю не сшолько ко 2 й часши сей книги, 
сколько къ искуснымъ игрокамъ, ошь ко- 
торыхь они приобръшя ‘навыкъь къ по- 
бЪдь и защиш в, сами уже будушь въ со- 
сшоянш измзряшь собсшвенныя силы ‘съ 


другими. — 


Олыть ссть луз утитель 


О 1 
ШАХМАТНОЙ 
ИГР 5. 


УЧОТЬИ. 


Содержащая 86 себъ олисаше 
иБкоторыхь подробностей, 
относящижся кр лознанйю 

игры вф шахматы, 


О ШАХМАТНОЙ ИГЬЗ. 


ЧАСТЬ ВТОРАЯ. 


Содержащая вЪ себь олисаше 
яБкоторыхь лодробностей , 
относящихся ‘к лознайю 

игры в6 шахматы. 


РАЛАВАТ 
О улотреблеи шашек вЪ сей 
игр (61) услвжом®. 


бт. 
_О раздёлеви шашекь на каассьы. 
Смошря по тому, каюя даны права 
шашкам дъасшвовашь—По ЦцЪлымъ ли 
ливямъ, или на нЪкошорыя только м%з 


` ста-—_раздвляющв ихъ на шри класса. 


Час. ЛГ, 2* 


Къ 1му относятся владёюния цъ- 
лыми лимями, ш. е. могупйя нападать, 
или защищать по всему проешрансшву 
оныхъ. Таковыя сушь: Ферзь, Ладья и 
Слонъ. и 


Ко 2му — дъисшвуюция шолько 
вблизи себя, какъ: Марь и ПИБшки. 


И наконецъ къ 3 му Классу осшаль- 
ныя Шашки, ни пЪфлыми ливями, ни 
смежными м»сшами не владёющия, ш. е. 
Кони. 


6.2: 


Нкоторыя общия для всёхь ша- 
иекь залифсаня и разсуждешя о уло- 
требленй ить съ услёхоть, 


Г) Веь шашки вообще могушь быть 
съ намфрешемъ, или безъ намфренйя 
закрыты и таскированы,. 


Прим5Е. 1. Закрыптйемь будеть въ 
особенносши означашься ‘засшавлеше 
Офицера или Пьшки, между шашкою 
нападающею (атакующею) и шою, на 
кошорую можешь бышь учинено напа- 
ден1е или уже Сдълано оное (ашакован- 
ною). . ` 


Прим5г. 2. Выражеше маскировать 
здЪСЬ будешь употребляемо вообще для 
означетя уменьшеня силы, или` дЪйсш- 
в1я какой либо шашки, кошорое произ- 
ведепть ходъ другой шашки на шакое м$- 
сшо или линцо , кошорыми первая вла- 
Афла; (ш. е. защищала ихъ, или напада- 
ла на оныя.) 


Примёе. 3. Дъйсшвовать Маскиро- 
ванною Батареею будеть означашь со- 
сшавлен!е нападенй скрышныхъ, закры- 
вая дъйсшвуюцщия шашки другими ‚ по 
ошняпци кошорыхь  нападеше первыхь 
вдругъ ошкрываешся._ (Л если чрезъ ша- 
ковое ошкрыпице нападеше будешь ус- 
шремлено на Царя, которому съ симъ Ш/а- 
хомжъ вм сш сдълаешся и Мать: шо сей 
послёды называешся: Мать грезь от- 
крьите — ‘по Селену: Наилузшй. см, 
1 Часшь сем кн.) 


(лродолжеше на стр. 73.) 


‚(Фигура 6.) 
скированно 


Смысль выраженя сего удобнЪе можно 
объяснишьна приложен. здЪсьфигурз. Если 
напримЪръ Ладья споиштъ на е2; Конь на 
еЗ, Слонъ на а4 и Пъшка на Б5; а непрая- 
шельске для нихъ Цчрь на сё и ферзь 
на с7, — шо здьсь /Мадья и Слонь дЪй- 
сшвуюшь на онаго Наря — Маскиро- 
ванною Батареею, ш. е. нападають 
на него скрышно: будучи за маски- 
рованы; (или заставлены ихъ линш) — 
„Л ‘дъя Конемъ, а Слонъ Иъшкою, — по 
высшуйкЪ какою либо изъ сихъ маски- 
рующихь шашекъ: Пъшки ли на 56 или 
Коня на 95, вдругъ ошкроешся нападе- 
не „Ладьи или Слона на Царя (Шахъь 
Царю); а сверьхь того въ наспоящемъь 
положен будепть въ шо же время и //ахь 
Ферзи : въ одномъ случаЪ Шахъ Царю 
Ладьею, а И/ахь Ферзи Конемъ; въ дру- 
гомъ же: Шахь Царю Слономъ, а Ферзи 
Пъьшкою, 

П.) Какь всЪ шашки | вообще мо- 
гушь бышь уиаскированы —хошя 3 го 
Класса чаще — шо при дфлаемомъ чрезъ 


маскировку помфшащельсивЪ шашкЪ (ка- - 


кого бы сна Класса ни была) не должно 
брать въ разсчеть одно шолько число 
мъсить, на кошорыя она не можешъ уже 
боле дъйсшвовашь; но должно (шакже) 
пънишь и опасносшь, каковой можеть 
чрезъ шо подвергнуться и потерю вы- 
ходъ ошь невозможносши сшуцишь, если 


понадобится, сею шашкою на мЪсшо, 
кошорое бы заняла она, не ‚бызь маски- 
рованною. 

01.) Когда при кониЪ игры осшают- 
ся съ объихь сторонь шащки одинакаго 
назван!я (слфдоваш. и хода), то весьма, 
трудно прогнать непряшельская оптъ ли- 
нш, которыми онф владёють потому, 
что когда напримфръ Слонъ останепг- 
ся прошивъь шакогоже Слона или Ладья 
прошивъь Ладьи непрящельскихь; шо 
неиначе можно своими сшатшь на ли- 
нш, кошорыя шёми уже заняты, какъ. 
съ опасноспию ошдать своихь Слона 
или Ладью; а пошому м должно аЪй- 
сшвовашь сими послЪдними въ шаковыхь 
случаяхъь уже, шакъ сказать, обходами ‚ 
избЪгая всшрЪчи съ оными непратель- 
скими Шашками. 

$ 3. 


Разсуждея или Правила для ус- 
льшнаго дьйстёв шаликами иго Клас- 
са вообще. 

1.) Выгода нападать и защищать по 
цълымь линз1ямъ столь важна, чио должно 
стараиться овладфлть ими, коль скоро ош- 
и хошя мальйшая возможность. 

) Другая выгода, которую должно 
о извлекать изъ сихь Шашекъ есть 
употреблеше ихъь Маскироваиною Ба- 
тареею. 


3.) И шакь съ своей сшороны нуж- 
но сшарашться пробрышашь сш выгоды, 
а непряшеля лишашь оныхъ: и пошому 
должно присшально смошрёть на по- 
ложене шашекъ, особливо сего гго 
Класса, какъ бы онЪ окружены ни были; 
особливо когда шашки, ихь закрываю- 
пия, принуждены будупть осшавишь свой 
мъсша. При шомъь для собсшвенныхъ 
шашекъ стараться очищать или осво- 
бождать линш, а для непраншельскихь 
засшанавливащь оныя и шфмъ уменьшать 
дъйстшв!я его шашкекъ. 

4.) Предпрёемля сдЪлашь выходъ 
сими шашками, для защишы или напа- 
дешя , особливо дъйсшвуя оными Мас- 
кированною Батареею, не должно выпу- 
скашь изъ разсчеша, что непр1ятель мо- 
жеть помёшашь преднамфренному ихъ 
лъйсшвйюе или ошврантишь оное, закрывъ 
своею шашкою шо мЪешо, или шашку, 
в. были цЪлшю сего движевя. 

) Удары, наименЪе предвиденные и 
р дълаюшся посредсшвомъ 
италиекъ сего Класса; наипаче когда оные 
приведены многими движешями, неимзв- 
шими по видимому накакой связи. И птакъ 
должно съ прилёжашемь разсчишывашь 
зъ какомъ положеши сш шашки, и свои 
изъ нихь сохранять опто всюду огражден- 
ными и ошвращашь все, чшо. прошиву- 
поставляешся ихь дЪъйсшвио, особли- 


во насильсшвенно ихъ закрываетиь съ наз 
мьрен1емъ принудить къ ошсшуплени® 
или перемЪнЪ м5сша. 

бе, Изъ поняпия о Маскированнвихь 
Батареяхь слфлуешь, что должно сколь- 
ко можно сшарашься обезпечить ошьъ 
оныхь со стороны неприяшеля всякую 
свою нужную шашку, особливо Царя и 
Ферзь, а шЪмъ менфе самому шакъ ска- 
зашь сосшавляшь прошивь себя оныя, 
бравъ безъ соображеня © послЪдешя- 
яхъ-— Пъшку , или другую какую шаш- 
ку своимъ Офицеромъ, кошораго бы не 
можно ‘было посль ошнаяшь безъ шого, 
чпобъ не ошкрылся Царь или А 
подъ Шахьъ,. 


Въ особенности о каждомъ родё ша- 
зиекь сего Класса наблюдать должно 


слБдующее ; 
т. ОфЕарзи 
Правила: 


1) Какъ ферзь еспть сильнЪйшая шаш- 
ка, по и не должна бышь подвергаема 
нападению, ошь непр!ятельскихь шащекъ 
меньшаго, достоинства; а лиъмь менЪе 
ма нихъ. ‚ промьниваема, Шзь 59 сль- 
дуеть;, 


ты 


хе, Чшо не должно слишкомъ сп%- 
цгить пускашь ее въ игру, (пли начи- 
нашь ею дъйсшвовашщь ). 


2е, Не высшавляшь ‘ее на шак!я 
мьспта ‚ гдЪбъ непраяшель могъ на нее ' 
напасть, — открыто ли, или же маскиро- 
ванно — и когда ошъ. пожершвованя ею 
или ошъмфны Фферзями, не можно ожидашь 
большой и рЬнилельной выгоды. 


Зе, Изключая всЪ особенные случаи, 
не должна она бышь упошребляема для за- 
щиты проптивъ двухъ Офицеровь меньша- 
то досмоинсшва, ни въ совокупнослии съ 
Царемъ; а шакже не сшавишь ее впереди 
прочихъь шашекъ хто класса, закрывая ихь_ 
оною. Въ случа$ нападен1я непр!яшеля на 
сказанныя шашки должно предпочесшь, 
(если нельзя иначе) осшавишь ихъ безъ 
защиты Ферзью и, или самому сдЪълашь 
акое же нападене, или ошдашь шЪ шаш- 
ки непр!яшелю какъ можно за большую 
узну. 

Д4е, Въ случаяхъ, гдЪ будешь прилич- 
‘но употребить ферзь для защиты, дол- 
жно прежде, нежели ‘на шо рынишься, 
внимательно. разсмошрьпть, ‘какимъ ‹опа- 
сносшямъ ‘она ‘можешь быль подвержена, 
когда прошивникъ нападен!е свое про- 
изведеть въ самое дъйсшв!е и она;взявъ 
наобмЪнъ непряшельскую шашку, сша- 
нешь на новое мЪсшо, 


1.) Всяческа должно осшерегаться, 
чтобъ она не была заперша, или ошръ- 
зана ошь своей игры: Эщшо послужить 
шолько къ выгодЪ прошивника, который 
гошовъ для досшиженя сего дЪлащь воз- 
можныя усшупки. 

11.) Не должно забывашь, что сей 
Офицеръ легчь другихь, можешь сдЪлашь 
игру ничьею безпрерывными Шахами; 
шакъ же есть способнЪйнций для учине- 
ны ИП, ринужденнаго Мата; а маскирован- 
ное нападен!е дЪлаешь по 4мь напраз- 
лешямъ, Г 


©) Всв слфдуюция сшашьи, подъ загламемъ Прибавле- 
‚ ни и ошличенныя знаками (,,—) составляюпть въ, 
особенносши пт, которыя въ Кодекс Г-на Коха 
заимсшвованы или выведены изъ положен1я при- 
мфрныхъ игръ, на кошорыя онъ и ссылается, — 
Изъ сихъ игръ нфкошорыя помыщены здесь во 
ей часши (см. ниже), а остальныя, нужнЪъйиця, 
будуть заключаться въ ЗИЧ. сей кн, —И пошому 
_ 16) хошя иногда въ шёхъ сшатьяхь повшоряешся 
уже сказанное прежде; ноя рёшилеяпом$стить см 
повпторен!я, ибо ови никогда немогутшь бьипь лиш- 
ними; 2е; Стоипть шолько къ каждой изЪ сихъ 
сшашей отнесши слфдуюция примфзан!я; 
а.) Что шогда шолько можно. исполнять изън- 
сненныя въ нихъ правила, когда равположене игры 
тому непрепяшсшвуетаъ; 
мб.) Чионфшъьъправи лабезъисклтючен Ея: 
ить прозорливоспиа игроковъ будешь уже зави* 
сишь; когда исполнять си правила, и когда какое 
яЪълашь изъ оныхь изклютев 


Прибавленйя: 


›—-т.) Вообще лучшее мъсшо ферзи сна- 
чала игры, есшь навшорой поперечной 
лини (со сшороны ея игрока) дабы, 
обезпечить сшояния на шой линш 
Пъшки; однако шакъ, чшобъ она не 
преняшсшвовала выходу другихъ сво- 
ихъ шашекъ. 


‚›— 2.) Особливо въ первыхъь выспгупкахь 
‚опасно Фферзи ‘удаляшься ошъ средо- 
шоч я, но должна она сшояшь въ.сре- 
динЪ своихъ Иъшекъ. 


›-—3.) Должно избъгать помъщен!я своихъ: 
ферзи и Царя на одну линйо, когда 
с1я открыша (т. е нышь уже на нез 
Пъшекъ.). . 


›—4.) Также должно избЪгашь необходи- 
мосши брать Ферзью -непраяшель- 
скую шашку, когда симъ ходомъ она. 
слишкомь удалишся, и ‘ошъ шого 
саЪлаешся для своей игры безполез- 
нозо къ нападению или защищено. 


‚›— 5.) Непрятельской ферзи › которая 
хочетъ ворваться въ мою игру, или 
кошорая нападаешь на моего. Царя, 
долженъ ‘я (почши всегда) прошиву 
поставлять свою Ферзь. 


> Во 


‚‚— 6.) Если я намЪренъ сдфлашь Фферзью 
‚: нападен!е, тпо долженъ разсмопрЪфиь: 
немогули еще сказать Двойной Шахь 
(Розшахъ); но, получивь изъ шого воз- 
можиЪъйшую выгоду, въ сосшояи ли 
буду въ случаъ нужды ошступипть 
оною на такое мъсшо, гдЪ она (ферзь) 
будешь служишь къ моему запуаще- 
но? 


„—7.) Когда выгода на моей сшорон%, пд 
’долженъ я сшарашься свою ферзь 
прошиву—посшавляшь ‹ непрёятель- 
ской, чтобъ принудить пропивника 
помъняшься (Ферзями); а когда оны 
‘нае несогласеньуто своею ферзью 
ворвашься въ его игру. 


: П. О ЛдАдьф. 
Правила. 


Т) Ладья будучи вшорою  шашкою 
по ‘своей силЪ, должна бышь всячески 
оберегаема `отшЪъ ‘непряшельскихъ напа- 
денй,; и пошому какъ можно мене и 
рьжь замъшана въ игру; ‘особливо. снача- 
ла, когда лини для ея дъйсшй етце за- 
крышы? и для ого; подобно феврзи; не 
должна быть уполнребляема для запуипты 
шашекъ ‘меньшаго качества; разв не 
можно уже ет ничего  сдБлашь 
лучшаго. 


о 


11) Но коль скоро игра хотя мало про- 
яснишся или и прежде, если шолько 
не предвидится дурныхъ слёдситьй ; дол- 
жно досшавляшь ей ‘сколь возможно об- 
ширнЪйшее дъйспиве и владфше ошкры- 
‘шыми литями. — Наипаче съ успхомъ 
можно ею пользоваться въ Маскирован- 
ныхъ Батареяхъ: каковое скрышное на- 
падене она дЪлаешь по 4мъ направле- 
ыямЪ. 

11.) Не менЪе должно беречься, читобъ 
она не была заперша. 


‚ ТУЛ Должно помнипть, чтпоЛадья легчЪ 
многихь другихь Офацеровъ можешь дЪ- 
лалть игру ничьею безпрерывными //.ха- 
ти. — Она ‘способна къ произведению 
Принужденнаго Мата, и’ ей каждое м$- 
сто шашечницы, по крайнЪй‘мЪрЪ съ дру= 
гаго хода ея, досшупно. — 


Прибавленя. 


;,— 1.) Ладъямь нужно досшавлять взаим- 
ное исвободное подкрёплене. 


7—2.) Должно старашьсявводишь Ладью 
въигру прошивника; а когда сей напа- 
даешь своею Ладьею на мою, то мнЪ 
лучше иногда подкрзпишь ее другою, 
чЪмъ мЪнаяться или брать его Ладью, 


„— 8.) Бывають случаи, когда съ пользою 
можно промъняшь 'Ладью на’ Коня 
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(т, е. взять у непряшеля Коня, аему 
отдашь свою „Ладью. Примьрь сему 
можно видъшь ниже въ описанм при- 
мфрныхь игръ.) 


„—4.) Должно дъйсшвовашь Ладьями на 
ошкрытыхъ линйяхъ (пт.е. гдЪ нъшъ П%- 
шекъ, копорыя часпто. мшаюшь ходу 
„Ладей); разв необходимость уже за- 
ставишь ишии Ладьею иначе; какъ 
напримЪръ: на помощь шакимьъ Пъш- 
камь, кошорыя безъ подкрЪплен1я 
ихъ, должны бы были погибнуть. 
(Разумзешся, чито всегда при подкрЪ- 
пленш шашекъ меньшаго“ досптоин- 
сптва важнзйшими, нужно принимать 
въ соображене: чшо съ сими посл$д- 
ними случишся, когда прошивникъ, 
невзирая на ихь подкрЪплеше, воз- 
мешь шашку; на`кошорую сдЪлаль 
нападене, и подкрзпляющая шашка 
высшаго” досптоинситва; взявъ на об- 
мъиъ непр!ятельскую, станешъ чрезъ 
се на мъешо взяшой шашки?) 


8) ВыгоднЪе помфняшься Ладьями, чм» 
позволишь прошивнику занимать отш- 
крышыя линш, или допустить его, 
чтобъ онъ ‘сдвоиль свои Ладья: 


и  Тоть изъ игроковъ, который, сАво- 
‚ ить свои Ладьи и посл _ворвешся 


ими въ игру прошивиика или— уно: 


шребивь военное выражеше — сдЪ- 
лаепть брешь — всегда пробрышеньв 
выгоду. ^ 


НЕ О Слонъ: 
ПРАВИЛА} 

Т:) Если Можно избЪъжать, (лизи# бы не 
вАВлать хужб), шо не должно мыНяшься. 
съ первыхь выходовЪ Царскимь Слономь: 
Онъ дорожё лругаго Слона и Коня по 
тому, что будучи одного цвъша съ мЪ- 
сшами непрятельскаго Царя, рокиро- 
вал ям ОНъ или Ньшъ; не осшавляешь 
ёго безпокойшь. гораздо больё шВжь 
Офицеровъ. 

На "Тавь какз Пъшка, подкрилявая 
Слономъ, идешь въ ферзя () прошиавь 
Коня, но не прошивъ Слона, хошябъ й 
поддерживалась Конвйь ий какь вооб- 
#+е Слоны, вспомощестшвуемые Наремь 
Очень нужны ; ^ чтобъ ‚ поддерживать 
свои Пъшки въ ихь ходу и осво: 
бождашь  дмагонали ошь нёйр1ятельа 
скихь Пъшейъ; то ‘изъ сего савдуенть, 
‚шо корда ‘ненраяшель силенъ въ Ми 
Кахъ, ‘надобно, а и Салонов; а 


$*) Приифя. Выражения Пашка, и. а ей, . пы вё- 
сви, пройёсши въ Ф ерзи— суть упоре- 
би:нельныйцИя на Зыкь Шахмашной игры, не- 
ли НЪшка иденть, пынку рожон до производ 
‚ства въ ферзи. Ва 


Чаю У 2 
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при собственной силЪ въ Пъшкахъ, брапть 
Слоновъ непрАяшельскихь, не жершвуя 
однако безь шщашельнаго разсмотрЪъя 
представляющихся къ сему случаевз, ка- 
химъ либо другимь лучшимъ ходомъ. 

11.) При конц» игры, если осшанешся 
одинъ Слонь, должно етарашьёя преду- 
предить и онъ не усшро- 
плъ свои Пфшки на мфсша прошивнаго цв%- 
ша сему Слону ц для шого всячески задер- 
живашь ихь на его цвъшЪъ, непрестанно 
однако размышляя: положене игры шому 
не препяшсшвуеть ли? З 

ТУ.) Должн, стараться также, что- 
бы ихь не заперли и пошому прежде 
высптупки ими заранфе приготовляпть 
удобныя мъстша, въ случаЪ нужды, къ ихь 
ошступленио. Для маскированной баша- 
рем Слонъ можешь быть употребленъ, 
какъ Ладья по 4мь направлен1амъ. 


Прибавлен!я: 


„— т.) Нарской Слонъ способенъ къ напа- 
денпо на мЪешо в. (т. е. тдЪ Царь 
должень сшать рокируя со своею 
„Ладьею) —рохироваль ли непр1атель- 
сюй Парь, или еще намърень шо 
учинишь - и пошому называешся еще. 
ЯЧаладательнымь © лоноть—Отъ 
таковаго нападен1я должно охра- 
нашься Ферзью.— ` 


м 


‚›— 2.) Бывающь однако обстояшелвстива, 
гдЪ сохраневе Царскаго Слона не 
шакъ нужно. $ 

‚›— 59.) Слономъ должно выпипи прежде П%- 
шекъ, кошорыя могупть заградишь 

‚ ему. пушь и сдфлашь его безполез- 
нымъ.— 


‚-—4.) Сколько можно будешь, должень я 
избЪгашь,  чшобъ и допустить | не- 
пр!яшельскаго Слона взяшь шакое 
направлене, которое бы меня ‘сшЪ» 
снило, или привело. въ оборонинтель- 
ное положеше; ‘напрошивъь  шого 
долженъь  старанься ишши  моимъ 
Слономь на сшорону, прошиву-по- 
ложенную шой, по кошорой прошив- 
никъ рокировалъ; ибо чрезъ с1е мой 
Слонъ сдълается сильнЪе, дЪйсшвуя 
то направленио на ито мфешо, гдЪ не 
пр1яшельской Царь. 


‚—5.) Ежели. у меня много уже вышед= 
шихь впередъ, Иъшекъ, шо долженъ 
я стараться освободиться оть не+ 
пр!ятельскихъ Слоновъ; ибо они (какъ 
сказано выше) боле другихъ ша- 
шекъ способны удерживашь Иъшки 
въ ходу. 


‚‚—6.) Выгодно сохранять Слонаодинакаго 
цвьша съ непрашельскимъь ; ибо ва 
: . а* 


‚велкомь случаь должно берёчьёя На 
надевая СлоноЭь и ош® Нихъь нельзя 
лучше обороняшься ; какъ прошиву- 
поставляя имъ Слоновъ же; 


я—7.) Когда на моего Слона нападавт\ 
Конь; шо я могу— Въ шакомь слуЗаЪ, 
гдЪ невыгодно мьняться—пойши си 
Слономь впередъ или назадъ на одно 
иъспю,; дабы избъгнушь вторичназ 
то нападена опгь шото Коня: 


‚—8.) Когда я своимь Слономъ, при под- 
крьилешм его Н®шкою, могу вор* 
вашься въ игру прошивника, у ко- 
тораго нЪъшъ ИЪшекъ, могумуихь прог- 
нашь моего Слона; шо арёзЪ се буду 
мъшать ходу непр!яшельскихь ша- 
игекъ; между шмъ мои шашки будуть 
свободны въ ввоихь дъйсшыяхь: — 
"Такъ вообще Слоны при кони» игры 
оказываюнев больная ублуги, читобъ 
соединенныя Пьъшки проводить въ 


Фере: 


си 

`Разеужденя или Правили объ уло- 

треблент Шалиекь зи 3 Класса 
вообще. 


1) Какь сш зшавий дъйствуютты 
зольюо иблизи; зо нейриииельеюя И 


шки сихь. 2 Классовъ выгодно удержи. 
вашь и недопускашь до своей ‘игры у 
какъ напрошивъ того своими (шашками 
сихь 2 кл.) ишши впередь. Самъ Царь— 
сколько можешь, не подвергая себя опа- 
оносши — не изключаешся изъ сего об» 
щаго правила. Правда, хошя шашки 
сихь двухь Классовь не могушьъ нана- 
дашь, или защишщалль Маскированною 
Батареею, цо примЪру шашекъ, дъйсш- 
вующихъ по цфлымь линямъ — но онь 
имъюшь шакже свой шайныя нападе- 
ыя и еще опаснёйпия шантекъ перваго 
Класса. И шакъ должно умфшь уношреб- 
лять ихъ въ дЪло, пуская въ игру не- 
ир!ятеля и пользуясь ими кешантЪ. Парв, 
Конь и Пъшки могушь бышь, въ нБко» 
шоромъ смысл, шакже, какъ и прочя 
шашки таскированьр и нападать чрезъ 
открьыпия. Всякой разъ, когда кошорой 
либо изъ сихъ шазшекъ заставленъ ходъ — 
на шомъили другомъ мс ея пуп —опа-. 
сно смошрть нае мЪепго › какъ будию на, 
праздное въ разсужденит сей шашки; а на- 
пропшавъ лучше съ большимъ внимантемь 
разсмотирьшь: замаскированная шакимъ 
образомъ шашка чшо можешь сдфлашь, 
когда закрывавшаго ей ходъ Офицера 
или Иъшки болъе уже ие будешь и она 
сшупишь на се мовое для нее м%- 
сшо, хошябъ шо было въ 4 ударЪ или 
зыхо дк? у АЗ у 
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1.) Дъйствуя Шашками сихъдвухьКлас- 
совъ, не надобно забывашь, чшо имъ — а 
особливо НфшкЪ, ‘у кошорой не много 
мЪъепть для`своего убЪъжища — очень легко 
пресъкаешся пушь и возможносшь при- 
соединяться къ своей игрЪ, или къ про- 
чимь своимь Шашкамъ, 


$ 6. 


Въ особенности о каждомъь родё ша- 
шекь сихжъ классовь наблюдать 
должно сл дующее : 


т © Парь 


Правила; 

Т,) Нападеше на Царя ( ШГахь) есть 
ударъ, обязывающий къ необходимому его 
оптраженйо; почему и. недолжно никогда 
Царя подвергашь сей опасносши. безъ 
необходимосши, или по крайнфи мЪръ 
не предвидёвъ воЪхь послфдсшвй. 


П) Нападеня скрышныя ; длаемыя 
чрезъ заспавлен!е другими лпашками, по 
ошняпии кошорыхъ вдругъ ошкрываешся 
Нарю Шахжь (маскированныя батареи) 
также ему опасны, если еще не болЪе, какъ 
ошкрышо д лаемые /Шахжи и слЪдовашель- 
но должно бышь’ съ сей’ стороны очень 
‘осмошрипельну, разсчитывая о всемъ, 
чшо можно предприняшь прошиву шако- 
выхь дъиствй ненр!яшеля, въ отношения 
къ Парю; особливо находясь въ оборони- 
шельномь сосшоянш и нешолько са» 


< 


мому недолжно его обнаруживать? но и 
всБ окружаюция его шашки беречь о'тъ 
того, чтобъ непр!ятель немогъь ихъ 
взять, и шЪмъ ошкрышь Паря. 


ПТ.) Ненадобно забывать, что Царемъ 
однимъ не можно защищаться прошивъ 
нападен!я двухь Шашекъ: ибо имъ нельзя 
помЪняшься, какъь другою шашкою. (По- 
добнымъь размышлешемъ должно руко- 
водсшвовашься при дЪйсшвьш вообще 
каждою шашкою, кошорую сохранишь 
шребуелть выгода игры. Не можно вооб- 
разишь, сколько ложные удары, или вы- 
ходки причиняюшь вреда, и зАЪсь-шо 
видна необходимость соображапть настпо- 
ящую свою высшупку съ будущими, пред- 
видя вшорой, шрепий или сколько можно 
болъе ударовъ для успъшнаго нападев я, 
или защищения.) 


У.) Есля какая шашка подверглась 
нападен!ю и для сей запуяты принуждено 
будепть употребить самаго Царя; шо 
прежде, нежели имъ ходишь, должно вни- 
мательно разсмоптрьшь: что случишся, 
если непр!яшель не смотря на шаковое 
зашищене, возметшь спо шашку? шоес ‘ь 
ошдастъ Царю свою въ замьнъ взяшой 
и сльдовашельно Царь снтунпишь на новое 
мъсшо. 


У.) Если Царь уже ‘стшсненъ, должно. 
‚очень беречься занимашь посльдея м 


ста) остадцияся для его убЪжиаца; ца 
крайнЪй мфрь прежде, нежели приблия 
жить кънему шашку, должно со вниман1- 
Емъ разсмошрышь состояще игры. Толь- 
ко соблюдешемь сего правила. можно 
спасапться ошь Глухаго Мата, или без- 
прерывнаго Шаха, скрышно пригошов- 
леннаго. И обратно : если примфчено 
будешь, чиюо прошивникъ упусшиль изъ 
виду с1е правило; шо оное же облегчиить 
ошкрыйце возможноспи  причинишь 


НоНреркому Царю свазанные Удй: 
в , 


У!.) Рокировать должно по ту сторо- 
у гдЪ менфе а. `или, когда ее 
ни съ которой сшороны еще не насшо- 
в, но а въ игру Ладо будет 
сторону, ГАЪ новае ‘положение, Дадьи ыы 
дешь имфиь наибольшее дЪйсшые. Од- 
нако. не прежде на с1е долино рышаттьз 
сл, какъ узе по шщашельномъ  разсмо: 
раръныт, положешя игры и ни какъ неа 
рохировашь, когда лучше, чшобъ Царь 
стояль на своемъ мфсшЪ, или бы сту- 
риль на одно изъ пореднихь. 
УП.) Какъ шащка, называемая. зАЪов 
Паремь, сама но себф очень фильнах то 
и не додина она обцавацнься, яз прездн 
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> носши, ме если хошя мало ‘предеца- 


вигея случай, ипини на помощь другимъ 
шашкамь, если только не можешь ‹под- 
вергнушься какой либо опасносши, 


УШ.) Наконць игры, особливо когда 
зетанется уже небольшое число шашект, 
Пари сшоль много дъйсшвующь, чшо 
_ весьма полезно напередь ‘разсчиталть 

весь усп»хъ, какой можно получишь от 
ихь содфйсшвя.— На сей-то конець ие- 
обходимо знашь игру основашельно.— 


_Прибавления: 


„-—т:) Дабы судить, въ состоянши ли я 
моими шашками сдзлашь Мета, дол- 
жно мнЪ разсчесить: сколько унепр!- 
яшельскаго Царя ошниму или пресъ: 
ку мёсть для его убъжища пожерш- 
вовашемъ какой либо шашки и по- 
этомъ, сколько мЪспть для спасен!я 
прегражду ему шьми шашками, кой10- 
`рыа употреблю для нанадешя на 
него? 

„—2.) При конц® игры 6я шашка и 
есшь лучтная; ‘особливо когда 4 запуяа- 
рраюсь ошь Шаха ма, чио сша 
новлюев на шакое мёсшо сваимъ 
Паремь съ кошораго, онъ въ шо- 
5е премя еще можешь и защие 
`адащшь ВС остальных вещи: на- 


` 


"т ипаче Царь полезень для подкрь- 
плен своихьъ Ифшекъ, и. чшо бы 
которую нибудь изъ нихь веси для 
производства въ. ф. а пошому ходь 
обоихь Царей и большее или мень- 
тее разсшоян1е ихь ошь ИЪшекъ, 
кошорыя должны они подкрфпляшь, 
обыкновенно рьшающь игру. Для 
сего- они должны шогда соединишь- 
ся съ своими ПЪшками, — особли- 
во’ когда нъшъ уже Офицеровь ; мо- 
гущиахь принудишь ихъ. къ ошсешупле= 
ню — дабы оныя Ифшки весши подъ 

своею защишою впередъ. Въ семъ 
случаъ шошь изъ игроковь будешь 
имъшь выгоду,  кошорый упре- 
дишъ своего Маря прошиву-посша- 
вишь непр!яшельскому; што есть сво- 
имъ Царемъ подойши къ его Царю 
шакъ, чшобъ между ими оставалось 
только одно мъсшо: ибо ближе сего 
они подходишь ‘другъ къ другу не. 
_ могутшь, 


‚— 53.) При окончанши игры должно ос- 
шерегаться, чиобъ нейти своимъ Ца- 
‚ремъ въуголь; шакже беречься, чтобъ 
Иъшкою не заградить ему выходь — 
разв» не будешь уже другаго спа- 
сешя, какъ  привесши игру въ 
Патъ. —. с 


„-—4.) Когда ныпь ужеферзей; шо по боль- 
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шой части можно совъшывать вы 
ходишь Царемъ. 


„—5.) Никогда не должно подставляшь 
Царя и Ферзь подь Розшажь (двой- 
ной Шахь Ц. и ф.) 


6.) Беречься скрыштаго Шаха (жаски- 
°__ ров: батар.) 


‚—7.) Равномфрно должно стараться, 
чтобъ свои ПИфшки, сшолнция передъ 
Царемъ или ферзью были свободны 
и на сей конецъь удалишь Царя или 
Ферзь ошъ шакаго мфсша, на кошо- 
рое шашки прошивника имъюнь на- 
правлеше.— 


08] При ошсптуплени моимъ Царемъ, 
кошорому сдЪланъ И/ажь, долженъ я 
беречься, чшобъ не посшавить его 
на шакое мфсшо, гдЪ прошивникъ 
моженть сдЪлашь Розшахь ему и дру- 
той какой либо ШашкЪ (п. е. напа- 
деве на Царя и вмсшв съ шфмь 
на другую какую либо шашку, осо- 
бливо на ферзь.) 


‚‚—9.) Должно мыЪ своимь Ц. или Ф. вы- 
ходишь изъ подъ направлен!я непр!я- 
зпельскихь шашекъ, дабы я могъ имъшь ‹ 
возможносшьмоею Нфшкою, сшоящею 
передъ которымъ либо изъ сихъ важ- 

-^ ныхь Офицеровьъ, взять шакую щаш- 
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`ку противника, которого он® мог 
бы ворваться въ мою игру. 


‚-— то.) Всегда мнЪ выгодно выступать 
далЪе впередъ подкр5пленною своею 
шашко1ю, на такую линпо, по кошо* 
рой ненр!ятельская пашка имъетъь 

`изправлене на мозэго Паря; особливо 
когда у прошиавника нышъ уме бд- 
лъе Пьшекъь, могущихь прогнашь 
спо мою высшупающую виеред® 
шашку. 


„-—тт.) Когда непрятельскя шалики да- 
леко выдались вперед; по мн® должно 
стараться своего Паря закрышь 
собсшвениыми | Ъшками прошивни- 
ка.— Симь выиграю ‚время часпию 
для того, чшобъ можно миф было 
продолжать слЪдовашь своему пла- 
ну; а ошъ часши, читобъ приготто- 
вишться къ большему заницценио мот 


его Царя. 


„—12.) Благовременнымь рокирован]- 
емь я обезнечиваю - своего Царя 
оф Шаха;  доставаяю  моимъ 
Ладъямь взаимное дъйсшвЕ ; ‹ ча» 
сто зваругь  уничшожаю планы 
моего прошивника и нердко при- 
вожу ‚ ега въ замъшашельептво, — 
Носколько не должно мнЪ, ори тть 
рокировалив т" ибо сей важный ходь 


немогу сдёлашв бблфё одного раза— 
столько же недолжно и пропускапь 
удобнаго для рокировки случая; ношо- 
Му, чшо прошивникъ мой всячески 
будешь старашься мнЪ Въ шомь 
преняшствовашь: 

;—13.) Вообще выгодно `рокировать на 
ту сторону; на кошорой непр1ящель- 
скя Пынки невыдались еще далеко 
вперель и тдЪ шашки пропивника 
не имЪюшь направлея на моего 
Царя; особливо когда прошивникъ 
рокироналъь уже но другузо сшорону: 
зрезъ с16е получаешся боле свобо- 
ды приготовить нападеше и оп 
крьнпь непряельскаго Царя: 

;—1:4.) Бывающь случаи, въ кошорыхъ, 
вмъсшо рокировки, лучше соединяшь 
своего Царя съ выдавшимися впе- 
редъ боковыми Пьшками для под- 
крьпленя ихъ, 

и Должно стараться принудить 
противника, ‘если еще онъ не рокиро- 
валъ, ходишь тьми ПАликами, копорыя 
закрываю» его Наря: ибо чрезъ. с1е 
ирюбрынаешся легчайший снособь къ 
нападен!ю0, 

„— 16.) Бывают случаи, чшо.не шолько. 
при. В мь уже ход дЪлаешся Мать, 
но даже при 9; 4 и мь-—( ем; ниже 
примфр. игры) ‹ 


П. О Пъшкахь. (9 


Правила: 


Т) Омь того самаго, чшо Пъшка есть 


меньшая по доспшоинсшву шашка, она 
защищаетть предосшавлениое охранению 


(*) Точное нознаве усиъшной игры ПЪшками, (пт. ез 


извлезен!е всфхъ возможныхь выгодъ изъ ихъ 
хода, нападен!й, защищений , дъйствьй ошъ ихъ 
различныхь соединений какъ между собою, такъ 
и сь другими шашками м проч. } столь важно, 
для достиженйя въ Шахматной игр н$котоз 
раго искуства, что потребно невфроятное. уси- 
л1е, дабы въ немъ усовершенсшвоваться. По 
средственный даже игрокъ можешь предви- 
дъть удары — если ‘они по крайнёй мфрё не 
очень скрьипы ‚-- направляюниеся къ сдфланю 
Мата или отнапию шашки; но ятопть, кню мо- 
жегль сдфлать в$рный разсчепль и скорую рии® 
мосшв распорядить свом Пъшки шакъ, чшобы 
они посл нфсколькихф выходовъ были въ жела- 
емомъ положен1м— досшигяулъ уже нЪконтораго со- 
вершенстива въ игрЪ. Въ самомьъ дьлЪ сей разсчеть 
удивительно какЪ выгоденъ; ошкроешся ли по 
оному, что положен!е Пъшекъ должно досшавиу 
наконец ру шительную выгоду, —ноещеедва приз 
мфшную для глазъ непр\ятеля не столь дальновид- 
наго,—по игра оканчивается ударами, кажущими= 
ся для него больше выгодными, ч4Мъ вредными, 
Если же окажется поверхность на его сиюрон$ или 
дълается игра сомниттельною, ито вБрно разсчи= 
зпавЪ ‚, что можешь случипться съ Шышнками‘сво« 
ими и его; можно уступить нфеколько легкихъ 
выгодъ для сдвлав1я въ распоряжения ихъ полез= 
ной перемфны, съ можерюмвоващемъ даже Офице- 


‚ея съ большею вЪрносшйо; ибо. не до- 
пускаешь непрлятельскую шашку приб- 
лижишься къ себЪ безъь шого ‚ чшобъ не 
была въ правЪ ее взяшь, ( пт. е. пом 
няться) и слЪд вашельно протшиавникъ 
безъ потери не можешъ сдълашь на- 

падетя своимъ Офицеромъ на нее или на 
шакое мЪсшо, кошорое ею защищается. 
И по шому ‚, при ровныхь впрочемь об- 
сшояшельсшвахъ, Пъшку можно преиму- 
щесшвеннЪе упошребишь для нападен1я 
или защищеня, 


П.) Вънападеняхъ, особливо на Паря, 
Пъшка бываешь шмъ болЪе опасна, чЪмъ 
менЪе можно ошь нее закрышься и—каж- 
дый шагъ ея приближаешь къ производ- 
сшву въ ферзи. — 


Ш. Коль скоро противникъ сдФлалъь 
ходъ Пфшкою; шо прежде выступки 
своею, должно внимашельно разсмапгри- 
вапть : ЧшШо ею зацулщалось и по тому 
ошъ высшупки оною осшанешся безъ ея 
защишы? — предосторожность полезная, 


ра за опасную Пфшку и такимъ образомъ неприз 

мЬшно привесзаи игру въположен{е для себя выгод= 

нов, м потомъ одержать поб%ду или по крайнфй 

мьрЪ сдЪлашь ничью: это удивиитъ слабаго не- 

праяшеля ш\мт, болфе, что онъ; Ир обрымая вы» 
- ходьг не воображалъь своего поражен, 
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_ СКОЛЬКО ^ для шого, чйюбъ  возНрёниша 

ствоващшь ненрашельбкимь  шашкамь 
блишкомь приближаться; такъ и для того, 
чшобъ 6вои вЁодишь въ 6го игру.— На 
сей конець и чшобы еще доставить 
свободный выходъь своимъ Офинерамь Я 
высшавляющшея Пфшки обыкноЕЕННо впе- 
Ради не срединь шашечницы. 


Гу.) Ебли успЪзли уже помъепишься 
тать (въ срединЪ) двЪ Пъшки рядомъ, тЪИ% 
лучше ; но къ сему Не должно сшолько 
привязывашться ‚ чтоб» иертвовашь для 
того какимь либо лучшимь ходомъ, до- 
сшавлающимь положеяно шашекъ хошЯ 
и не шакъ правильный видъ: 

У.) Сколько возможно стараться &ка= 
занныя средыя Ньшки, если онЪ въышли; 
соёдиняшь СЪ другими (подкрЪилять ихъ 
ближайшими къ нимь съ боковъ), особливо 
самую переднюю изъ нихъ, когда она 
выдаешея кь сторойь ненряшельской. 


УГ.) Какъ для Пъшекъ вообще, обоб- 
ливо для нужныхъ, лучшая защиша есть 
Пъшки же; шо и нужно для сёго 6 таралья 
ся имыть всегда въ гошо8носши шв 
изъ оныхь, Копорбыми бы можно было 
замфнишь могуция быть взяшыми.. 


УП: Не надобно упорбтвоватьвь 66- 
ранен сиь Ньшекъ, какъ будшо бы вся 


= % 
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игра оть шого зависЪла. Часшо’ сдвое= 
н1е или ошдзлене Пъшки не сшоль не 
выгодно, чёмъ сомнишельная или безпо- 
лезная защита, разстроивающая игру 
и ошнимающая свободу располагать 
`Офицерами. Ш шакъ коль скоро случит- 
ся, что принуждено будешь сдвоить или 
раздълишь Ифшки; по не должно считать 
ихь ошь шого пошерянными, а напро- 
шивъ сшарашься извлечь изъ шаковаго 
ихъ положен1я возможную пользу. 


У.) Часшо, когда прошивникь уже 
пторжесшвуепть, чо усиЪлъ раздЪлилть или 
сдвоишь ему непраязненныя Пъшки, се 
Аълаешся съ намъревнемъ, чиюбъ послЪ 
ихь же пусшишь въ его игру и шЁмьъ 
одержать надъ нимъ верьхъ; или по край- 
нъй мЪрь засшавишь его сдЪлашь одинь 
или мноце принужденные ходы и чрезъ шо 
привесши его самаго въ оборонишель- 
ное положене. Почему должно иногда съ 
Ум разавлишь Иъшки, 


1Х.) Если же несыщешся ми какихъ 
средсшвъь  воспользовашься таковыми 
сдвоенными или ошдфленными Ишка- 
ми, то дойжно безъ сомиъзн!я старашь- 
ся ихь раздвоить и соединить вновь 
съ другими; но опасаясь всегда посшав> 
ляшь Это главнЪйшимъ предмелгомъ сво- 
ихъ намфренщ, какъ посптупають нёко- 
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чпорые игроки, спюль присптрастные къ 
‘свойимь ‘ПШьшкамъ,;, чшо дла нихь ше- 


ряюцшть изъ виду всъ друге планы. 


Х.) Для произведения въ ‘двйсшв!е та- 
коваго ихъ раздвоешя, надобно искать 
средсшвъ принудить непрящеля, чтобъ 
онъ или ошдалъ свою шашку одной изъ 


‘сдвоенныхь Пъшекъ’ { слъдовашельно стя 


чрезь шо сойдеть съ перпендикуляра, 
на которомь осшанешся ее шоварищу) 
или взяль бы Шашку, которую одна 
изъ сдвоеныхь Пъшекъ защищала. ( Слзд- 
сшые сего— по обрашномъ взяпии неприя- 
шельской— будешь одинаково.) _ 


ХЬ) Предсшавишся ли случай къ учи- 


_ неншо выгоднаго нападен!я, недолжно 


оставлять возпользовашься онымъ, изъ 
боязни покинуть ошафленную. Пфшку; 
или, если таковая будет у иона, 
шо предночтишельно ее брашь. 


ХИ.) Имъюций выгоду лучшаго положе- 
н1я, особливо когда нить уже ферзей, 
должень для в$рньйшаго выигрыша 
смошрЪть на Пъшки гораздо внимашель- 


_нЪъе и беречь ихь, не подсшавляя безъ 


осторожносши подъ нападения. + 

ХПИ.) БВсякой разъ, когда Пзшка, ошда+ 
ие потъ ох И Ода. ива 
то АвлеНО еше равсчитать, на хоторомъ 
мъсшЪ выгоднЪе ее будешь ошдать? 


ХГУ Не должно забывать и птого; что 
прошивникь амфешь возможносшв задер- 
живатв въ ходу Пфшки и вЪ своей игрЪ 
ихь окружашь.—Пользуясь одинаковыми 
средсшвами; надобно задерживашь и его 
Иъики, чиюбъ послЪ напасшь на нихь 
съ большею выгодою; нё пресшавая од- 
нако соображаться всегда съ пройимъ 
расположетемь игры, 


ХУ.) Должно стараться Пъшками дЪй- 
Фшвовашь шакъ, чштобъ онЪ вознаграж- 
дали потерю и упошреблять. ихъ для 
скрышныхь нападенй. Часто сш. послЪд= 
ня бывающшь непримышны ; однако же 
нъшьъ ничего ихь опасиъе, особливо ког- 
да игра хоша не много къ шому распо- 
ложена. в | 

ХУ!) Если съ которой либо сшороны 
есшь зашедшая впередъ Изшка; шо низ 
какъ недолжно унцускашь её изъ виду: 
Равно преимущесшвеннаго внимая и 
подкрЪплешя пшребующь Пъшки; идуция 
жъ производешву. въ. Ферзи: 


ХУП.) Коль скоро игра придеть въ та- 
кое положеше, чшо осталось уже думать 
объ однЪхь Пфшкахь — какъ случается 
подъ конець игры— то надобно прилфжно 
Фравнишь Свои Шыйки съ нейр1ятельския 
ми; особливо ш%, ‘который должны бу- 


„душь встрЬпиашься, м брашь въ сообра- 


Эт 


жеше какъ число ихъ, шакъ и положеше: 
на кошорыхь перпендикулярныхъ лин!- 
яхь сш Пфшки, то есшь на смежныхъ или 
на отдаленныхъ ?. 

ХУШ) Если представишся выборъ 
шу или другую ПЪшку провесши въ фер- 
зи; шо разсчишывашь еще какую изъ 
нихь лучше, смошря на положеше не- 
праяшельскаго Царя; а когда положено 
было услове, что Пфшка, приходящая на 
лин непряшельскихь Офицеровъ, дз 
‚ лаешся шфмъ Офицеромь, на `мфсшо 
кошораго она ` сшала, (см. ниже въ 
главЪ объ условяхъ);$ шо се обсшоя- 
шельсшво шребуешь особеннаго внима- 
н1я, какую Пъшку довесши до сей ли- 
ниш, дабы имъшь послЪ въней Офицера 
дъяшельнзйшаго и нужнЪйшаго, ‘всегда 
соображая вмьсшв съ шёмъ положеше 
непряшельскаго Царя. 


Прибавленйя: 


‚— т.) Высшупивиия впередъь на вшорое 
мъсшо средня Пъшки (ш. е. Пфшки: 
Царская и Ферзи, пли Царская п 
Царскаго Слона, пли на конець Ферзи 
`и ея Слона) и рядомъ находянияся, 
суть большой важносши и служашь 
опть часши къ шому, чшобъ пресфкапть 
дъисшая непр1яшельскихь шазлкекъ 
на моего Царя; а оть часши, чшобъ 
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подкрёиляшь шЪ шашки, кошорыми 
въ послфдешаш времени намЪренъ я 
ворвашься въ непряшельскую игру. 
Таковыми двумя соединенными ПЪъш- 
ками могу я почитать себя сильнЪе 
однимь Офидцеромъ, ежели удасшся 
мнЪ сохранишь ихъ въ шакомъ сосшо- 
янш (ш. е. въ соединенш или рядом») 
до конца игры; пошому чшо прошив- 
никъь принужденъ будешь пожершво- 
вашь одною изъ своихъ шашекъ для 
воспрепашсшвован1я провесши мнЪ 
которую либо изъ нихъ въ ферзи. 


„-—2.) Опасно одну изъ своихь выше ска- 
занныхъь середнихъ Иъшекъ, когдаони 
‚ стояшъ рядомъ, выдвигать впередъ 
прежде, нежели прошивникъ предло- 
жишъ мВнашься на шаковую же изъ 
своихь, и кошорая могла бы ихь 
раздълишь. \ 

„„—3.) Во многихъ расположешяхъ игры, 
особливосначала, бываепть очень нуж- 
но брашь непраяшельскую Царскую 
Пъшку; на прошивъ шого избЪгапь 
мъны своей Царской, или Иъшки 
Ферзи на Ибшку, кошораго либо изъ 
непрАяшельскихь @лоновъ. 


‚—4:) Неимъюций перваго выхода (пи. е. 
нешопть, коморому досталось по же- 
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ребъю. или по уловшю первому хо- 
дишь), не всегда можешь начинашь 
игру свою Пфшкою Фферзи; а на- 
прошивъ часто случаешся с1е весь 
ма вредно. 


„—5.) Также часто бываептъ, что съ пер» 
выхъ ходовъ выгодно мнф мънящься 
Изшкою своего Царскаго Слона съ 

‚Царскою Ификою прошивника. 


‚—6.) Во многихъь положешяхъ игры слу- 
чаешся, чшо вначалЪ оной не выгодно 
выходить на второе место сказан- 
ною моею //6шкою Царскаго Слона 
прежде, нежели я рокировалъ; ибо 
если прошивникъ пожершвуешь вы- 
иедшимъ своимъ Конемь, напа- 
дающимь на мою Царскую Иъшку, 
когда она вышла уже на вшорое м$- 
сто; ( шо есть возмещь мою Цар- 
скую 1фшку ‚ а я на обмфнъ ее возь- 
му его- Коня) шо въ слъдуюний ходъ 
прошивникь можеть сдълашь мнЪ 
Шажь своею ферзью и разстроишь 


А 


„7. Не долженъ я` ‘спъшить выходить 
(особливо на второе м®сшо) „адей- 
ныти Иъзшками прежде, нежели про- 
шивникЪ рокировалъ; ибо сей шог- 
‘да’ ‘будешь рокировать уже по той 
‘сторонЪ, тдЪ мои Иёшки меньше 
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выдвинулись и слъдовашельно менЪе 
ему вредны, 


„„— 86.) Недолженъ шакже явыходишь Пъш- 
кою: а.) какъ назначенною къ под- 
крзпленшо другой, лакъ Ъ.) и шакою, 
кошорая чрезъ ее ходъ замаскиро- 
вала бы собою, ко вреду для меня, 
дъйсшв!е или направлене другихъ 
моихь шашекъ; равно с.) и сшоя- 
щею на мёсш, гдЪ она препяш- 
сшвуеть непраяшелю ийипи впередъ; 
а на прошивь ненадобно мнЪ выпу- 
скашь изъ вида, чшобъ выпипи ПЪш- 
кою, копорою бы могь остановить 
непр1ятеля, дабы онъ не ворвался 
въ мою игру. . 


„—9.:) СдБлавь плань ворваться какими 
либо Шашками въ игру противника, я 

‚.. заблаговременно должень выходишь 
ми Иъшками (особливо средними) 
кошорыя должны служить подкрЪн- 
лентемъ оныхъ, предназначенныхь къ 
нападению Шашекъ, 


„—го.) ОшдЪленная Пшка почти всегда 
бываетъ уже пощерана. 


„— гг.) Свободная Иъшка ти. е. противъ 
которой нышъ на шомъ. же перпенди- 
кулярЪ непряшельской, и кошорая 
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отшъ сего моженть по оному ипипи без- 
препяшешвенно впередъ, бываешь 
очень полезна. 


‚—12.) Кому удасшся двумя или тремя 

`_ соединенными Пъшками ворваться въ 
‘игру непряшеля прошивъ его Царя, 
кошорый не имъеть уже болЪе про- 
‘ишвъ себя своихь`Пъщекъ (при рав- 
ныхь впрочемъь обсшоятельстшвахь), 
пюшьъ имфешь върную надежду къ 
‘побздф. А 


›‚—13.) Пробрьшене ошдаленной непр!я* 
шельской Иъьшки всегда выгодно; по 
чему и не доджно сего рыпускашь 
изъ виду. 


‚‚—14.) Ежели я имъю радъ Ньшекъ, стюя- 
щихъ на мфсиахъ одинакаго цвЪла, 
одна за другох , (т. е. соединенныя 
на д1агонали); шо долженъ сшарать- 
ся защищать самую переднюю. изъ 
нихъ. 

—15.) Когда Пъшки стоять раздфлен- 
ными, такъ сказать, отрядами: тогда 
должно старашься умножишь шошь 
ихь ошрядъ, который крфиче, при- 
-водя ихь на средину иташечницы 
сколько можно болфе. 


Ш. О.Коняхъ. 
Правила: 


Т.) Кони, имЪя возможность прони- 
цашь въ средину непряшеля и ошшу- 
да выходишь удобнфе другихь Офице- 
ровъ, дающь случай дЪйсшвовашь на- 
сшупашельно, почему и должно сшарашь- 
ся врывашься ими въ чужую игру, хо- 
шябъ для сего надобно было сдЪлашь 
шри хода. Непряшель чрезъ шо очень 
будешь сшфененъ; нужно шолько беречь- 
ся, чшо бы онь ихь не заперь или не 
принудилъ съ невыгодою ими пом%няшь- 
ся, чрезъ чшо можно разсшроишь соб- 
сшвенную игру. | 


1.) Игра Конями шребуеть особен- 
наго внимашя, особливо въ нЪсколько 
запушанныхь обсшояшельсшвахь, шт. е, 
‚когда шашки разсшавились безъ при- 
мЪъшнаго порядка, шЪсно и смЪшались 
съ непраяшШельскими; и для шого не на- 
добно лфнишься разсмашривашь при 
каждой высшупкЪ, неможешь ли непрая-. 
шель при сл$дующемъ ходф,—или посль 
нъсколькихъ другихъь — взять Коня, ош- 
нявъ ли Офицера, кошорый закрывалъ его. 
ошъ нападешя или’ посредсшвомъ ИЗ- 
щекъ, какъ шфхъ, кошорыхъ можно за- 
ставишь перемфнишь ихъ лин, шакъ 
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и другихь, могупуяхь двинуться къ на- 
паден1ю на Коня, 


по ть изъ всъхъ Офицеровъ одни 
Кони лишены выгоды, сшупивь на но 
вое мЪсшо, продолжашь нападать, или. 
защищать п пункщы, на которые дЪй- 
сшвовали съ прежнихь своихь мьсшъ; 
однако они замфняюшщь спю .невыгоду 
другими своими преимуществами и игра, 
начинающая брать сомнишельный 060- 
ронь, часто посредешвомь ихъ прюбрё- 
шаешь снова поверхность; ибо во тхъ: 
Какь ни кошорая шашка неможепть за- 
крышться ошъ ихь нападемя; по они 
ваиболъе опасны для непряшельскихь 
Паря и Ферзи, принужденныхь непре- 
мънно сойши съ ихь мЪешь, если Конь 
удержишсл на своемъ, дабы освободишь- 
ся ошъ его Шаха, сдъланнаго въ пред- 
положенш чрезъь шо взяшь симъ Конемь 
какую либо другую Шашку:— и шакъ дол- 
жно сберегатль Коней въ особенносши для 
сего рода нападений; а нампа® заранфе 
и скрышно пригошовивъ Маскированную. 
Батарею. Бозхь.) Сверьхъ ого, что они 
могуть всегда выбирать для своего хода 
многя мъеша — чпгобъ ипипи съ нихъ на- 
падать, или защишать— они еще боль- 
шее предь другими Офицерами имъють 
‚число мъешь для себя, при самой пер- 
вой съ начала игры высшупкф. 
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ТУ.) Дъясшвуя Конемъ, должно всегда 
помнишь преимущество Офицеровь: выл 
ступивъ, продолжашь, какъ защищашь 
оставленное мфсшо, шакъ и напалашь, 
на друйя, которыхь шрудыфе обозрънть 
для Коня, чьмъ для другиахъ Офицеровь; 
ибо когда Конь въ углу даже стоишь, шо. 
при сл$дующемъ ходЪ онъ угрожаенть 9 ши 
мЪъсшамъ; со вслкаго другаго мъеша краи- 
нихь линш, онъ со вшораго хода угро- 
`жаетъ ошь тоши до’ тбии мфсшамь съ 
среднихъ же лия число сихь мъешь 
увеличивается до 2бщи. За шо сшёс- 
нень его выходъ; ибо съ угла онъ не 
можешь сшупишь болЪе какъ на 2 мЪс- 
ма; сы другихъ мЪъсшь крайнихъ лин 
на 4 — и «че даетъ удобнослть его за- 
пирать. А пошому игра Аоняжи шакъ 
какь и //Бшками очень трудна. 

У.) Важное обсшояшельсшво, кошо- 
рое не надобно выключашь изъ разсчета, 
при упошребленя Коня, всегда пом- 
ня сказанное выше, есшь во тж, 
чшо съ“ высшуплешемъ его на новое 
мЪсшо, прекращаешся его дъисшве на 
мЪъсша, кошорыми онъ владбль; слЪдов. 
при намфренн ипипи Конемъ не должно 
сего выпускашь изъ виду. Во охь, чшо 
для равнаго дъйсшвя на шЪ пункшы ,. 
коими онъ владбёаь не можно замънишь 
его ни какимъ другимъь Офицеромь, какъ 
полько его шоварищемъ. 
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И пошому безъ особеннаго внима- 
шШя не должно употреблять Коня для 
защиты, и если кромЪ его не можно 
будешь упошребишь съ большею выго- 
лою ни какую другую шашку; шо не 
должно забывапть, чио когда онъ’ будешь 
взяпть, съ нимь прекрашишся и защита 
ввфренныхъь ему пункшовъ, развЪ на его 
мъсшо гошовъ уже его шоварищь. 


УТ.) Какъ ошьъ нападеня Коня не. 
можно закрывашься; по они болфе другихъ 
шашекъ опасны въ разсужденш Царя и 
Ферги. И пошому. для сихъ-то случаевь 
наппаче должно коней беречь, и упошреб- 
лять’ ихъ въ содЪйсшые для маскирован- 
ной батареи, засшавляя Царя и ферзь, 
уклоняясь ошь Шаха, дЪлаемаго сими 
Офицерами (Конями) подходишь подъ ша- 
ковыя батареи, за ранфе пригошовлен- 
ныя. 


Прибавлен{я: 


„„—т.) Должно сшарашься, какъ шолько 
возможно, выходишь Конями не преж: 
де, какъ //6шки Слоновъ уже вышли на 
вшорыя передь собою мьсша. 


‚›—2.) Первый выходъ Коня на третье 
_МЪспто своей ладьл не есть лучш; 
но иногда бываешь нужно дЪлать 
таковую выстшупку. 


‚—3.) Весьма нужно обоихъ своихъь Коней 
приводишь въ шакое положеше, 
чшобъ они другъ друга подкр%иляли 
и ставишь на` мфста, на кошорыхъь 
непр1ятельскя ПЪшки не могли бы 
на нихь нападать; а равно и не были 
бы Кони принуждены къ ошситупле- 
нпо. 


„—4.) Ежели Конь стоить на шакомъ м$- 
сш, на кошоромъ онъ безполезенъ; 
шо должно его посшавишь сколько 
возможно меньшимь числомъ ходовъ 
на другое, гдЪ бы онъ быль дЪйсш- 
вующимь въ нападен или защи- 
щен. 


‚-—5.) Конь, подкрёпленный Пфшкою, ко- 
шорую непр!яшельск!я шашки прог- 
нашь не могушъ, чрезвычайно бы- 
ваешь полезенъ. 


„—6. Можно совъшовашть, чшобъ (при рав- 
ныхъ обсшоятельсшвахъ) воспользо- 
вашься случаемь освободиться ошъь 
одного непр!яшельскаго коня; шогда 
другой будешь уже мене опасеньъ, 


„—7. Опасно допускать, чтобъ непря- 
тельскй Конь, подкрЪпленный сво- 
имъ Царскимъ Слономъ, ворвался въ 
мою игру прежде, нежели я выду 
моимъ Царскимъ Слономъ. 


$6) 


0 сравнении Дзйстий Коней и ‚ Слоповь, 


к.) 


4.) 


'.$2) 


6) 


Т.О Коняхъ. 


Если у кошораго игрока осшанешся 


‚Конь съ Ладья ПЪшкою, а у прошив- 


ника его одинъ Парь— то оный игрокъ 
выигрываеть; въ чемъь не можешь 


успьшь. имзя Слона не одного цв: 


ша съ шфмъь мЪешомъ, на копюрое 
должна сшупить Ифшка при ‘произ- 
водсшв& въ Фферзи, 


Оть Шаха, кошорый дфлаетъ к оНь;, 


‘не можно закрыться; а оть Шаха 


Слона эшо можно, 


ДЪлаемый Царю шакой Шажь, ошъ 
копюраго можно закрываться, Конь 
можешь собою, шакъ сказашь, засло- 
няшь на большемь числЪ направле- 
ни, нежели Слонъ. 


Конь ходишь по бЪлымъ и чернымь 
мьстамъ,—чшо бываешь весьма по- 
лезно въ преслёдован непраящшель- 
скихъ шашекъ;—Слонь. же ходишь по 
мъсшамъ шолько одного пвфша, 


Конь перепрыгиваеть чрезъ Шашки, 
каковаго права лишенъ не шолько 
Слонь, но и всЪ друмя Шашки, 

'Конь дфлая шахъь Царю; можешь въ 
ноже самое время учинить нападеше 
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на умь непрлятельскихь Шашекъ 
Сила, копорой Силонь неимъешь. 


7.) Оба Кони могушъ себя взаимно под- 
`крёпляшь; а Слонвь нЪштъ, 


8.) При окончаыи игры Конь бы- 
ваешь дфешвишельнве Салона. 


9:) Бъ запушанныхь играхъ Конь способ- 
нёе Слона врывашться въ Е 
скую игру. 


10.) Ходъ Аоней ошличенъ отшъ всЪхъ 
Шашекъ; а ходъ Слоновь имъютъ. 
мномя и друйя шашки (какъ шо; 

ерзь всегда, Царь ошносишельно 
смежныхъ мБсшь; а Ифшки, когда он 
берушъ.) : 

хт.) Конь способнъе не только Слона, 
но и всвхъ другихь Шашекъ дЪлать 
Глужой Мать. 


т О Слонф. 


Слонь на протизвъ шого имЪфешь 
свои преимущесшва предъ Конемь — 
‘а именно: 

т.) Овъ досшигаешь непр!яшеля издали, 

а Конь на ближайшемъ разситоянйи. 
2.) Когда при конц птры. осшанушея 

ява Слона, а непряшельской Царь 

одинъ, шо’всегда ему дБлаюттъ Мать, 
но два Аоня не должны въ семъ ус- 
пъшь. 


8. 


9.) 
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Два Слона преграждающь пушь къ 
Царю, подобно ЛадьЪ; но. два Коня 
сему препяшсшвовать не могушьъ. 
Если у котораго игрока останушся 
два Слона, а у прошивника одна 
Ферзь; пю игру приводяшь въ 
Патъ, а Кони проигрываюшщъ. 
Слонъь и соединенная съ нимь Пъьш- 
ка служашъ взаимнымь себЪ под- 
крёплешемъ, чего въ разсужденш Коня 
небываеть. 

Когда при концЪ игры осшанешся у 
одного игрока „Ладья со Слономъ, а 
у другаго шолько Ладья; шо первый . 
выигрываеть. Еслиже бы у него вм%- 
сшо Слона быль Конь, шогда была 
бы игра ничья. (см. ниже объ оконч. 
игоръ.) 

СОлоньъ можешь Коня шогда ‘запе» 
рышь и держашь его въ шакомъ по- 
ложенш, пока другая какая либо изъ 
его шашекъ не приближишся къ нему 
на помощь; чего Конь прошивъ Слона 
не можешъ. 

Слонь можешъ дфлать Шахь Царю, 
по. двумъ линямь, а Конь по изло- 
манному направлению, 

Ладейная Пфшка, при номощи Царя 
проходишь иногда въ ферзи проишвъ 
Коня, но не прошивъь Сома. 
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ГЛАВА Ш 


ЗатжсанЕя 


Озвъ окончантяхъ ИГоОРЪ 
(ПАРТХЙ ). 


Хошя и сказано выше въ 1. Ч. Гл. ТУ, 
_$5. въ какомъ случаЪ бываешь игра ничья; 
но не безполезно знашь, для побкани 
ношери времени при самой игр, когда 
она должна сдфлашься ничьею, съ ос- 
зпавшимися подъ конецъ ея не шолько од- 
ними Царями , но при сихь еще и съ 
`нъкошорыми шашками; а равно съ ка- 
ковыми ‚, въ маломъ числЪ осшавшимися 
шашками, одинъ игрокъ у другаго дол- 
_женъ выиграшь; почему и предлагаюшся. 
зАЪсЬь о шомъ замьчаюня ‚ копорыя для 
удобносши расположены въ съдлющей 
шаблицз : 


() Замфч. Какъ см дв Главы ей часзни сами по 
себъ сосиавляють н%фчтшо пЪлое—м даже, смёю 
думать, мегущее руководотвоватть неопьнаныхь 
игроковъ при самой игрь—пю можно изъ нихъ 
составить особую книжку, для нужныхъ иногда 
по крайнфй мЪрф, справокъ, 


Час. И. 4 


Ничью дблаютшъ: 


т.) Одна Пъшка, когда непр1яшель- 
ской Царь прямо прошивъ нее сша- 

2.) Два Коня. . 

3.) Ладья прошивъ Коня или Ав. 

|на или Ладьи. 
4.) Ладья прошивь Коня и двухь 
Пъшекъ; ибо не можно воспрепяшево- 
вашь шому, чтобъ прошивникъ не по- 
жеритвоваль двумя Пъшками за Ладью. 

5.) Ладья и Конь прошиву одной 
„Ладьи. 

6.) Ферзь а.) прошивь двухь 
Слоновъ. 

Ъ.) Прошивь Ладьи и Слона. 

с.) Прошивъь Ладья и Коня. 

9.) Прошивъ одной Ладьи и 2 хь 
Пъшекъ, или одного Слона и 2хь Пь- 
шекъ и 
е.) Прошивъ двухь Ладей, 
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ВБыигрывающы 


"РЕИАСЗЕЕВИУ ТИБЕТА ТЕБЕ НЕВЕРНЫЕ 


т.) Одна Пышка можешь выиграть, 
когда Царь ея осшался передъ нею. 

2.) ДвВЬ соединенныя Пфшки про- 
шиву одной выигрывають, надобно 
шолько сшарашься избЪгашь мЪъны. 

3.) Пъшка и Офицеръ, какой бы 
ито ни быль, долженъ выиграшь во 
всякомъ случа, выключая шолько „Ла- 
дейную Пфшку; развЪ она осшалась 
со Слономъ шакого цвъша, какого шо 
мъсито, на кошорое сшаметь она при- 
ходя въ ферзи; а при другомъ Слонь 
игра будепть ничья. 


4.) Два Слона. 

5.) Слонъ съ Конемъ. 

6.) Одна Ладья. 

7.) Ладья и Слонъ прошивъ „Ладьи. 

8.) ферзь прошивь Слона и Коня 
или прошивъ Ладьи. 


О 
ШАУЗМАТНОЙ 


ИГРЪ, 


Части П* Глава Ш, (кото- 
рую можно назвать, _вЪ нБко- 
торомф отношени, Самоуси- 
телем шахматной игры.) 


О ШАХМАТНОЙ ИГРЪ. 
а С Той. И 
ГЛАВА Ш, 


| т 
О лримбрныхЪ играх®. 


бт: 


Предварительньзя совденгя, 


Т. О Глымвитныхъь, Прлростыхь 
й ПРОЧИХЬ ШлщлхмдАтныхъ 
ИГРАХЪ (въ двоемь ), . 


1.) Когда первый игрокъь (ш.е. ошкры- 
`` ваюший или начинающ игру) 
посл шого, какъ высшавяшся обы- 
кновенно середьйя Ифшки ошь Ца- 
ря или Фферза--каждая на второе, 
предъь собою мёсшо — идешь . од- 
ною изъ другихь середнихь П%- 
шекъ (т. е. пъшкою Слона Царска- 
го, или Слона ферзи ) шакъ, чшо 
предлагаешь ее прошивнику взяшь, 


д* 


и сей оную возмешь; шо шаковов 
дъйсшве называешся Гажбить (*). 
Отьъ чего получающь свое назван!е:— 
начавшаяся шакимъ. образомъ игра: 
Гамбитною, и ошдаваемая Пъшка 
Пъшкою Гамбита; асмошря пош:о- 
му, какого Слона, пт. е‹ ферзина или 
Царскаго будешь Гамбитная Пьш- 
ка, говоришся и Гамбить — оть 
Царя пли Ферзи. 

2.) Всь проч!я игры называюшся Прос- 
„твьми; да и Гамбитная обращаеш- 
ся въ Простую, когда предложенная 
Пъшка не будешь взяша. 

$.) Еще бываюшь игры: а) при началь 
кошорыхъ одинъ изъ игроковь сни- 

‚мМаешь Пъфшку Царскаго Слона или 
другую какую`либо шашку; или же 
вдругь идешь двумя шашками и проч. 
Се дзйсшые называешся давать 
влередъ: ошъ сего и самыя игры при 
описашяхъ ошдфляюцгся оп прочихь 
и именуюшся играми, въ коихь даеще | 


ь р : 
@) Слово Гамбишь происходипть ошъ Италлайскае 
го‘ Чаге П затьено: одной своей ногой сбить прое 
тивника съ обфихъ ногь или, изтясняяеь иначез 
шоимашь въ западню; потому, чпо’ взяши® 
отдаваемой за ничто Пилки бываепть, какъ буд» 
зпо запалнею для прошивника, которой но больз 
820 части ошъ ого проигрываежь, (я3ъ Жод.)) 


ся впередъ, (см. ниже объ услов.) 
Ъ,) Съ нькоторыми условными предпо- 
ложевями;, какъ шо: сдЪлашь Мальь 
такою Пьшкою или Офицеромьъ, ко- 
шорыхъ сначала для сего назначать 
или объимъ игрокамъ вдругъ вышии 
двумя какими либо шащками и проч, 


Примфе. Играшь какую либо изъ 
сихь игорь, зависишь совершенно 
ошь воли игроковъ, 


Въ перьвыхъ или Гамбишныхь играхъ 
Гамбитная лыика подвергаешся поше- 
ри, по видимому, безъ нувды; но симъ 
ходомъ облегчается движене шашекъ 
и прюбрьшаешся выгода нападеня на 
прошивника. — Въ обоихъь Гамбитажь 
игра бываейь занимательнЪе, нежели 
простая; ибо нападевя дЪлаюшся жи 
въе м усчъшиЪе, а прошивникъ принуж- 
денъ защищашься съ большею остшорож- 
носшйою шакъ, чишо если въ первыхъ сво- 
ихъ ходахь, даже не мене т2, ощибеш- 
ся, или сдълаешь ихъ неправильно —пто 
обыкновенно проигрываешь. Но когда 
оба игрока равно хорошо’ играюшь; 
конечно выгода на сшоронь шого, кшо 
возьмешь Гамбитную лёшку; ибо ошъ 
сего онъь будешь сильнфе прошивника 
одною пшкою и слвдовашельно дол- 
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женъ выиграть; ‘или покрайнЪй мЪрь 
сдЪлашь ничью. 


П. Овьъ условмяхъ ПРЕДЪ ИГРОЮ. 


Прежде нежели начинать игру, нуж- 
но игрокамь между собою условищься, 
о слЬдующихь предмешахъ: 


Т.) Если игроки неравносильны; шо 
искуснЪйний, для уравнен1я игры, 
можешь сдфлашь нзкошорыя усшуп- 
ки другому; какъ по; 

а.) Играть безъ какой либо шашки; 
‘по называется: давать влередъ. 
(какъ упомянупю выше.) — 


Ъ.) Не ему ошкрывашь игру; ибо начи- 
наюний иметь выгоду, а именно; 
1) Онъ выходишь шакими шашками, 
какими пожелаешь, и прошивникъ дол- 
женъ уже бываешь соображашься съ его 
игрою. 2.) Нападене можеть учинишь 
прежде и проч, (*) 


(*) Выгода перваго хода ‹°такъ важна, Что, при рав- 
номъ искусшв$ игроковъ, почши всегда шоп 
выигрывает, кшо открывалъь игру. (хошя во.о= 
чемъ многе шого мнЪн!я, чшо с1ю выгоду посль 

- 12 мили покрайнфй МЪРЪ 18 хода искусный игрокъ 
можеть оспорищь, какъ видно будешь ниже.) 
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1. До какой степени маблюдашь 
сптрогосшь вь исполнеши весьма полез- 
наго правила, что бы игрокъ дошронув- 
шись до шашки непремънно уже ею 
долженъ быль ходишь; или допусшяпть 
зъ семь нькошорое послаблеше. — 

Ш. Какому взысканйо подвергается 
сдЪлавиий неправильный ходь, а шакже 
говоряний Шахь Царю или Ферзи, въ 
самомъ дьлЪ шого не сдълавъ, и обраш- 
но сдБлавиий Шажь безъ . предварен!я 
о немь и проч. (см. ниже въ закон. Лонд. 
Шахм. Клуба.) — 


ТУ. При перьвомъ выходь Пъшки на 
второе передъ ‘нею мьсшо, можешь ли 
прошивникъь брашь ее своею шакою 
Пъшкою, которая имЪла бы на шо право 
когда бы оная выходящая Ифшка, сшу- 
пила на первое мъсшо? (см. Г. Ч. Глав. 
11.) А шакже можешьли Царь при роки- 
ровкв переходить мЪсшо, на кошорое 
еслибы сшупилъ; шо подвергся бы 
Шаху? (см. 1. ч. Глав. Ш и замьчан. 
Г. Коха.) 


У. При всшупленш Пъшки на линйо 
непр!яшельскихь Офицеровь произво- 
дишся ли она въ Фферзи, когда сЁя по- 
слфдняя у игрока еще есть? (Хошя 1 


опровергнуто уже Г-мь Кохомъ.) а если. 
не въ ферзи; по въ кошораго изъ Офице- 
ровъ: пт. е. выёсто сей Ибшки сшановиит- 
ся’ такой ли Офицерь какого игрок же- 
даешь или -— какъ нькошорые еще по- 
латать полрь,  Начые мс сшупила 
ся пьшка? 

УТ, Пать признанашь за ничью, 
шли какъ иначе. 

УП. Допуспьять ли Поль - игры? 

УПТ. Когда подъ конецъь игры остаз 
мушсея шаюя Шашки, кошоюрыми игра 
очевидно должна продолжищься безъ 
пользы для обоихь игроковъ, въ шакомъ 
случаЪ ‚ нешеряя времени, оканчивашь 
игру послЪ сколькихь выходовь? — 
(см. ниже въ закон. Лонд; Шахм, Кл.) 

ТХ. Сначала первой игры выходъ сдз- 
лашь каждому игроку однаю шашкою 
или варугъ двумя и проч, 


п 
О знАклхъ, при описланыхи Игор. 
употревляемыхъ, 


Для сокращешя и удобности въ 
описан игоръ, принимающся обыкно- 
‚венно произвольные знаки, коими выра- 
жаюшся дЪйсшея и ходы шашекъ.— 

Изъ шаковыхь знаковь да позволено 
будешь иъ насшоящемъь описанш уцош- 
ребить слзлдуюнция: . 


Г т 


а.) Сверьхъ шого; что упоминая объ Офи- 
2(врахь, Цар‘ ке будушь различаться ошь 
“Ферзиныхь прибавлен!емъ вшораго слова 
къ начальной буквЪ ихъь имени, какъ шо: 
Сл, буделть значить-—@лонь Царскй 
——- ——— С2онь Ферзи. 
Ка. —— ——__ Аонь Нарскй 
К = ——— Аонь Ферзи. 
Ла. —— -—__ ЛдьяЦарская 
ыы и мена МЫ Фран. 
Ъ,) Знакь (—) для хода шашки; по есмь 
вмфешо  шого, чшобъ писать! 
на пр. 1)— ферзь стоящая на мз- 
сш 42 идешь или  становипг 
бя ‘на метою №6, буденть выра, 
жаемо тшакъ: 
Фф. 92— №5. 
Или 2)—Нарской Слонъ, стоявший на 
мъешЪ {1 сшупиль на мфешо с4; 
Сл. Ш — с4, | 
или же 3) С. ст— 65 значишь, чшо 
Слонъ Ферзи съ мьсеша сх идешь 
на мвешо 55 и проч, 
Знакъ(--) буд. показывашь взяйце шаш: . 
ки; на примЪръ: 
Для выражешя, чшо ферзь стоящая 
на меш Ча берёщь Ладью Ффер Ч 
зину, находящуюся на мет 48: 
ф, а -+ л.,98 
—( *) Буд. означать Шохь Парю. 
—(е) — УЧШахъь Ферзи. 
—(^) — ——— УМ№лть. 
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с.) Передь И5шками же для озна 
ченя.ихъ дъйсшвй или хода, будуть 
показаны шолько мфсша ихъ, безъ вся- 
кой буквы; шакъ на примфрь: е2 — её 
значишъ, чито Пъшка съ мсша е2 пдепть 
на мъсшо е4. 


Но если нужно будешь показашь, 
чпо Ибшка сдЪлалась Ферзью или дру- 
гимь какимъ Офицеромъ, шогда послЪ оз- 
наченя ея мфсша, поставишся  началь- 
ная буква имени шого Офицера; на пр. 
если Пфшка съ мЪсша, е7 сшановишся на 
её и присемъ дЪлаешся Ферзью; (то есшь 
вмЪспо Иъзшки сшавишся Ферзь,) == 
шо будептъ означашься шакъ: 


е7 — еб. ф. 


Помня же всЪ вышесказанные знаки 
для выражен!я различныхъ дЪйстшвий Ша- 
шекъ, можно легко привыкнушь къ чше- 
но описанйя игоръ, на сосшавившемся, 
шакъ сказашь, особомъь для сего языкф. 


Напримьръ: 
25 -Ё Ко. 6 7: 


знач: Ившка, стоявшая на мЪсшЪ 55 
берешь Царскаго Коня, находящагося 
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на мЬсш® 6 (слЪдов. сама сшановишся- 
на мьсшо 6) и въ по же время АЪлаепуи 
Шехь Ферзи; 

или, 


Сл. 45 + Л.Ъ7*Д 


Значинть, чшо Царской Слонъ, стоя- 
ний на мъсшЪ 95, берешь .1адью Ферзину, 
находящуюся на меш 07 и вмьсшЪ сь 
шЪмъ дЪлаешь Шакь и Мать! и проч, 
( см, ниже въ описаши игръ). 
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6 2. 
Объолисани лримбривыхь перъ. 

Для разыгрывашя или ‚разбирая 
игры по м (*) ныть нужды въ 
двухъ игрокахь; но одинь и шошь же 
можепть понерейзнио ходишь бБлыми 
н герныти шашками. Однакожъ для 
неносши въ выраженяхь при оцисанщ 
игоръ предполагаещея; —Во 1хъ; два Игро- 
ка —сопервника, кошорые и называюп:ся 
по цвЪигу своихь щащекъ, Бёдрьиь и 
Чернымь;—во 2 хъ, что разбираюций 
игру имзешь шашечничу въ шакомь 
положенш, (см. въ рисунк и фигурах») 
какъ описано въ | Часши, ГлазЪ ти, 6 
З мь и на оной шащечнин—по крайньй 
мъръ по бокамь ея — означены числа 
и буквы, какъ сказано въ шомъь же би 
примзчан!яхь къ оному; въ Зхь, чшо 
на сей шашечнин шащки разставлены 
сначала въ порядкЪ, описанномь въ 
шомъ же 6 и шакъ, что натииоай 
поперечныхь лин! яхъ расположены 62.451я; 
а на уй и ви Черныя.— 


Оо ро 


(*) Се разбираме иторь по описан!ю, составлая 
само по себб пряшное им’ полезное заняпце, 
иметь видъ совершенной науки, подобной въ 
нЪкоторомъ ошношенм Математик. ЗдЪсь 
игра является уже въ нЪкоторыхъ предфлахъ и 
расположенною систематически. Таковое упраж- 
мене въ теори можно даже предпочесть, (съ 
малымь изъяпиемъ), пракшическому учевю 
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Насало игры, из® котораго вид- 


но, каве лервые ходы или вы-. 
стулки лоситаются лра- 
вильными и лусшими. 


Открываеть игру Бёлый. 


1. ВЫСТУПКА (:) Бълый: 


‚„,Царскою Шликою на второе лередъ 
„нею тбсто. (е2 — на ед.) 
Черный: 
СоотвБтственно шагу Ввтаго 
`евоею Царскою Пвшкою, на вто- 
рое. отьъ нее м$сто, или 4е 
своего Царв. (е7— на е5.) 


Примфе. г.) 'Таковою высшупкою ош- 


для усбвершенствованя себя въ познания 
сего, если ‘позволено будешь шакъ назвать, 
изящнаго Искусшва или науки; но ДЛя шого 
зтребуешеся уже большее терпн1е и особенная 
склонность, , . 


(+). $ам5ч. Ходъ одного шолько игрока будешть озняз 


Заться ‘по большой части словомъ шахгъ или 
ударъ; акогда одинз игрокъ сдълалъ шагъ и по- 
сл него. пошель его пропивникъ т. е. когда оба 
сдВлали по шагу; то для выражен!я сего въ особеи» 
зослии будешь употреблено слёз; эмсшунк а. 
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крывать игру, есть способъ обыкновен- 

ный и лучший; ибо чрезъ шо двЪ главныя 

шашки: Ферзь и Царской Слонь, осво- 

бождающся для ихь дьйсшвй, безъ об- 

наруженя или .ошкрыпия Паря.— 
Друмя изъ первыхъ выступокъ 
менЪе выгодны или не шакъ хо- 
роши -{ см. ниже ). 


и. ВЫСТупкА. Бъфлый, 
„Слонь Царской на гетвертое мбс- 
„то Слона Ферзи (Сл. Н— на <4.) 


-Примфе. э. Сей шагь потому хо- 
рошъ, чшо чрезъ него незаграждаешся 
выходъ другимъ. шашкамъ И въ шо же 
время сей Офицеръ дфлаешь уже напа- 
дене на слабъйшй пункшь непр1яштель- 
ской игры (17. см, выше Ч. т. Га; ЛУ.) 
(С чень выгодно сохранать сего Слона 
на шеперешнемь его меш, или по 
крайнфй мЪрЪ на шомъ же направлеви 
на мЪсшо #7. 


Черный. 

2,) Соотвётственно шагу Бёла- 
го, Парскить Слонотъ на 4е 
мёсто Слона своей. Ферзи. (Сл. 
{8— ма с5)_ 
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Примёе. 3. Еслибъ Черн. вмЪепо се- 
го вышель Пъшкою Слона ферзи на пер- 
вое мЬешо (с7 —сб), чшобъ послЬ безъ 
опасносши могь ипипи Ферзиною Пъш- 
кою на вшорое передь нею мЪсшо 
(47—95); шо Белому должно бы было, пре- 
дупреждая его, инипи своею Ферзиною 
Пьшкою въ нападене на выставленную 


Царскую Пъшку (9:— 94), 


11. ВЫСТУПКА. Б%лый. 


„Пвшкою Ферзина Слона на первое 
»передъ нею ибсто. (с2— на с3.) 


Примфе. 4. Намърешя и слфдешыя 
сего шага сушь: те) Пригошовлеше 
подкрплевя Пъшкь Ферзиной (42) ког- 
да оною пойдешь Бёльй на вшорое оть 
нее мвсшо для нападен1я на непр!ятель- 
скаго Слона (Сл. с5) и Пзшки (е5) Цар- 


скихъ.— Если шогда Черн. помъняешся 
Иъшками, (п. е. своею Царскою ИЪш- 
кою  возмешь у Благо Фферзину; 


шо Бзлый въ свою очередь взявъ его 
Пъшку, помёсшашь  чрезъ шо двъ 
свои Пфшки въ серединф или цен- 
шрЪ,; чшо — какъ посл будешь объяс- 
но (см. ниже въ другихъ прим. игр.) —очень 
выгодно. 2е), Симъ шагомь (с2—<с3) 
Бфл. нё занимаешь мьспо— часшо ыеоб- 


ходимое-- для убЪжища своего Дарскаге 
Слона (Сл. с4); и на конець Зе), чрезь 
сей шагь (62—-с3) ББл. принуждаеть про- 
пивника къ оборонишельному шолько 
ходу и не допускаешь его по произво* 
ленпо ошкрывашь игру: 


Призёе. 9; Хошя Бёл. могъ бы ипиия 
92—на 43, и Чрезь сей шагь  шакне 
незакрывашь Ферзь и Царскаго Слона: 
а сверьхь шого еще Фферзинъ его Конь 
(К. Ьт.) имфлъбы тогда для своего вы- 
хода ‘одниМмь мьсшомь болзе; однако 
таковый  выходь (ш, е. 42—93) не 
столь хорошъ, какь настояний (с2—с3). 
‘см: 2 ирру. ) 


ти Черный. 


8.) [ Сходётвенно Белому, ПЫИков 
Слона Ферзи на первоё мёсто. 


(7—6). ] © 


Примфе. 6.) Еслибъ Черн. теперь для 
отвращеня хода Благо 42 — 94 и въ 
поже время для угрожешя ему Матомь 
(при слабъйш. пунктЪ №) вышель сво- 
ею Ферзью на 6. (ф 98—); шобы онъ 


(@) 0 томъ, что значать помфщенныя здфсь прямыя 
скобки см, виже въ описаны сей игры одними 
энахкамя, . 
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нешолько пошеряль Тетро;лно! чрезь с1е 
сшоль' видимое-‘нападен ‚о привель бы 
себя въ худое, положеше:\ “Царской. его 
Конь (Ко. #8) осшался бы, запершь и 
Ньъшка в отдфлена.— (см. ‘ниже р 
ну къ сей игр.) и и о 
ту. ВЫСТУПКА, Бълый. ЧИ 
„Иикою Ферзи, на второе, ‚лередъ 
а мфсто, (наладая на Саона. и 

„Ившку’ Царскихь. 42— на 94.) . 
‚ Черный... РУНЫ м 
«4 у рр ам Бёлому», а 
‚ . Ню. Ившкою, на, второе. мёсто; 
(а5лая таковоеже ‘и съ своей 

_  сторонь налёдене. 41—45.) 
Примфе. 7.) `ЕВелибъ ей вмъетшо 
сего-шага; взялъ\своею Царскою Пшкою 
у`Бёлаго`Фферзину Пзшку (5-4); шо- 
бы онь скоро' прбиграль; ибо’ Бёлый 
нтошчась'своймь Царскимь Слономъ! взяль 
бы его Пьшку’ Ё7\ и’сказаль Шахь Царю! 
(Сл? с4 {17 *) и’ когдабы Черн.Царемъ 
взялъ сего! нападающаго "Офицера у’ Б8- 
лаго;` ( Цпе8 СЁ) шо’ сёй’ ‘евоею 
ферзь пошель! бы ‘на! Н5, ‘м бказавъ 
Шахь Царю (ф: 4т-4Н5*)\\*) ‘ие чидлько 
взяль быего Парскаго Слона”(0.'е5); но и 
и бы въ АЕ =». ‘положене, 


ох. р. е. какь говорится, на ака ахм, игры, сАЪ 
`_ лалъ Розы ахъ: въ ороотщимь олучаз— ‚Царю 
2 и слову.) ^ 


Час, 11, | 5 
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у; выступкл.  Бёлый. 
” „Царскою, Извикою‘береть у“ ериво 
‚ „го’ Ферзину Илтику. (ед +95. р 


Приме. 8.) Вмъсшо сей Иъшки Вёл. 
моть бы` взять Ферзиною Иьшкою у 
Чернаго Слона (94-+Сл. ©5) и когда 
Черный съ своей стороны взяльбы шакже 
Слона` у’ Бблаго ?‘то’ сей’ помнялся бы 
ферзями и лишиль бы чрезъ Шо непря- 
шеля``права рокировать; (ибо Парь 
онаго долженсшвовале бы сойши съ мъсша 
дия’взяицяФерзи). Но’ рокировка: несо- 
сттавляепть ее большой важности, когда 
иВиь ты ма 

Черный. ца 
8: Водовиюй Бвлоту. береть пела 
тельскую Ферзину И своею 
’Царскою, (е5+44-) ооо м 

‚ Иримаг. 9.) Чери: ‚худо т аби 
мск еслибъ взяль у: Благо, переднюю 
Пъшку! 95, своею. Пъшкою” Слона ферзя 
(е6+45.); ибо мрезъ. 1 ‚неминуемо ‹по= 
тлерялъ бы, Слона пошому ; чшю  шогда. 
$554. своимъ Царскимь Слономь сдЪлаль 
бы:его, Дарю: ШРажь (Сл, с4-—55*.)и когда 
онъ. закрылся бы › ошхь сего Ферзинымь 
Слономъ, (С. с6—947); мо „Бьл. помънял- 
ся бы сими Слонами (Сл, Ъ5-+ С. 47. *} 
и пошомь  Ферзиною“ Пшкою взялъ 
бы его Царскаго Слона. ( Чи. ся 


| 
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Ут. `выступка. Бёлый. 


„Своею ‚лереднею.. Пзшкою (45\ бе: 
„ретьу Черниго Ивнику Ферзина Сло- 
„на (5--сб). 


Черн, 
6.) Ферзью идеть’ на открытую 
лередъь Циреть аиню '.(е: е.) 
и говорить: МооЧирю $. 48— 
на е7*), 

Прим. 10. Еслибъ вмёсшо сего шага’ 
Черн. взялъ у Бёлаго Царскую пъшку ‘сб, 
(которая сбилась въ сторону съ перваго 
своего перпендикуляра и дмагонально 
прошла два мъсша,) своймъ Ферзинымъ 
Конемь (К. 58 — + сб) о пришель бы 
въ положеше, о которомь сказано выше 
въ примьч. посл 4й выстуйки.— Бёльий 
шогда своимь Слономъ (с4) взялъ бы его’ 
из шку № и сказаль Шажь` Царю’ (Сл. 
с4— + #7) и когда Чернный' избъгая 
упомянутаго тамъ Розшаха не взялъ бы 
Паремь у Бёлиго сего’ Слона; о’ Вёл. 
помвнялся бы имъ на Коня (Сл/Ё Ка 
28); а не сталь бы спасашь’‘своего Слонах 
для избъжашя пошери` времени. — Е 


у выстуйкА, | ‚ Бълый, 
„Царской“ ` Конь `закрываеть к 
эотьсдьланнаго: Ферзью Даса ты 


эсх—и% е2). о 


5 


Черн. . в у 
7.) Конемь Ферзи беретъ ввпие- 
сказанную`Царскую лёшку`(К. 
У. ВЫСТУПКА. БЪлый. 
„›Рокируеть; (то есть, какъ осисти- 
„›аась лишя между. Ладьею--- телерь 
„Царскою --и Царемь; то.сая Ладья 
„становится ‘подлЬ. Царя; « Царь 
‚за нее. (Ла.Вт—наН ; аЦ, ег наст). 
Прим5е. .т1) Рокировашь Б8.4л0жу теперь 
очень кста; ибо чрезъ шо онъ выи- 
грываешь Тешро, для нападевя на пъш- 
ку 94.— 
Черн. 
„.) 8.) Ферзинь Слонь выстулаеть и 
‚АБлаеть наладеше на нелиятель- 
| скаго Царскаго Коня. (С. св— 54). 
РИ: О ЛО О 
Пъшкою` Коня Ферзи на второе, м5- 
„сто, въ наладеше на нелрятель- 
‚ „вкаго Царскаго Слона. (Ъ5—54). 
„Дрим. 12.6. весьмабы худо посшу- 
пилъ, еслибъ вмъешо_ сего шага. пошелъ 
иъшкою_ Ё2 —на [3, въ нападев1е. на не- 
праяшельскаго  ферзина Слона, чшобъ 
прогнашь сего Офицера; ибо чрезъ шо 
составиль бы самъ для своего Паря ма- 
скированную` Батарею `` вьъ`направленя 
нмепрляшельскаго  Царскаго. Слона; а 
именно: Черн. пошедъ пъшкою (44 далъе 


Х 


Я 


` 


зпередъ; оне. ‘лполько’/ сдВлалъ бы < #резь 
отирыпие Шахь Царю, сказаннымъ ‘сво- . 
имъ Слономъ; нолеще въ то же: время 
оною же Пъшкою ‘напалъ бы на Коня:—- 
Все че Бёалый соображая.› не долженъ 
еще выходишь 'Иъшкою [2, 


Черн, 


9:) арской Слонъ отстулаеть на 
лраво (Сл. в5— 56.) 


Х, выступкА, Бълый. 


„Авшкою  „Ладьи Царской налада- 
_»зеть на непрёятельскаго Ферзина 
„Слона (62—13), 
Черн. -. 
о,) Слонь Ферзи береть Парскаго 
т Коня и дёлаеть симз, какъ Шахъ 
 Ферзи, такь еще нападеше на 
„Ладью; (или, какь говорится, роз- 
знажь:. Ферзв и И (С. Сы 
Ко. ‘еза)и <. 
жм. ВЫСТУПКА. „Бълый. 
„Царской Слонь лрекращаеть всв 
„Иёйстейя сего Слона взяпиеть его 
„въ пабНЪ. (Сл. с4 + С. е2.) 


Черный. 
тт.) Я (т, е. /. ‚а8 на 98; 
`а Ц, на сб. ) 
ХИ. ВЫСТУПКА. _ БЪлый. 
„Слонь Ферзи по лравой своей дга- 
`’„гонали ‘на Зе тёсто, (или 4е Цар- 
„скаго‘ Слона). (С; сх— М.) 


$ — т 4о = 
Пр. 93. Въ слъдешийе разсчетал (весьма 
примьчатшельнаго); читобъ опередить про» 
злривника ‘въ Пезаро, кошорое лпотшь про- 
играеть ходом (своимь для освобожде- 
лия Царя я опть’ Лаоа, если `Бьл. ‘ему 
шаковый шажь есдълаешь“ ‘своимь: Нар- 
скимъ Слономь (Сл. ез—54*); а между 
шфмъ Бьлый буделть имьшь время под- 
кръятыть свою ув Ъ4- мо 


и а 
12. Ившкою `Царскаго < Слона на вто- 
‚ое ле, ередз. нёЮ тёсто. (7 Ю) › раз- 
`строивая сказалный ллань Ба.) 


хш, выступкА. Бълый. ) 
ЭНарской Сяойъ “въ Аввую сторону 
„влередъь ‘на одно ивсто \Сл. е2— 945.) 
Прил. 54. "ГеперьБёл: долженъ сша- 
фатьея соединить ‹свои пышки. на лъвой 
сшорон\, подвинувъ пишу “Авдьв. р: 
зиной на одно. мфейо. | 
ле Ррижве, Чбщее, Изь ‘сего’ управиль- 
‘наго ‘начала ‘игры | ЗИдНо» съ. ‘какою 
осторовносш юй предуемотришельно- 
спию должно ходить ‘шашками, ‚—Неведя 
‘игроковь ‘далъе’`до конца игры, ‘Можно 
предосшавишь имъ самимъ ‘продолжашь 
-оную;. „дабы, изь описашя, сафдующихь 
игорь: замъитили: ‘‚ощибки, к кошорыя. сдЪла- 
юшь при. окончаышм сей мачашой ‘игры. 


аланы 
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Олисаше `лримзрныхь игрь 
обще лринятымЪ слособомф. 


Для ‚сравнешя предложеннаго ‚выше- 
означеннымь образомъ описаня примр- 
ныхъ игръ, съ приняшымь способомъ опи- 
сывашь`оныя_Числами съ буквами и зна- 
ками, изображаю заЪсь оными шуже 5 
а-именно: -(*) 

Высшунки  'Бёл. | Черн.' 
т. ©2— е4---|` 67— еб(при. 1) ©) 
Сл 4 (пр.2)1Сл.8— с5’° (при. 3) 


(=). Взглянувъ ‘на.сле. м сльдующая описашя ‚примфр- 
ныхь игрь › да неподумаешъь кито либо, что безъ 
сего чшешя и играть уже не можно: ‘на про- 
тнйвъ’'и” вь сей игрЪ-- какь сказано въише — 
опышь есшь лучш: й учишель; а потому, 
узнавъ ходы п права шашекъ и цфль игры —`0с0- 
бливо руководсшвуясь правиламм вл, тй и въ на- 
чал сей эй ч."изъасненными — уже всякл, будепть 
пъ сосшояния ‘играшь. — Но чштобъ играшь от 
лично’ хорошо и неммЪя случая научиться изъ 
опьтта, конечно нужно для сего разбирать игры 
по описано, въ кошоромъ объясняюшся намЪре- 
ня ходовъ. — 1 шакь слфдующия ихъ опи- 
саня могушь относиться только къ шмЪъ на» 
зинающимь игрокамъ, которые пожелаюпть въ 
знанм игры усбвершенсшвоваться м будутьим ть 
довольиб зиертая и м члпобъ заняшься ша- 

ковымъ чшенемъ. › к 
г”. Какъ с примфчан!я помъщены уже — въ описанм 
“самой игры-—то здьсв и’ не ео Зы еще 


О В 
_.. Был, аи 
3 65 —=. сЗар4иб)| и сб. бы) 
4. 9 94-х -|. 97—. 95. о э 
э_ ед-Е 45 (пр. 8) й ‘е5—-94 (при. 3). 
6 95-2 сб - -- Ь. СЫ е7 * (при. 10) 
УКоврте во ЧК: ан 
он Рокир.› (оздьсь’ } 


, на; бо на!» 
лин!я ве сво- 


ы и мбодна/ прим. в) С д 184 
о. х №2: 64 роня) | Сл.еб=-о4 66 
зо [Н2— №3 - --С. 54-НЮоь ее 


“ 


тт Сл.с4-. С. е2; - идиы (вас) 
120. ст Ме ы] И № 
23 Сл.е2— 98 (пр; $ (предстала, втроку 


"Замве. “ЧЛзь сего * ‚тиримвьра `видно, 
сколь много’ ‘настояний способъ , ‘описа- 
ия ть превосходищь въ крашкости 


(=*) Чрезъ мавовыя скобки, как въ сей лпакъ и вьелду= 
ющиахъ итрахь, будештъ показьзлоься, что вмЪсшо 
означеннаго въ игръ шага можно. сАЪлать, другой, 
хошорый р помфщенъ посл описан я настоящей 
меры въ примёрь, подъ ЗАРА Пе ремёны 

(каковыхь перемъиъ. можеть | бышь и не одна , 
‚ а много.) Еслиже при описанйши игры въ пере- 
мънь случишся подобное. обстоятельство, 
„что вмфсо сказаннаго въ. ‘ней, хода» сдЪлань 
‚иной, описанный посл перем ны вь ‘особом‘ь 
`примфрЁ; шо и се означится, пак же скобка- 
эми; а новое описане, будепть ‚подъ, загланемъ 
слузая, то. 2го м. шакь далье,,. абодько оныкь 
встрышишся, 


и яснобии предложенный Въ ‘началь и 
какь онь сдЪлался уже общимь и’при- 
янять почши всЪми, особливо новЪйши- 
ми и лучшими Писашелями о Шахмант- 
‚ной пгрЪ; шо.я и воспользуюсь онымъ 
при описанш слЪдующихь игръ. 


Чй игры ПеРЕМЪнА (лослв В го шага Бълаго:) 
'Съ’начала игры ‘выстунки’ были: 
Бёл. | Черн. 

Ти. осез-че4е ‚с е7— еб 

Н.С: № 564 Сл. 18—65 

ТП. с2—©3 шеперь идеттъ Черный: 

5 О о о ОЕ 
ГВ ББлБей нба | 
4. Ко. вл на 19 ар. т) '47=—96 (при. 2) 


ме ет 
— 


Примъч, +) Сей ходъ БЪлаго хотя занира- 
‚ель его Пфшку. (№2); но онъ шеперь долженъ 
зпакъходить; ибо чрезъ ©1е нетолько главное 


намьрене вепрятеля, (дать Малтъ, взивъ Фер- 

зью 6 Ившку 12) дЪлаемть пищешнымь; ‘но Бл. 
‚вводипть въ игру одну лишнюю прошивь Черн. 
И аа Коня) и притомъ получает 
еще удобвость сдЪлать ходъь 42—94. 

‚Я римч. 2) Читобъ: посл; чрезъ ходъ С. 
с8—в4взашь у Был, Конн (Ко. 8). или. покрай- 
‘неймЪрь, недопуспьятьимъ ходить (ибо птог- 
„да открылся бы ИШахъ_Ферзи); ‘однако Черн. 
лучше бы сдЪлаль, когла»бъ ‚пошелъь К. 68— на сб. 
для воспреиязлогивовавя Зьл. ишии 4а— на вц. 


тм 


46 — 


+ 


РИ р оны 
5. (42—94 (пр. 3) - - [Сл.65—56] (при, 4} 
6. рокир. (нарт.) и 
(прим. 5 м6.) „-,- С. с8—54. у 


`Примёч. 5) Хоштя должно стпаратшься, чтиобъ 
непр:ятельскому 'Слону ‘не легко ‘удавалось ‘за- 
нималть шакое мфсето, какое будепть имЬпть 
Черн. Слонъ въ сльдующемь его ходЪ (пе. 
на шомъ же направлен!и на мёсшо Ё, см. выше о 
Слон». Прав. 1. Приб. 1); а пришомь Бфлому 
не должно бы было запирашь своего Коня (Ко.[3), 
но ипиши в2—на №3; однако прежде всего надобно 
пользоваться случаемъ сдЪлашь ходъ 42— на 94. 
(см. ниже У игру Филидора.) 

Примёч. 4) Если бы Черн, вмёсшо отсшуп- 
леня Слономъ, сдлалъь иной шагъь м именно: 
взяль бы Ферзину ИШъшку своею Царекою, ш.е. 
У. Высшуп, ( вмЪешо Сл, сб—№6 ) е5-+94; 

по слЪъдующие ходы сушь: 

С1е въ описан!и будешь называшься 

] случаемъ, какъ сказано. выше. 

Е В, Черн. 


6. с3 44 - - - - - Сл. в5— № 
7. С. са— 42 - - - - ч Сл. БАС. 42 
8. К. 610.42 - - - 2 - ©. 68 24 
$, Иа ИЗ, иш. дал, 


Прим. 5) Кажентся, чито чрезъ сей ходъ (рокир.) 
Бьл. шеряешь Тетро; но шаковое положен!е 
игры, каково есть наспоящее, шребуеть симъ 
°ходомъ не медлишь: ибо БЪл. моженть надф- 
яшься, чпто воспрепяшешвуель прошивнику 
рокироватть на 28; а по другой сторонЪ соб- 
сшвенное его положене или ‘со всемъ не позво- 
лиоть сего саълашь или посл многихь уже хо- 
довъ онъ ‘въ состоя и буд. рокировалнть: 

ПримЪзч. 6)Еслибъ вмьсито’ сего... БЪ л. по- 
ель Слономъ въ нападене на Ферзь Чернаго 
(С. ст-—25:0') тогда сей вдфлаль бы ходь Фер. 

` 6—26 и Бъл. помериль- бы Пышку. ^_^ 


а 


— Ви = 


Бул: Черн. 
7... 94 --ебэ(пр.7) 1’ @6-4е5`(ири: 8) 
8. С. се#—- 85.5 А ф. 16—96 (при. 9) 


9: ф. 41— Ъ3 -- С. 54—е6 бр.) 


то.Ла. и -— ‘Что -- (С. еб: 
(прим. 11) 


Примъч.. 7) Если бы Бфл. и шеперь сд%- 
лалъ сказанный ходъ (С. с1—55 ); шо позво- 
лилъ бы только пролпивнику свободнфе распо-* 
ложишь игрою. 


Примфя. 8) Вонть Черн. очень худо посшу- 
иилъбы когда бъ взялъ Слономь уБЪлаго Коня 
(С. 54 + К. №8 ); ибо тпогда БЪфл, взяль бы у. 
него (ПЪшкою) Ферзь (е5—- Ф. [6) и коль ско- 

о Черн. сдЪлаль бы шоже ( своимъ Слономъ ) 
(С. [3—-Н ©. 41) шо Бъл. оною же Пъшкою 
ме шолько взяль бы у него "Ладью ной получиль 
бы нозую Ферзь, (16-557 и посл 57-Ла, 88 Ф.). 


Прим%з- 9 Еслибъ и шеперь Черн. вмЪс- 
то сего язяль Слономь у БЪл. Коня; итогда 
бы шотъь чрезь ходъ Ф. 91—аД*, завобваль 


бы у него ферзь. 


Примфч. 10) Такъ же и шеперь худо было- 
бы Черному, когдабы онъ вместо сего шага 
взялъь Коня, ибо чрезъь с1е допусшиль бы БЪ- 
лаго сдЪълапть ударъ: Сл. с4—-Н% и пошерялъь 
бы ошь шого Слона. 


Прим$ч. 11) Черному неможно иначе иг- 
`рашь, ибо безъ ошдачи своей Ферзи скоро быль 
бы ему Мажь. 


Бву? _ Черт | 
11 Ла,4:+-ф.96 (пр.12).› с7-+Ла. 46. 
: (прим. 13) 

12 Фф:ЬЗ-+С.:04 ‹-- К. Ь8— : 


\ (прим: 14) 


(Окончиить) игру) предосши: игрокамь), 2. 


ъ 


Примзч. 12) Хошя Чёрн; и могъ бы. от 
клонишь литен1е Ферзи, еслибъ передъ симь 
пошель Слу 6644; но все’ проиграль’ бы. '! 


Прим8+:; 13) Еслибы ЧФерн. увлеченный“ 
желан1емъ скорой мфсши; не разсмотря игры 
взяль, на обмьнъ своей Ферзи, шаковую же у. 
Благо; што! сей) удар» ‘его! быль бы. послёд- 
ний; ибо. вслЬдь за‘нимъБЪлз сдълаль бы ему- 


Шахь и Машь Ладьею. (Лаз 46—48 .). 


` “’Приамбч. 14. ЛИзь сей игры видно сколь не! 
выгоденъ быль для Чернаго его шрепий ходъ; 
ибо хошя онъ пошомъ играль довольно хорошо; 
но самый сёй ходъ навлекъ уже’ему ‘въ послЪд- 
сви неизбьжимую пошерю игры, ошъ лише- 
н1я. Ферзи. _ 


т 


= 149 = 


ИтРА П. (Стейна) 


`обва, | Чер. 
‚1. 63— е4 е71— в 
‚ а. Сл. #— с4 Са. 9— с5. 
3 92— 93 47— 46 


4. ф. 41— е2(пр.т) ф. 48— е7 (пр. 5) 
5. С. сг— е3(пр.3) Сл, с5-+С.е3 (пр. 4} 
6. ф-е2--4=Сл.е8(пр;5) С; с8-= еб 


ЕДЕ. РЕЗ НЕЮ 


Прямьч; 1.) Хотия здесь ([Ферзи къ Защиь 
звенио свбихъ Пъшекъ стоять хорошо; однако 
вообще должно осшерегатявься ставить Ферзь 
переё Ц. ибо прошивникъ посл рокировки 
найдешь легко случай, пожертвовавь 'Цар- 
ской Ифшкою, сдЪлать, въ шаковомъ! положений 
игры нападен!е на Ферзь, своею. Ладьею. ` 

римЪч, 2.) ЗдЬсь одинак1е ходы съ обЪч 
ихъ сшорбнъ сдфланы для итого, что они боле 
поучительны. 


Примфз. 3. Бьл. шакъ ходишь отпъ части 
Аля шого, что онъ не можеть, еще ходишь 
Пъьшкама, . непреняшсетвуя.  шфмъ. выходу 
аругихъ своихъ шашекъ; опгь часши съ нам» 
рен1емъ освободиться оттъ непр!яшельск. Слона 
©б, кошорага направлен1е для него весьма не 
выгодно, когда буденть рокировашь на 5. 


Примьч. 4.) Черн. берешь помому, чшо 
выгоднЪе брашь первому, выигрывая чрезъ шо 
"Тетро, и не имЪя еще случая сдълашь. рьшия 
дпельнаго хода, 


Примъч. 5,) Но не Иьшкою: ‘(424Сл.е3); 
дабы ъмъ не сдвомшь Пъьшки; хотя впрочемь 
се на срединЪ лоашечницы мы игры не всегда 


бываепхь невыгодно, Ь › {Ч 


ь— = 83$) ат 


бак) По А: 
7.К.Б: — 42(пр.6б) —с7— сб 


8. Сл.с4-С еб ф. е7--+0.еб 
о В Маруф. 6—8 р 


о. М-+65 96—4+е5 (пр-9), 
и. КН В И р 


"Примьч. 6.) Сей ходъ Бьл. предпочита- 
ешь удару: Сл. с4,—+ 0; еб. поизому“вб. 1 хь, 
чио онь чрезъ с1е входишь въ игру одной 
шашкой болЪе; во ахь) подкрёпляешь ‘Слона 
и выигрываепть 'Гешро. — Въ 5 й высшупкЪ онъ 
не могь сего сдЪлашь безъ лого у. элнобъ. неза- 
мерить своего Слона с1. ол 

‹ п. и" в з 

'Прим$ч, 7. Чтобъ сдВлашь нападен!е на 
Пыику е5; Вначал игры сей нападашельный ходъ 
весьма выгодень,) какъ посль можно буденть 
вадьлиь сдох эгябчало м 
ых Я ина ИО: и; #1 о“ 

Примёч. 8.) Читобъ сдёлать ‘нападене 
здругь на двЪ Пика и при шомЪъ выиграгль 
еще’ Тешро. Однахо не всегда можно’ совЪшто- 
запть, врывашться въ непрнмельскую ‘игру сна- 
чала оной своею Ферзью. о 

Примфч. 9.) Еслибъ, Черн; ‹вмфешо_, сего 
сАФлаль ударь Ф. 254—150; шо Бълаго ходь 
быль бы: ф. ‘е3; № ‘и\помфнавшйсь `Ферзя- 
ми, оны ‘получиль бы выгбл) оляьМЬны ‘своими 
боковыми Пшками на средн:я Чернаго. ум 
(20. рим ч.0.) Еслибъь Черн: сдфлаль! зпагь 
Ф.=4-+ 52 шо Бъл. ходиль бы: Ла; В1-ет9 иимЬ ль 
бы хороний‘ слузай сею- Ладьею `ворвашься = 

Г ЖЕ 


игру своего прошиавника. ондблиие 


ино) Ы АНабн, 
15. Ц. рокир. наст + + К. 68—47 (пр.1т) 


—-= 


Прим$ ч; 11; Въ семъ полож: Бъл: имфешь 
выгоду ошъь того; чпю онъ однимь ходомъ и 
одной шашкой впереди. — ‘Теперь Когда 
-Черн;: рокируепть на 58, БЪл. должень вышти 
своими боковыми Плаками, Чтобъ обнаружить 
линию прогиивъ непр: Це но ежели Черн: роки- 
‚руепть.на с8у то) играх Бъзл» хороша для напа- 
дешяу и Конь его 43 долженъь ипипи о впередъ, 
слёдуя общему правилу, что когда сей Офи- 
церъ на какомъ либо меш стонать, безно- 
Лезно; должёнЪъ быль внеденъ въ игру; а чшобъ 
не проиграшь Тетро, по какъ можно крашчай- 
шимь пущшемъ. 

$2; другимъ образомь еще можешь дЪй- 
сттвовашь; а именно. разбить непрящеля въ 
срединЪ, и опипуда сдЪлашь нападеве на Царя; 
зизобъ воспреняшствовашь ему рокировашь‹ 


Час. 11. 6 


ый 112 сы 


ЗРРА ИТ (Сшейва) 


Выстуцкы. ВЧ Мы в по аи аыяоа 1 
Бъфл. Черн: 

г. е2— е4 - о 7—5 

поль бы еб ме зн - ср м Фан 48: —с5 

3 фича-езие ско отр , чо 


"У птобъ’ нослЪ: Сл, 44+ 17* ипотомъ Ф. е2-— 
с4* ‘завофватьИФигку“” лииреляттевовать» ‘про- 
тиивнику рокировалиь; но’ не можно! совфптовалть 
слииткомь псыфшишв ‘ начиназемьъ” нападенля, 
‘прежде выхода’ другихъл шашекъ къ подкрьл- 
лено" сего нападен1я (‘и вспомоесттвованю 
продолжать, ‘оное; дажезии тогда’, когда бы 
можно’ было! получить изъ того ‘какую’либо 
временную" выгоду: и о пы 

’ 97—46. 


””"  Защищен!е бек’ ПКоб отть ого ‘хоро- 
‘шо, чшто, чрез» оное  незадерживаешен выходь 
‘и другихь ашекь. у 9 
4. 2—4. 

Сею Пьшкою БЪл. жершвуеть для шого, 
чтпобъ взяшь у Черн; Пьшку Ё7, видя въ семъ 
ее приобрётенйи себ’ выгоду. 

Сл. 95—54. 


Черн: береть сю Пфшку, чшобъ ош- 
сптунленемъ Слона не потеряшь Тетро. 


5. Сл. сд + Ё* - - -ЩЦ. ев+Сл У. 
6. Ф. е2— с4*- - -С. с8— бэ 
7. Ф с4+ Сл.4 - - - К. Ъ8— аба 
Черн: предоставляеть Б $ ло му взять 

Пъш. 57; ибо защишен1емъ оной пошерялъ 

бы Тештро; вмЪсшо шого теперь, высшуп- 
лен!емь Коня оное выигрываепть; въ по- 


слЪдстшви же времени вознаградишь с1ю на- 
сшоящую пошерю. 


8 с 


м 


и 


8. ф. 54—+Ъ7 - = - К 26—65 
9. ф.. №7— 54 


} осом &Рх У 
резъ ходъ Ф, Ъ7_ сб Бъл, заставилъ 
бы Чернаго ходишь: Ко. 28—е7 юм опть се- 
то ‘онь выиграещшь Тенро; а Бъл. поше- 
рае ИВ шку. о - чб ой 


10. ф.льдже о ил 4 небе а 
тт. Ф. сз еЗ о - ль Ко 28—16 
12. О 


‚5; Положене Чернаго лучше; его лнаш- 
ки свободнфе и  дъйствишельнфе; Бъла- 
го же ва прошивь —въ слВдставе поспфш- 
наго нападен!я — заперты, Сверьхъь шого 
Черн: имЪешь большую выгоду, чшо ему 
осшаешся время сдвомшь свом Ладьи на 

‚ одной изъ ошкрышыхь дин1й. 5 

В9, ТОТИ 6 ов 


” 
в |[ 


‚МГРА ТУ (*) (Стейна.) ух 
Выступки: Бежит 14! р Я Черн А 


УСТ СР У ОВЖАОх У? #& а ОТ. С9-м9 
я. ю—наМ + = -- Родов м 
2. А И ежебь о 8 


‚-э — Игра ‚открываешсоя ^ Слоновьими 
Пышками, когда желаюпть тполько дЪйсив, 
`‘оборонйшельно. “Че рн. подражаелть въ хо- 
дахь Бълому, чшобъ не’дашь”” свободы 


и 


и в 


Я К 
(<) СшщирыСшейна и нЪкошорыя) изъ. елъдующихь, 
г жошя: полвсей ситрогости не можно ‘назвать зцЪльт< 
паи йтра ми), 'а только началами оныхь; воокакь и 
самыя полныя игры №Ъ описан! язь часйто ‘бываю 
безъ конца шо ж и. ограничилея общуамь заглавемь 


хъ примфр. игръ,. у 
дав Во "Ч ий бор ПЕЖО 4 "6 м 


3. 


я 


5. 


Чтобъ можно было ходишь посл 
е2—на ед. 


К. Баныв о - од 
е2— ед - = - К. 59—56 


6, Ко. 51-18 .- --- 057—486 


Черн. ` открывъ ‘ходъ ‘для 
своего Слона иметь вместо съ шЪмь 
средство сдЪлашь  шагь е7- её, не под- 
вергаясь опасности им$ть ошдфленную 
или сдвоенную Пфшку. 


а2—а3. й . 
‚Еслибъ Был. ходиль ед—еб, што дол- 


`женъ бы быль припиии въ худшее положе- 


не ошь шого шолько, чиобъ заботиться 
о сей И шкЪ на новомъ ея мьсш® (е5) иее 
подкрьплятшь. , и 7 Г 
^ Сл.8— 7. 
Когда бы Черн: вмьсшо сего, ходиль 
е7—е5, шо Бълому должно было бы ит- 
ши 99—58. (0 


8. с. сг— 42. К ЗО К е7—е6 


Г 0; 


*; & 2. 


52—53 ‘= == Ф. 48—е7. 


Для будущаго ‘нападея на Пъшку 
Бьлаго е4, 


К. с3— 455 - Ко. 6-+К.45. 
с4--Ко.45 -К. сб — 44. 


Если бы Черн: ходиль на другое каз 
кое либо мЪсто; пто Бфлому‘ надобно было 


< бы сдЪлашь ударъ [4--е5, дабы чрезъь шо 


полузишь свободную Иьшку, 


Ко, #3 + К. 44 = - е5+Ко. 44. 


_Вь семь положен 06% игры равны. 


В 
ИГРА У. (филидора), 


Быступки Бёл. ° Черн. 


1. 61 — на еф - ое ` < 67—56 
2.Сл.— сд - - - Сл. 8—с5 


Эн ежи ид 


Чтобь послЪ’ можно ‘было ипипи: 42—44 
(по причинамь, о кошорыхь см. въ слфд, прим.) 


Ко. 8—6. 
д, 42—44. 


Бьл. шЪмъ закрываелть лин1ю непр!я- 
шельскаго Слона, усшремленнаго на 
Пьшку №; а съ симь вмёсшь во 1хъ) 
нападаепть на сего слона въ замфнь на- 


паден!я' пропливн. Коня ‘на Пьшку е4 


иво охь) помфщаепть свои Пъшки въ 
ценшрЪ игры. (оважносши сего хода 
см. въ сльдующихь примЪзаняхь пос» 


ЛЬ 5 и за хода Благо.) 
| ‘еб’ - 94. 
5; ©8944, 


Когда помфстяшся впереди двЪ Пьшки 
ряломъ, какъ он сытояшь шеперь, на 
длеж. спараглься сохраниить ихъ въ семъ. 
положен. Въ послфдепци шаковымъ 
ихъ сохраненемъ пробрышаешся побз- 
да; а потому и не долж. высшупать 
ни одною ‘изъ нихь далфе впередъ 
до тгафхь порь,; пока ‘прошивникъ, 
предложишпь мЪыу на которую. либо 
изъ  свомхь паковыхъ же среднихъь 
Пъушекъ и тогда, вмфсшо мЪны, мо- 
жно выпиии впередь шотю, на кошо- 
рую онъ сдълаешъ нападен!е. Иъики: 
находясв въ семь полошени и будучи 
еще’ подкрЪилены,'‘препялтентвуюлгь 


прошивнику ‘ворванться въ игру» 


ты бб = 


(вфимьиф) У ВЫ — №6. 

_Симъ Слономъ вмЪешо птого, читобъ 
ошступить Черни. могъ бы едфлапть Шахь 
Царю. (Сл. с5— Ъ4*) Въ шакомъ случаЪ 
’Бъл. закроется своимъь Слономь Ферзи и 
если его Черни, возмелть, шо БЪл. съ своей 
споронывзавь сего непраяштел. Слона Конемъ 
Ферзи, подкрЬпипть чрезъ с1е въ шо же, вре- 
мя м, Царекую ‘пышк у Но хороший игрокъ 
(иисохраннень, ‚сколько можно, своего, Цар-, 
скаго Слона; слЪдовашельно Черн. не 
ттакъ легко онымъ пожершвуепть. (*) 


6. К.. Ъ:—с3. - -. Ц. рокируеть. 
(7$ Ко. ут-ези 1 улинИ 

Если бы Бъл. сталь конемъ на {3, шо 

симъ  воспрепяшешвоваль бы ‘ходу пьшки 

го своего Царск. Слона.‘ (#2). Чери. могь бы 

-‚оплиогда”-взятяь ‘у него’ Царскую ИПъшку 


(К. 6—-не4) и пошомъ илыпи 247—на 95, 
чЬмЪ разситроиль бы его ценифъ, 


`1672-с6; 


(*) Примьч. Филидоръ ‘не заставляенть здЪсь Чер- 
наго хорошо защищаш.ся, какъ и вообще лучше обра- 
зуепть планъ.нападен1я, нежели защиитьт; ибо въ хо- 
рошемъ защизении выгода. перваго хода должна пре- 
храпитлься по крайней мЪрЪ посл 1бши ходовъ. 
Когдабь Черный вышель (еще сначала) 4]—на 45 шо 
безъ ‘опасности могъ бы взащь МЪшку ей; и такимъ 
образомъ уничтожить силу объихь’ въ ‘срединъ’ соеди- 
ненныхь ОИышеко: (на’ чемъ филидорь всегда и основы- 
ваешоя). Отть сего сдфлающся, (06 игры совершенно 
равны, даже БЪл, имълъбы нфкоторую.невыгоду олть 
того, чцто’одна изъ его Ифшекъ отидфлена;: (изъ Код.) 


р 
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8.. Сл. с4—а3 


ито Бьл. омступаеть симъ Слономъ по- 
тому, чшо Черн. слБдующимь ходомъ 
47-45 ‘принудиль бы ‘его помъняшься Цар- 
скою Пъшкою на свою‘ Ферзину; а эшо раз 
‘стнройло бы его‘ценшръ- а. 

О 4 
И п чо и 
то Суст—е3 - П-сожилн п мо соб 6 


Черн.. идешь сею Иъшкою ‚ чшобъ 
открыиь свою Лалью, въ чемь и успЪенть: 
Блый ли возмешь у него Иьшку или 
поить допусшиинть его взяпи»ь ‘| 


тг. Ф. 4: — 42. 


Но Бьл. никакъ нелолженъ брашь П$- 

тики, которая ему предложена; ибо шогда 

‘его Царская’ ПЪшка/ поттеряла“бы ' свою ли- 

ню; допубпиявь же’ помфияшься  чернаго, 

Бьл. замьниить свзнштутю, ‘своею 'Ферзиною 

Пьшкою у; котпоран’ходомь: ‹ [2-—на`[4 по- 
лучиить подкрзплен1е, —- 


^ 


‚› Прим я. Ош ОдвЪ Пьшки  досшавяпь 
Бёлому выигрышь пошому, чшо Черный—дабы 
мхъ раздфлишь — долженъь жершвовашь одною 
изъ своихь шашекъ, или допустить ВЪлаго по- 
лучишь новую Ферзь. И для шого очень важно 
дВлашь ходъ: Ф. 41—на 92,, чптобъ симъ забла- 
говременно подкръиишв"какь Пьшку №, шакъ 
и Слона е3, кошорой' моть бы ‘былнь взять, ‘и 
Бьл. нашелся бы привужденнымь мфняться ПЪзи- 
кою Ё№, кошорая необходимо‘ нужна для подкрьи- 
лен1я его Шарской Пъшки. — Безъ зшаковой 
предосторожносши `В.“ полмеряль бы ‘свой 


среднзя Пъщки м всю игру. _ А 
| =: рим: 66 | е5 


Читобъ ошкрышь свою Ладью» и 
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12. 94-е5 - - - - [С. св—еб] (См. ид. 
овхО. Фмчио оаиовиеИИЙ «5 рем 9) 


Черн. идешь симь Слономъ для 
шого, чшобъ подкрвиь. Иъшку 45, и чшобы 
послБ могь вышии Иъшкою сб, — Онъ могъь бы 
помфияться Слонами; но предпочитаепть допус- 
пишь Бьл. взять у него Слона, ибо шогда 
онъ наобмфнъь”его взивь”у Бьл, Слона своею 
Уъшкою; хома бы и сдвоилъ Пфшки; но возхь)! — 
доставиль бы шьмъ своей Ладьф 28 свободное 
ДЬйсшве и во ахь) его сдвоенный Пфшки 
имЪли бы досшапточное подкрьплен1е; вь ка- 
ковомъ положен!и” он’ неё составляюшть еше 
не выгоду, особливо когда чрезь сдноен!е под. 
вигающся къ срединё. ^^ к 


13. Ко, е2— М, 


Царская ЛЪшка Бълаго ‘небудет 
еше въ, опасности, — Сей; Конь. нападая на 
непр}ящельскаро „Слона принудипть егд ош- 
ступить, или, буденть имъть случай | его 
ВЗНиь, НУ, 
11 4ф. 98 —е7; 


Е № 


| ` ‚Непрятельской Парск:й 
Слонь, особливо ‘когда имфеть  онъ на прав-. 


дл того нужно, ‘если Ферзина ПШыика засло- 
нить с1е мёешо. не можецть ; шо не шолько 
прошиву поставлять сказанному. Слону своего 
Ферзина Слона, но и стараться брать его 
коль скоро ‹е будешь можно; хошабъ это 
стоило ножершвованя шашки. ^^” 


а7-- С.Ъ6. 

15. Ц. рокир. нат. 

Бьл. рокируешь по сю сторону для 

итого, чшобъ чрезь‘с1е лучше поддержашь 

пышку 12. когда ею выситуииить впередь на 

во1орое мЬсито; коль скоро на его Царскую 
Ившку сдБлано буд. нападен1е., . 


г) К. 58— ‚97. 
16° Ко. 4-С.еб - - Ф. е7-Ко.еб. 
17. ° Ю— М - - `Ко.е8-- «7. 
18. Л. аг—- ег = - № бер 56. 


Черн,; идепть ‘сею Пъшкою, чшобъ 
воспрепяшствовать Бълому напасть Ифш- 
кою на свою Ферзь ‘и посшавить въ) сво- 
емъ, шакъ сказалть, владьни  двЬ непря- 
шельскя Пфшки рядомъ. 

т9. Вэ— 3. 
Члтобы послЬ. можно было. Пъшкою Коня 
высшупишь на вшорое мЪсто (52—54) по 
щаковомъ соедименя шашекъ нападеня 
всегда бывающь успьшнЪФе, 

о: 1 СВ >. и з й 45—44. 

20. К. <3—е4 -- _- _- №7— 6; 

Ч ерн. идепть сею ПЬшкою, ‘дабы вое- 
препятствовать Коню Бълаго сшавъ 
на 45, сдьлашь шахъ Ферзи и симъ при- 
нудашь ее перемнипть мЪсшо. Такимъ об- 
разомь Бьл. вошель бы въ игру Черн. 
И сь того времени: досшавиль бы свободу 
своимь Пфшкамъ. 

2. —262—53 = = - 6 — 5 

22. 82—24 чи М ет. 45 

23. К.е4— 58 
Чтобъ ипииия пошомъ Пъшкою своего Цар- 
скаго Слона, ‹ кошорая’ получипть итогда 
пройное' иодкр®ялеше; а иманно: Сланомь 
43, Ладьею 1 и Конемь 53. 


9 41-5 Ко. 95 — е3. 

-Черн. идешь такъ для. того чшобъ 
зо ажь,. ‚ре епятиситвовать Б лому въ ис- 
полне его плана; во’ ахь—раздфлишь его 


оъшки; въ чемь бы и успьль, когдабъ посль 


по шель 26—55; но Бъ л, предупредипть на- 


м мьрен!я своего непр!ящеля ое пожер- 


твоване `Ладьею. Ве 


24... ет-[Ко. Е 94-Е Л. е3э 
24. ф. 42-Ё. еЗ. т рта аа: 
56... И тоег . 


Читобъ! подкрпиить. свою, Пфшку е5, 
‹ копорая. былаобы ‘въ опасности’, сх по- 


7 ель ня 4—нна 4.) 


м а т 664-53. 


у 


ыы У е3-——е4 - - -`- фо 3 —еб» 


6 


знахь и“ мать. 


ев. 


Предупреждая" намфрене ‘Благо? 


готовящаго ся т о Ферзью сАФлашь 
1 


баса ом оное о вб-- юн 
_вд-бент "- \Ф.в6—@5. 
'Ч‘ерн.. предлагаенть м®нящься Фер- 
‘зями, дабы 0363, ащь” Маша, кошорымь 


"Бълый ^ ему. НЫ, ‚отт „Ферзи и 
Слона. ° 


Зо. ф.- ®4--фь м + + 6 ф. 45 
эт Чад К. 7—6 


За. 


о г я 


ки Бьл. имъепть птеперь АИ Сло-. 


на. (5); шо ходить, своими пъшками на . 


черныя мьспта,, потому, члто, оной. Слонъ 


‚можешь недопуспииить непр1ительскаго Па- 


ря или другую какую щашку войши въ сре- 


— чбг — 


ину сихь Пъшекъ. — Исполняшв таковоел 
правило бываепть нужно въ нападательномъ 
положен, когда есшь далеко вышёдийявие- 

_ редъ Ньшки; напрошивъ итого въ.оборони- 
ельномъ положен! „должно. приводить. 
"Пьшки. на мьсша олдинакаго цеЪота сс сво- 
‘имъ Слономь (Какъ’‘сказано выше! въ Главь 
Т. сей Ч. д въ сш. о Сл.) 

Л. ыы 

38 бл Ба НТ наЬ м 
о 
ЗК 58 — В -._-, 0-2 .г Ла. 8—58* 
36. Сл. - хочыф ча что Куе4—4а 
у бзебчеве 1+ - ЩИТ 

или п; `Еу—на @8— см. Перем%. И. 
38 в. Ла 68 б— . 
ао КВ о — Д*. - = ме нь ЛА, 
до. Сл. ‚54— я и 9 м 

Белый проведешь `шеперь Пышку въ 
ферзя. и выиграель. 
т 


>. 


`Сей`игрьы Фи. аидора” он т. 


св та хода. ББ. Чер н. 

12. (см. выше въ игр) - Сл. Бес. е3 .2- 
9 \Ф. 92 Сл. е3 _: ^- Сасба еб 
14. Ко. е2- 4 -_- - Ф.48— е 
19. Ко. [4- С.еб- - _- ф.е7+Ко.е6б | у 
16; Ц, рок. назт- - - К. 68— 297 
17, о— 14 *- 1167 56. 
8. В2— 13 - - ‚= Ко.е8— 87 
с М м 


и въ Ферзи, 


стеб лево = он Я броаа ее 
‚ е8— 92-- К. 97 — 65. 


е2— #3 > К; Ъ6. — 45 
о М Л бое 
`Дабы разситроить лин Пъшекъ Бь- 
лаго, чшо ему и удалось бы послЪ хо» 
да 56—55. 

ег—-+К.е3 -. 


‚ Чшобъ воспрепятствовапть сказанно- 
ному намфрев!ю Чернаго, ибо Бл. 
имфенть цьлгю свою’ Царскую` мые 


ад-л. еЗ = 


.. в. е3 м Ф. еб-+- а> 


4— Б- - Ф. пи 2 


О а - - Ко, 7— е8 
24— - Ф. 52— 44а 
| а ие т 5+ Ф. ы 


е5— еб - - Ко. И -. 
#8— е4 - - Ко. а в. 


. Н-Ко.& 


‚›\ Чипобъ. пройши въ Ферзи, ие смотря 


на сопротивлене Чернаго. 


56- Ла. 12) 


266: РА 1 


еб—е7 - 2.’ - Аа. 82а. 08 


“а5-ь4т. -. -- СО 28-8 
; б-р. + о в 
. 7—48* (отъСлонв.) Ц. $8— №8 


ее ф. *А 
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"Той ЖЕ игры ФилидотА ПЕРЕМЬНА ВТОРАЯ 
Посл 37 хода Благо, 


Прям; С1е можепть служить одною изъ 
пВхь особевныхь игръ, кошорыя описываются 
„подъ названемъ: окончан!й игръ, (чему 
ниже сего будушъ помфизены и примфры;) сто- 
ипть шолькКо сначала разставипь шашки въ 
сл6дующемь положевии : р 


Бвлаго | _ Чернаго. 
Ц. на бт 6 |. на Ёу. на Ъ7 
Л. --еЕ Ч 9 Я. -- 52 чо, 
К.--15 : В Ла. - 58 | 9’ Иб 
Солоафен  Коле ва на. 


И пошомъ начинашь Черному. (Въ насто- 
ящемь случа первой шагь Благо ‘будепть 
соомвисшвовашть его же 36 ходу въ са- 
мой игр.) 


37. - + - = Ц. 7 на №8 
38. Ла. ез— аг- - А. 52—  Ъ* 
39. Ла. ат-ЕЛ.Бх - + К, 42- Ла. Бт, 
до. Ц. ви 62. * КБ. с3. 
Дт. К. В5— 4 - - К. с3— е4 
42.К. 4-- 95 - - Ла. 58— . 55, 
43. еб Х- - Ц. 8— СЫ 
44.5. 54— ©60*- - Ц. Е-Е Сл еб 
мае © | 


Бьлый непремьнно выигрываеть 


= 164 тЫ 


«Итак УТ, (Сшейна.); чз; 1. 
Бьл. | Черн. 

т. р р р 7—6. 

9 Сл. М — ед + С оВВО ВИ 

‚ `Очевидно, чито `Слону на птаковомъ м сш 


.(Ъ7). худо стоять; бо зас. дЪисшве. его 
втрое меньше.— „ 


3 9 даме оон 


4 24+ в-- Сы 
м ф. т "ВА г 57—86. 
6 6.46 - - К; 88—62 15 
7: Сл, 4 —95* Ал { ‘ 
чё рн. ' ‘должен "ба ужё посл тягать 
хода проиграшь, — Изъ сего примфра видно, 
„С ЖоЛЬЬ нужно, начинащь, мгру ‚именно. Царскою 
„или, Ферзиною Пико, а не Арто хавре. 
ее ИгРА! АН оть т а 
т. .6о--ниа еф = + Ша! ебб 
И г 
3.Ко.ст— ^›Е31 -- - -Ко:68— 
АЗ е4— ед. = +1ф.98— „-е м № 
+ И = | бы перемьну. и) 
5 фа пе -,- Кова, 
Читобы его Ни и ВИ ь 
о севою! Шьшку. 4 или: См. _ перемёну 1. 


6) с0-2 164 - -'2-Ко. 5, 64, 
Чщобы, посл%. стпатиь на со и сдлазть роз- 
шахъ Царю и Ладьь щ шЪмъ завоъ- 
_валль сю послднюю, - 
7 99-е 94 
: Для зоспрепяшетвован!я сему ходу у для 
`‘нападеня Слономъ ‘с1 на Пъшку 14: 


8 В2— `В - = 47— 96): 
9 К.Бт- (е3 - | и ро 


-Б.6л. несмЪептъ, взяшь Те ав, по 
тому, чшо Черн. - шогда— помЪняв- 
шись Ферзями— ходомь К. Ъ4—е2 ис* 
полнилъ бы выше сказанное свое на- 


мърентегтеточны 
а нь 
то  1№3—1 54 ` 842. С. св 4+ 54 
1т ф.е2— ‘ед - 


Читобы ее сохранить, и мЬстшо ©2 имъиь въ виду. 


И ле 
(или С. 54—Т Ко. [8 Ом. перем! Ш.) . 
12 Фиоедч-о ий ино 544 Ко. 
‘(или К, 54 --еа* чобы взять у Бъл. Ла.) 
13 дот ве т 46 + ебэ 


14. 44 9 м5 еб 94* 
а5. К. юбок е2,,Чюобы спасши. сего Коня, 
9 { “мроао эшлоенфА 94— 43 
хб ф. В 15* - - -Ц. еб— 47 
<Еслибъ, Черн. ходиль Царемъ на 48; ито 
Бфд: С, с1—85 97 и (на конець | выиграль 
"бы его Ферзь; или: ежелибь Черн. Ц. ошь 
У Тах, закрылъь Ферзью (Ф. е7—Ё7) шо изъ 
сего слЪдовали бы ходы, : 


и. ъ От 
{7 Фав5+ Ф. 9 * 2 сост. Ц. ев фу 
18 К. е> — 44 азы а 


И проч. и Бл, имёль бы хорошую игру. 
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Сало 63" =. ок 47-0 сб 
Ежели бы Черн. имъ 
хоЗНь на 46, то еще скорфе быль бы ему 
Машъ; ибо Бзл. шогла; С. с—М* и по- 
елику Черному безполезно было бы ходилть 
ф. е7-е5; зто должень бы онъ быль ипипи 
Царемь своймъ на с6 и погда Бъл, ДЪлаепть 


ему Мать (Ф. В5—55*/\,) 
И м - — о а 
19 С.с:— №* - - &Ф. е7— 0055 
20 ф:55+Ф:е5* 23 -Ц.96— сб 
: Ф.е5— о Ъ5ЖА. 


}. Перем: 1. (о: 
Бвл. Черн. , и 
бин с оновн, об ДЬНО 


6 К. 61—91 - = 67— б 
о "Что-бы тёмъ препятствовать 


Бьлому высипупишь о впередъ его 
Конемъ с3 прошиивъ своей Ферзи. 


як 68 её 2 > М 96 
Чшобъ доставить свободнфишее 
дЪйсшве своимь шашкамъ. 

© 8. к; е{— ы 46% => = Ц.е8 =. 47 
`9: К. 946—+С ‘<8’^ ЦА ТК. св 


го. 52—54 | 
”Бьл. выйгрываешь Коня | мо ь 


‚42—44 офи 


я 


Перем: 1 
Бёл. Черн. 
ЩЕ о Ко. 16—15. 
92—94 - - 41-65 
Ко. 3—5 а на 
Чтобы открыть Ферзь для нападен1я 
на непр1яйт. Коня. | 


Ко.‘ В6-—57. 


Е 


и Ноа 
Для ошкрыпия Слона о Л: 
лы ‚Сл. 8— ей, 
эшобъ воспрепяшсептвовать Бфлому Ко- 
немь съ мёсша 6 садблашь розшахъ 
Царю и ЛадьЪ- 
Па?) ПКО, 57— еб. 
94—45 - `-`91- Ко. еб с5. 
Нападая на непмиявт. Коня, 
10. Ко. е4--Ко. с5. 
Ходь К, Ъ:—с3 зпакже былъ бы хорош. . ; 
% ай ‚Сл. 67 КО. с 
тт. ф’ 41—15 - - (а. ©9 — 94. 
ТОО, 58. и - Сл. 94-1 е5.. 
13. 55—06... к мееЦ 
Длл нападеная Ферзью на непрят. Слона; 
| фич ви.” 
14. 56-- Р7— >.“ з Ц. е8— 8. 
#0, Сл. -—е2. . 
‚Бьл. чтакъ ходишЪъ во 1хь: для заа 
крыпия Шаря ошъ НТаха, контор. бу 
‘дешь‘@ёму ошь Ферзи, когда Черн: 
ошойдеттъ  своимъ Слономъ; во 2 хь 
`одля обезиечен1я‘Ладьи Вт и на онецъ 
въ Зхь для того, чтобы очистить 
лин!ю Ё, на кошорую Ладья Бь лаго въ 
послЬд. времени должна бышь введена, 


7 


Ф > 
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Перем. Ш. 
‚Бел, Чер. 
тт. (начало въ самой игрь.) С. 24 Ко За 
вова -Вол а = - = 46 + е5 
13. К. <83— 4590 - - Фф:.е7— 96 
14. 94 `6в5е - - Ф.96— 48 
Для воспрепяштсешвованя БЪъл. сдЪ- 
лашь Конемь Розшахь Ц. и Л, на с7. 
15. К. 95—6* 


' ° Бьл. выигравть Пыаку и игру. 


ПИ. ГаАмбитнлдя игРА (Сшейна.) 
Показывакищая какъ нападашельные, шакь и 
оборонительные лучиие ходы въ ГамбишЪ опть 
Ферзи. ИИ | 
ББ. о Черн. 
‚* 42-на 34 й . . о 47—на 45 
2. бо с... 44 54 


Прим. При таковомъ Гамбишь виторой 
игрокъ долженъ непремфнно брать Гамбишную 
Пьшсу; а неподкрёплять свою вышедиут Фер- 
зи, (45) (эпто еспль общее правило. для Гамб. ошь 
Ф. но совершенно нанпрошивъ сему должно по- 
сптупать при Гамб. ошь Ц.) Онъ (вихор. игрокъ) 
долженъ спитарашься выходишь шатликами ‘по 
сшорону Царя, отъ чего онъ будешь ‘имъшз 
всегда выгодифйшее положен1е шашекъ, Если же 
напрошивъ итого здфсь Чер. въ подкрфи. Пъыг. 
45 пойдепть с7—-сб, шо онъ буд. вь опасносши 
проиграть, ежели птолько провивникъ его иску- 
сенъ и будешь хорошо подкрьшлять свом на- 
паден1а. 


— #9 — 


Бьлом у’играя съ прошивникомъ незнающимь, 
приобрь тать выгоду отть расположен!я жашекъ 
и хорошо открываязь своей игры, неопасно инт- 
зи и е2 — е3; но искусный игрокъ послЪ сего 
пойдешь шошчаеъ С. с8—6 и шьмъ у Бьа. С. 
с1 надолго останется запершь: Когда же Чер. 
пойдепть 57—55, то БЪл: должен шошачась ипш- 
ши а2-—а4, чтобъ на шомьже боку разбить 
у Чернаго Ифшки. е7 — е5 
Сей ходъ помногимъвышеознач: причин, нуженъ. 


Еслибь вм сто сего БЪл. 44-е у то Чер: 
помфнался бы Ферзями (Ф. 48-+Ф. 41*) и помомь 
подкрфпилъ бы свою. ИфцЕ кодпорую шеперь не 
избъжно пперяепшь, „и — 


(Равно хорозшь былъ бы ‘ходъь и 6. 18: = 65.) 
5. Сл. + 4. и 
Чиобъ непропусттитв времини; пока Чер: 
неможно брашь Иъшку @4, безъ опасности по+ 
шеёряшь свою (е5) опть хода Бьл. Ф. 91—15*. 
ь Ко: 28 — 6 
6: В ког. 5 ед 
7: 3 - ед; де шо Вей 
8. Ф. 41 — (65 .... 57—56 9 


ооо о о бе, 
10.. Ф; е5 -Ф. вуй. 3 зон ай 


Нехорошо; еслибъ вмЪъсешо сей мЪны Ф. БЪл. 
взяль Ладью 68; ибо кн ходомъ Ко, ед — 53* 
(ошгв Ферзи) взяль м убЪлаго чпакуюже Ла; Вл: 
Ри Е И, 
и ле о 00 

Въ семъ полож, Черн, имъёнть выГоду отнь 
ого; что‘онъ озидЪлиль у Бъл. Ифиг „,Вооб- 
‚ше шоть; которому предложенъ Гамбиь се- 
это рода» долженъ Въ 3й выступкЬ итиши Царсь 
Эш. ий даа ага: ЗреЗы рито он буд Ш п 60% 
эсояни сд®лашь игру покрайньй мьрь ничьею. 


7 
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Ш, Гамбит. игра, оБРАТИНИАЯСЯ ЕЪ ИРО- 
стую, (Сшейна) 


Бъл. Чери. 
ар долона ЭД ох обуза 
2. сады ее рр. Ко, ©8116 
8: К. фа с3 о о 47— ” 96 
4. С. ва {4 ое, 


-11 Лучше сего Б%л. неможептъ ошкрыгть своз 
ей игры. Черн, неимФвъ перваго зыхода всегда 
отсшаешь ошть БЪл. на одно Теиро. Вся вы- 
года положен! я его (Черн.) мо се время заклю- 
чается въ помъ, кто Конв его находясь поза- 
ди Пфшки [5 мЬшаешь Бьл. ипиши ‘е2— ед; а 
еслибъ не эшо, шо у Бфл. игра былабъ совер- 
шенно свободная и для того сдфлалъ онъ выше- 
означенный ходъ Слономъ. 
‘с7— 66 

5. е2— бое Ф. '48—с7 

Ферзь, сшоя здЪсь, немфшаенть никакой сво- 
ей шапкф, какъ и вообще лучшее для нее мъ - 
сто есть на второй попер. лини; насшояний 
же ходъ ( Ф. 48—с7 ) Черн, сала а плого, 
эзшобъ посл ипипи е7—е5. 


6. Ко: 91— 23 ® ® ‚ ® ° Ко. 16-5 
Чшобъ прогнашь непрят. Слона, преняих- 

сшвующаго сдЪлашть ходъ е7—е5. 

7. С. 4— #5 оо : РФ В7—в6 
Еслибъ Че рн. вместо. сего пошель е7--е5, 

ито Бъл. долж. быль сдълатшь ударъ Ко. 8-е5, 

дабы посл можыо было ему Ф. 41--Ко №5*. 

8. с. #5—14 Ве, ва Ша 27—25 

9. Ко. 3—42 оо ь и Ко. 15—16 

10. [83 Ъ4—23 ду ° ° ® ® е7—еб 


< Наконець Черн. досшигь ‘своей пфли 
чттобъ поровнялься въ положен игры со сво- 
имь ‘пропивникомъ. 


Общее ПРИМЪЧАНТЕ, 


Отшносящееся до `первыхь высптупокъ 
при ошкрыпии игры, 


Т. Выспупки сш раздъляющся на Гра- 
вильныя и Нелравильнья. 


Правильныхъь первыхъ’ высттупокъ Д: 


г.) Оба игрока`идушь-—каждый въ свою 
очередь — ‘прежде Царскою Пвшкою 
на второе мсшо, —или какъ гово- 
ришся здЪсь, на два шага, —и пошомъ 
Царскить Слономъ, 


2,) Оба выходяшь Царскими и. 
и пошомъ--лервый: Царскимь Сло- 
ноть, а вторый дълаешь какой ли- 
бо другой. шагъ. 


3.) Оба выходять Нарскою Паикою и 
пошомь лервый Царскимь Конемь. 


4.) Гамбитамм. ошъ Царя или Ферзи. 


ВсЪ прозя высшупки называются 
Нелравильными, 


И, Хорошия начала игръ бывающьъ един- 
сшвенно  Дарскою ‘или Ферзиною ИЪш- 
кою на два шага (1. е. на вшорое пе- 
редъ нею мЪспто).Нераспросшраняясь въ 
изчислени всфхъ  возможныхь другихь 
ошкрыший ‘игры, и въ изъясненш! про- 
зивъ оныхъ выгоднЪйшихь первыхь хо- 
ловъ  пропивника; о кошорые — ошъ 
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Е и, 

части показаны ужё въ бнисанныхъ иг- 

рахъ, замьчающеся зАЪбь, о сяъдуюние: 

г. Если первый ходиль 82— на 54; 
„шо другой долженъ ипиии е7—е5 

_ Чшобы Арена _непрятельскаго Слона 


2. Если же: я й И дя—95 
Мо, зной же причинЪ,) 
3. мае ке помель а2—-а4, . 


НЧ нобъ посяЪ можно ‘былооемуг ити Л, 
а1—а3; шо ВН его, еслть, самый „ &й 
ний ходь  - а ы ‘67—е5 


Для` ошкрыпйя Слену В: направления ‘намЪсшо а3. 
4. Ве Чон овибоыва лай 45 

} (По нюй же ‘причинЪ.) 
аи, Ко В И —95 


Дабы погорел ева 
пыпи, езт-тна, ея 


и 

6. А = о Ба шо: эЯ ‚47—45 
пли. е7— е5 
Оть птаковаго хода. ‘’положен!е игры по- 
слЪдняго, всегда будешь. ‘выгоднъЪел ‘игрыиерваго, 
пошому яшо пзопть заперь сво Иьшку. сз, 
нужную для усилен1я нанаденн, МоАЗ онъ на- 

мьрень ‘буделть оное учинияяьь (10100 
7. Въ Гамбинахь оть Царя, ели: 1 игрокъ 
нежелаеть брашь) Гамб, Нъышки; рав 
я но: ар въ Гамбитахь ‘ошъ 'Ферзи, «луче 
ипй ходъ проигивняка честь ферзи- 
ною. Иъшкою ча втиорое сто; 


(прлелесли ии Черн. 2 руигр. = * и 


Подробности, относящёяся к 
лознанио /Иахматной игры, 
заслуживаюшая, если’ не изу- 
сеёя; то. .ло крайнёй мзрБ 
люболытства. 
СЪ ОПИСАНТЕМЪ ШАХМАТНОЙ 
ИГРЫ ВЪ ТРОЕМЪ И ЧЕТВЕРОМЪ. 
т к у 
Притёрь разныхь Митовь, `Пата, 
Условньыхь оконсашй игры и выигран- 
ныя Филидороть игры». которыя онъ 
играль нестотря. на шашеснииьь въ од- 
но вретя съ Змя искусными игроками. 
Замде. ко э Час, Въ заключенте, дабы 
ия вшорая Часшь совершенно была 
полная и даже незавиефла ошъ слфдую- 
зцей, (*) сходсшвенно предположенному 
мною плану, присовокупляю: 
| Прямфрь Ти 
Для локазан{я; какъ-—-зная слабость 
лротивника 7 лользуясь его неосторож- 
носпию —тожно ' сдБлать съ сетвертой 
выстулки Шахь и Мать. 


Бъл. Чер. 
т ез—нае4 - >’ е7на е5 
2 Сл. Н— с4 г Фд. 8 69 


(=) Издан{е кошорой оцпть обшиирносиия предмеша можетть 

замедлиться; но см двъ часних нелеряють чрезъ 

` это ничего: Въ нахъ помфщево все нужнЪишее 
для совершеннато знанёя шахматной игры, 


‚8; Фуке (тан - ал 68 
”АФ. ВЫ РД 

3й шагь Чернаго показываепть’, 
что @нъ’ несоображялся съ дЪйсшвь!:ями не- 
пр!ятеля и, чи всего, важнфе, сдЪлаль ходь не 
оемолтря ипру.—СлабЪиший пункить объихь спто- 
ронъ: #2 и [7 сначала игры сшоль опасенъ (какъ 
сказ. и въ Ги Ч, Гл. У.); что каждый изъ игро- 
ковь (вн оБобенностия его; наблюдать | долженъ; 
безъ, чего, подобные приведенному случаи, сь не- 
опитиными игроками часито вситрЬчаюнтся, 


Фигура кь прим5ру, для локазашя 
_.. Иринужденнаго Мать. 
офи аби юн 


: 


в: 
1 > 

© 
> 
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ПримЪРЬь 2. 
„Для локазантя Принужденнаго Мапи: 
(Изъ. описашя игрь одного Итадявниа, 


скрывшаго при издашщи онаго свое имя.) 


Положен!е шашекъ: (какъ видно и въ фигурь.) 


Благо ‹ ” Чернаго 
Ц. нао3 ) С. на 94] М. на 27] ь 
А ив Ф. - - 92. ПВ. на № 
К.-- 6 "{- -9214..- - 18} а 


Здесь шашки шакъ расположены, чшо ко- 
шорую сшорону игрокъ ни возмешть, все 
проиграешь птолть; кому непервому ходить. 


° Если Бъл, начинаешь ходишь; по: 
ет ББл. Черн. 
1. Лоед-на с7* - -Ц. 57— на 86 


Еслибъ Черн. пошелъ Ц. 57—ва 18; шо 
быль бы ему шошчась Машь олть удара 
’ Вълаго: С. 44—на 5.“ 


2. Л. с7 — 17* - - Ла. 68 —-Р А. ву 
слибъ Черн. ‘невзяль сио Ладью, а по- 

шелъ: Ц. №6— на 25; то быль бы ему 
Машь опзь хода Бьлаго; К. 6—е4* Л 

э. К. Ю— 58% - = + Ш 86—25 

д. С. 94—Ю6*Л 
Если же начинаепъ ходишь Черный; 

то: г. Чер.Ла.в8— В 3* - Бьл.П.о3-|-ЛаБЗ 
2. — Ф. 92—52* - — Ц. 13З— 14 
3. — Ф. в2-В2* - — Ц, 64— 85 
4. — ф. В2—в6* А 


С 176 ты 


Фигура кь лримёру, для локаза- 
мя Глухаго Мата, 


И м 
Примьръ ЗИ. 


Для показашя Глухаго Мата (изъ Сшам- 
ма). и 
Положенше шашекъ. 
Бёзаго Чернаго. 


Ц. на я на 55! И на и С на № 
п 


Я; —е!) {#314 +97 — № 
К —Ъ6 — № 
— 54 
` Ходы игроковъ. 
| Ба. Черн. 


г. Л. ет на ев * - -С. ЕЮ на 48 
АЛ. еВ--С.48+ - -4. 47 - И. 48 
3. К.55 —е7* - -Ц. а8 — 33 
44. с7 — 86 - Ш. 60 —| а 
5. ф. 4 —= 8 * - - Л. 468 + ф. 8 
6 и у 
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Фигура. кь примёру, для 
0 


7220 


локазашя иг 


кансивающейся 


Патомь. 


=) > х® Е © < 4.4. 25 & 


Примьръ ДИ, 
„Для локазаня Пата (изъ Стамта) 
Положён:е шашекъ. 
Благо Чернаго 


р 2. О аа Ш на с8 
би В 
П. — аб - - - - К — сб 
Но бек онуонаве боны, в 


Ходы  игроковъ: 


Бзл. | Черн‹ 
1, [Л.Ъ7—158*] (См.примЪч. *) Ксб-|-.4.58 
2. аб-—а7 - - [К. Ъ8--куда угодно ] 
(См. Перемфну) 
Э Бълому Пать: Ибо иниши его очередь; 
но’ для ходу изъ всхъ осшавитихся у него 
зташекъ, нЪшь ни одной мфеша, кромв 


Царя, кошорому хошя и есть порожнее, 
мЪспто, но онъ ишши неможешть, ( непод- 
вергая себя Шаху ош самаго Царя). 
Перем$на 
—-Бёл: Черн. 
2: аб —  а7 - 1 - - (Выъешо показанъ 
наго хода Конемъ, идептъ- = Ц с8 на 98 


3. ай + К. 58 ф.*Д 


(*) Примьч.) Только симъ пожертшвован1емъ Б Ъ ль. 
можешь выиграть. Еслибъ вместо шого 
онъ сдЪлаль другой шагь, напримфръ: 
Л. Ъ7 — с7* шо проигралъьбы; ибо тогда: 
(1. Л. Ъ7— с7*) -Чер. Ц е6— 98 

Бъл. 2. Ц. а8— Ъ7- - - К сб-— а5* 

— 3.1, фу— Ъ6- - -ДД еб 946* 
— 4. Ц. Ъ6-1{-К.аб = Ц 48-Л.с7 


(Ясно, что Бълый проигралъ,) 


Фигура къ `прим?ру условного оконед- 
я игры. 
55 № че Е бы -н 
[АИ АЛИ УИ ИИА ЗАИАИАААУ 


и Ю ЕЁ 
78 м 


6 = 


игр». 
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Примфръ 5. 


Аля показангя условныхь оконсай 


й 


Предполагается: 


Во 1х, чпзо шашки разсшавились шакъ: 


Бълаго 


1. на 13 К. ©7 


фХ. 
Л. 


„Ла. 


С ей Ко. 8 
-- а8 
-- е2 
-- СЕ 


. = 


-- 52 


Чернаго 


и. 58 | 
Пьшки, | 
На Ё7 и на В7 
ОТ -” ВО 
но =, ВНР т 
= 4 = о- ВД 


Во 2хь, чшо ходишь БЪлому. 


Черному М 


Требуется, чшобъ Бълый сдьлаль 


ать ‘непремённо Ибшкою 


проведя ‘ее посреди непрёяптеяьскихъ пь: 
знекъ и не бравъь ни кошорой изъ сихъ по- 
сльднихь; но онЪ ( па. е. Мышки Чернаго) 
брашь могушъь всякую зпашку Благо. 


Задача ‹с1я разрьшена слЪдующиамь 
образомъ: 


| 
} 
: 
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Бьл. ое 
1 Ко. 8— на 47*(ошьЛ)Ц. 28— на 57 


62,4... .88— 8. _- .-.Ц. 7. к 86 


3 К. с7— еб -.- Ш К.е6 


4 Ф. о ще в 
5 Ко. 47— е5 - -  6-Ко.е5 
о -ь РО 
7 С. с1— еЗ - -  М- С. е3 
6 ф. 9 е7* - -Ц. 55— 56 
9 Ц. №3— №2 - - #4 13 
$) 52— 58 Зы 15— 14 
г 28 54. + - 16—15 
2 84—55 - - Ъ7— 16 
13. Фф. е7— 6% - -Ц. ©6— у №7 
д. 85— | 26% (*) 83. ь 


(*) Замфз. Подобныхь сему примёровъ йли задазь, подъ 
1 заглавемъ. условныхъ окончаний игръ; въ Кодексь 
‘г-на Коха’ ‘приведено 85; но какъ‘они весьма рЪд- 
`во могут’ случЧиться при‘ самой’ а шо я 
оныхь здЪсв и Не помёщаю, ‘” 


| 
У 


"а внама #4 д 
` 
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Игры филидора, кошорыя онъ играль не- 
смотря на шашечницы ‚ въ одно. время 
съ шремя искусными игроками и вы- 
кара у вехь пар, ( ) 

хЛондонъ, Ме\м рарегз. о Майя 1788г. 
‚,Вчера” Г:-нъ’ Филидоръ въ 'УМахмаши: 
КлубЪ,: чшо вь Сени! - жемской улицЪ, явилъ 
новый онышь зной чудесной способносити, ко- 
шторою онъ сшолько уже прославился. +— Онъ 
игралъ въ одно время съ паремя игроками и на 
трехъ  шашезнидахь, не смотря ни ва одну. 
изъ них. Прошивники его были: Графъ Брюль 
( Вгиен] ), Г нъ Бондлеръ ( Во\Чег) и Г нь 
Мазересъ ( Мазегез ), которые вс играли ›6%- 
лыми амашками. —— Филидоръ сидфль ошть нихь 
вдали: Одинь изъ постороннихь сказываль ему 
каждой разъ;у какой ходь сдЪлаль его‘против2 
никъ ‘и. тогда `онъ. назначаль ‘опЪ. себя свой 
ходъ. -— Филидоръ. каждому и8ъ своихъ про- 
штивниховъ даль ‘первой выходъ и сверьхь ного 
еще послфднему; ше; Мазересу, впередь ПИ ш= 
ку (#7). === Ходы сей пройной”игры дЪФлались по, 
очередно.“ (Мария кончилась въ пользу фили- 
дора, какъ видно изъ сльдующаго.) х 
СЪ ГРАФОМЪ БРЮЛЕМЪ. 
Гр: .Брюль ‚ ФилидорЪ. 
г’ д62-ышарф, > < * 5-—иве 
оСла ыы, ЗебК-° = = НЕ 066 
3 ф.91— е2)- - = 97— 96, 
4 62 3-я об В, 
5 а4— 93: - - -Ко.28— [6 
6 кедз- га Ч В-ЕаВ 


(*) С:м игры сколько любоньиины, столько и поучие 
пельне, Чо ‘сей причинф оныя эдЪсь и помфщены 
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Слъдуюция,. 17 правиль могупть быпть 
почишаемы ‘общими въ Шахмашной игръ 
какъ пошому ‚ что они иринямы въ чи- 
сло. законовъ: Лондонскаго  Шахмашнаго 
Клуба, микъй мошому что ‘одобрены 
Филидоромъ, славнёйшимь  знашокомъ 
Шахмашнаго. искуства и помъщены въ 
его ‘сочиненяхь. ле | 

1). ЮЧашечница должна быть. вь шакомь 
положени, чшобы. каждый изъ игроковъ имЪль 
съ. правой, своей сшороны, угловое на ней м%- 
енто, . бЪлое. | 
70” 2, Игрекъ, дающий шашку‘ друтому впередъ, 
всегда начинаенть игру, если `не’было положено 
бсобеннаго 'на’пто условя, “Но если игра’ обы- 
кновеннай (ит, ‘е.’безъ ‘снипйя шашки ‘и проч.) 
то ‘начинаешь ‘игру, кому досталось ‘по же- 
ебъю; въ сльдующую же игру первый ВыХОлЪ 
предоставляегися другому и шакимъ образомъ 
ипроки по ‘очередно пользующеся выгодою пер 
ваго выхода, к 

3.) Если | при ‘началь игры ‘кнто забудешь 
поситавить И чщку ‘или Офицера; то и долженъ— 
или мродолжанть ‘игру без» сей забытой штази+ 
ки, развь другой игрокъ согласится на помъ- 
шен!е оной—или начашь игру снова. 

4.) Когда выговорено было, что одинъ иг- 
рокъ будешь пользоваться преимуществами 
игры вперель (( см. выше); но при начал игры 
забыли с1е сдьлапь; тмо зависипть опть воли 
того, кому с1я забывчивость сдЪлалась вредною 
продолжалть игру или начашь ее снова. ^ 

5.) Когда мгрокъ, кошорому. ходинть, ‹д0- 
птронулея до шашки; шо уже и должень ею 
итшизи; „развЪ при семъ случаъь скажешь онь 
позволь ше нод умащш ь, или просто; поз- 
вольшге! ‹(ГадонЪе) Если же‘ случайно копюрая 


== 02 = 


шашка слвинулась или: упала; шо позволяешся 
ее поставишь на прежнее мЪс ито. о 

6.) Если игрокъ взялся за шашку другаго 
(въ намбреня ее взять) не сказавши 3 п о.3> 
вольше! по и принужденъ ее брать. Когдаже 
по правиламъ игры онаязнашка взята быть не 
можешь, шо обязань онъипиши своимь Царемъ, 
если есть оному мсию; вь прошивномь. слу- 
чаЪ дальнЪйшаго преслёдован1я не полагаешся. 

7.) Если шашка посшавлена уже на мьсто$ 
и1о не можно ее’ передвинушь на другое. Но 
когда она еще въ рукахъ , шо позволяешся ею 
сдЪлашь ходъ, какой можно. 

8.) Тотаъ, кито `дьлаешь’ неправильный‘ ходъ 
обязанъ ходить своимьъ’ Царемъ;у ‘(какъ ‘сказ. 
вь 6 п.); но ни какая ошибка не взыскиваешся 
уже послЬ выхода соперника и игра осшаешся 
въ. шакомь, положенш,. какъ будше ходъ сдв- 
ланъ быль правильно, а 

9.) Всякая, Пушка, . пришедшая ‚ на линию 
непрфятельскихь Офицеровъ, дЪлается Ферзью, 
или какимь угодно Офицеромь, даже и птогда 
когда бы всЪ шашки еще на лицо были. (*) _ 

10.) Каждая ИШъшка иметь право при 
первомь ход сшашь на второе мЬспто; но при 
семь переход можешь бышь взяша непр!я- 
злельскою Плыикою, мимо которой она лпакъ 
проходить, чшо оною ‘могла бы быть взяща, 
если бы сшушила шолько на первое мЪъсшо. (**) 


(=) Впрочемъ о семъ обстояшельстив см. выше 
Часит. 1: Глав. 1.63.) А при шомь нЪ- 
колпорые еще’ ‘полагаюшь, ‘что И шка дошед- 
зшай `до’линй Офицеровь, дълаешся шЬмъ изъ 
Офицеровъ; начье мфсшто сшупила.—И какъ сей 
предмелть еще не совершенно опредфленъ, шо 
м зависишь ош’ особенныхь ‘условий сдфланныхь 
для сего ‘при началЪ игры, 


(*) Сей случай лиакь жееще не опредЪленъуа по- 
ому къ нему шо же примЪчи омносишся: 


з1,) ‚Рокировка ‘дЬллешся / лиакъ; Ладья, съ 
хошоротю Царь, рокируенть сшавипся на сосЪд-. 
ственное кь Царю мЬсшо; а Царь близь нее по 
другой уже свторонЪ; ‘на шой же Офиц. линт. '(*) * 

12,) Не можно рокиреваиь когда; а) Царю 
сказань ПТахъ; Ъ.) если оинъ сходилъь уже съ 
мЪсша; с.) когда’ онъ при переходЪ подвер- 
гаешся ТШаху‘и'4.) если’ ‘его’ ” Ладвя ; съ * 
которою онъь рокируешь перемЪняал уже 
мЪспо. Ко рокируешь неправильно, тшошь 
обязанъ ходишь по волф противника Ладьею, 
20 которой дошронулся, или Царемъ. 

13.) Если же кшо сдфлаеть Шахъ Царю 
не предваря о шомь; по прошивникъ ожепть 
ходить, какъ будто бы Шаха ему не . Но 
если первый игрокъ на новомЪ своемъ ходу гово- 
ришь Шахъ; шо каждый возмешь назадъ свой 
нослЬдний ходъ, какь не правильно сдланный ши. 
топть, кому Шахь, должень опть онаго освобо- 
дитчь себя, 


14.) Если ко скажепть ИТахъ, не сдЪлавъ 
его въ самомъ дьлЬ и другой игрокъ, для из- 
бьжан!я шого перем ниль положен! своихъ 
знашекъ, въ шакомьъ случаЪ можеть мхь по- 
сптавипть какъЪ были, если прошивникъ его еще 
не пошелъ. 


15.) Когла кило дотронулся до нташки, ко- 
порою не можешь ходишь не подвергая себя 
аху; шо обязанъ ипиии Царемь. Но если 
ему ходишь нёкуда, шо опиабка с1я не преслф- 
дуешся. 


гб.) Если кошорому игроку ипипи больше 
ыЪчемь, какъ Царемъ, но и имъ ходишь не 
можно поптому, эчгто онъ при семь подвер- 
таешся ПЧаху; шо игра—Пашь. (см. 1, Ч. Гл. П.) 


— 


(*) Примвч. Прежде рокировали иначе и 
даже нын въ другихъ земляхъ упошребляюнтся 
разные способы рокированя. О семъ см. выше 
1. Ч. Гл. ЦЕ о Ц. ивь вонцЪ сей вн. вь У. 
ошашьфь о сочзинишелахъ. 
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ТУ: дн 
О ТРОЙНОЙ и ЧЕТВЕРНОЙ ИГРЪ' 
ВЪ ШАХМАТЫ. 


’ Вообще для сихъ игрь нужно знать 
„сяъдующее: 


1. Ходъ, Права и Дъйсшвйя. шашекъ 
въ сихь играхъь совершенно шп же, какъ 
и въигрь въ двоемъ; равно и цфль игры 
есшь) сдзлаше, Мата. 


2. Число мъешЪ на’шашечниць уве- 
личено; а равно и число игроковъ; но чис* 
ло шалнекъ для каждаго игрока тоже, ит. е: 
по ‘8 ми Офицеровь ‘и `8`Пъшекъ; исклю- 
чая чешверной игры на шашечниц% съ 
крыпосшями. (‘какъ о томь сказано 6у- 
дешъь ниже.) И 


3. Офицеры и Пфшки предь игрою раз: 
сшавляюшся почти шмъ 6 порядкомъ; 
т.е, чшо на углахъь первыхЪ попереч- 
ныхъ къ каждому игроку лини находяшся 
Ладьи, подлЪ ихъ Кони, подлЪ сихь Слоны 
и пошомъ ферзь съ Царемъ; только см во 
слъдея въ размьщенш‘имъютЪъ нЪкоо- 
рую ошмЪну ошъ игры яъ двоемъ, и еще 


въ чешверной игрё’‘на шашечницЪ съ 
крёпосшями. (О чемъ будешь сказано при ° 
описанш шехъигръ, въ особ. каж. изъ нихъ.}. 
4: Какъ въ сихь играхь предпола- 
гаешся уже 3 или 4 игрока; шо чшобъ не 
смъшались ихъь шашки, различающся онъ 
цувъшомъ. ИЯ 
5. Первый начин. ‘Ухбдишь но жеребью 
или условно; послЪ него ходишь шопть, 
кшо ‘находишся у него по правую руку 
и ош: ‘ди “На примЪрьсесли’ начинаешь 
Бълы и (‘сми на чешверную’ шашечницу); 
по’‘посяв негоСин;‘пошомъ Красный, 
наконець Черный, посл копораго’ снова 
идешь Бълый. 
--и®. Нашашечницахь для сихъ игръ, какъ 
видноизъ фигуръ оныхъ, есть мЬсша или 
линш, по кошорымъ пупть, преграждаешся 
боками шашечницы, пакъ чшо и Офицеры 
не могушь по сей причин проходить 
цзаыя ливи, особливо д1агонаги, на ко- 
шорыхъ мвсша или пришлись ко внуше 
реннему углу шашечницы, какъ для шрой- 
ной и первой чешверной игры;, или, пере- 
горожены, какъ видно въ Фигурь шашеч» 
ницы для второй чешверной, игры, въ.ко= 
ей мышаюшь  шашкамь еще, шь. перего- 
хи или рубежи владЪн!й,, которые долж 
ны бышь воображаемы спголь ‘высокими, 
что .чрезъ нихь даже и, Конь переско- 
ЗИЬ НОО вЫТ и сыр ан: Чн& г: 
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г О..Тройной. ‘игрв.. 
``Вь ‘особенности ‘для птройной игры 
должно ‹ замъшипть. слфдующее: 

т. ЗадЪсь вс шри игрока соперники 
им законодатель установилъ: „что въ. ней 
„оптъ шолько выигрываешь, ко поб%- 
„дтить. обоихъ соперниковъ; а напропшивъ, 
„если одинъ другому прежде сдЪлаепть 
„Мать; а посль шрешьему проиграешь; 
„то, плапиать (что буд: положено по ус- 
лов.) не шолько сему послзднему, но да- 
же и первому, имъ побЪжденному игроку. 

Сей, сшоль простой законъ, дФлаепть 
игру спо удивишельно какъ шрудною и 
вмЪсшЪ веселою; ибб для досшиженя ска- 
занной узаконенной въ ней цъли, каждый 
изъ игроковъ долженъ сшараться побз- 
дить обойхъ своихъ соперниковъ; а какъ 
сего достигнуть птрудно одними своими’ 
силами, безъ содъйсшыя другаго; особли- 
во если игрокъ не столь хишръ м ирозор- 
ливъ, чшобъ могь пользоваться олибка-. | 
ми других и обращашь все въ свою поль- 
зу;— шо случаешся весьма часшо т), чшо 
выгоднЪе нарочно скор%е подвергнуться 
Машу; 2.) имЪя въ виду обыграть обЪ-. 
ихъ, слфдов. недопусшишь одного слиш-, 
‘комъ усилишься (посл ко вреду себЪ), 
должно бываешь тайно. помогапть.одно- 
му изъ своихь непряшелей и всегда. 
слабъйшему; но с1е можешь продолжиться. 


` 
| 


не долго: ибо съ каждым новымъ ходомъ 
положене игры измЪияясь, ‘дЪлаешь; что 
въ двЪ или три выстуики‘кшо держаль, 
сторону котшорако либо ‘изъ ссвоихъ‘ со- 
перниковъ, посл мгиовенно?его: поража* 
етъ,' Нападашь же’ лучше ^- на’ игрока,. 
сидящаго ^^’ по“ афвую. ^сшюрону; < ибо 
онъ неможеть избъжашь шошчасъь опас“. 
носши, которую моженть бъинь; игрокъ, 
находящиеся на правой сторонЪ ещетуве-. 
личишъ, найдя въ пюмъ свои выгоды. 


м особенныя правила сей игры сушь: 


‚ Черныя шашки бываюшь все- 
тет въ срединЪ, (какъ означ. на ша- 
шаннии», См. ее видъ въ концЬ кн. } 
.3.) ‘фераи предь-игрою должны сша“. 
новилиься‘ьеегда ‹по лЪвую ешюрону. сво- 
ихъ Царей; - 
41) ТАыка производинтея” въ ферли; 
_ Когда‘ ‘лоидешь ‘до’ послЪднеий“ прошиву- 
`_ положенной“ лишиу но’ пришедь (чрезъ 
взятце) на' крайнюю’ еъ ‘боку Офиц. ли- 
но, остаешея неподвижною ;`развЪ‹не- 
приятель возьмешь ееу‘ имъя падобносикь 
зъ ея ‘мъешь. ОИ Я 4 
оон огь' сего, кажёнсяу чито‹ Черно. 
игрокъ имъень болье "выгодъу” ибо его! 
пъшкамъ , ‘чиюбъ доетничь ‘до’ производя 
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ства въ ферзи должно пройши разстоя: 
н1я меньше; ‘а мъсшъ ‘для сего ‘боле; 
однако се замьняешся ито! не выгодою; 
что онь иметь съ обойхь ‘боковъ не: 
ирёящелей 


5. Царь Нецодвергавтся Шаху, Машу ; 


равно и Пашу , ‚ошь шашекъ раз- 
наго цвфша; На примфръ: если къ 
в тру р 


| Черному Ц: подойдеть Бвлая ферзь, 


подкрьнляемая красною шашкою и 
АБлаешъ ему Шахъ; шо Ц. хошя спо 


`Фферзь взяшь и неможешъ, однако и 


шахь ёе недъйствишеленъ, шакъ чшо 
она должна ипипи обрашно: 


6; Коль скоро одному изЪ Зхь игро- . 


2.) . По 


н 
тать совъшами. ‘другому, противъ 


ковъ будешь сдфланъ машь; шо вбё 
его шашки дЪлаюшсея неподвижны. 
и ношому он могушъ служишь да- 
же убъжищемъ для шашекъ обоихь 
игроковъ ; продолжающуахь еще иг- 
рать, заслоняя собою дъисшвуюния 
шашки, кошорыя могуть сихь, -такъ 


` сказать окаменфвшихь — брать. (по 


праву), кромъ ‘однако. Царя. м 
бъжденный игрокъ можеть помо: 


ых: своего побъдишеля. | 
8.) Дъйствуя шашками недолжно забы- 


вать, что углы шашечницы мъшаюнть 


° въ ходахъ. В ( какъ ошомъ 
сказано выше); _ 


Е МЛ 
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РН ры 


О гетверной игрз., 


и особенности, +© чешверной. игрь 
должно, зам плиярль. сл6дующее; 
1.) ЗдЪсьлава. игрока; союзники; ‚а друме 
два, ( будучи шакже между собою въ 
‚ союз) сущь непр1ятели первымь, Со- 
юзники садятся `другь ‚пропшивь друга. 
2.) Шашечницы Алв Четверной игры мо- 
° тушь быть ‚разнаго’ убшроеня,. (какъ 
видно въ приложенныхь на‘ конць 
сей книги фигурахъ, га. онЪ ‚пред- 
ставлены только двухь видов.) 
"Заъбь во тхь будешь говориться о 
`игръ на шаш. т го вида Аля чешвер. 
‚ игры. 
:)_ Ферзи предъ. игре должны стоять 
всегда на Бвлыхжь мъстахь ‘или ква- 
драшщахь, подлЬ Царей. 

4.) Въ разсужден хода, шашек есть 
° слвдующая разность. от общихъ 
правиль въ прочихъ шахм. играхь: 

а.) Пъшки при первомъ. своемь выходь 
° не могуть сдфлать скачокъ на вшо- 

/рое передъ, собою мЪепо. ро 
5.) Если союзныя пъшки ‘встрышятся; 
шо, чтобъ непрепятствовать, вза- 
`имно въ ходу, могупть. ‚ друг, друга 
| обходить, становясь на смежное бо- 
_ ковое м сто и посл ‚возвратясь на 
превиюю свою линВо, по, ней продол- 
`жашщь Илии виередъ. 


И ее. 
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с.) 


й 


$.) 


6). 


заходишь или прятаться, 
‚ ЗаЪСЬ игра оканчиваешся, выигрышемь 
> обоихь ‘игроковь—союзниковь, к и об- 
„рашно проигрышемь другихь, авухъ, 
‚ ихь. ‚соперниковъ,.. | 
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Вь ферзи производяшся когда. дой- 


дули до прошиавуположной Офицер». 


ской линш (союзника) и даже, когда 
( чрезъ взяпие } всшупять на ша- 


‚ковыя, же боковыя ( непраянь)зчито 


однако рЪдко случиться можеть, 
Играя на шашечниць тго вида 
нерокируюмь. ;-.160.. се_‹невыгодно 
ошь шого , чи здЪсь боковыя _мЪ= 
сша слабъе п ошкрыш%е. _. ль 
Важнъйшее обстояш. есть шо, что 


‘игрокъ получивъ машьъ, опять можешь 
играшь, когда. Царь. его освободишся 


ошъ шашекъ, дълаюнуахь ему Машъ.. 
Шашки шого игрока, которому 


‚ сдъланъ мать, осшаюшщся ‚неподви- 


жны и не дъйсшвующи, какъ о ВЪ 
тройной. игр ; однако ‚ЗаЪсьо, ихъ 
несмъють брать непраятельскя. 
Впрочемъ си послфдня могупть за 
оныя, лнакъ сказашь ,. онъмЬвишя, 


т 


$ 


| какъ сначала ‘ава игрока 


играющь. ‚ прошивъ другихъ. ‚двухъ же и 
обоцмь союзникамъ варугь. саЪлать, Машь 
неможно;. шо явно, Что, когда одному 
изъ игрожовь, сААлакь, машь, союзникъ 
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его должёнъ уже сражаться вдругъ съ дву- 
мя непрятелями, коморыхь одному ‘ему 
нове ‘конечно’ руда о 


Изъ сказаннаго, закона или Бъли 
игры ИУ ей у 

1.) Что въ нападенйяхь свойхъ й за- 
ирищени , союзные игроки. ‘должны’ со- 
гласовашься: СлЪдов. каждый” игрокъ не- 
только обязанъ подкрьпляшь шашку 
своего союзника; но часшо ‘‘для’ него 
жертвовать’ лузшими изъ собсшвенныхь 
шашекъ. 


8.) СОН  побфжденнаго игрока, 
ётце ‘самъ играюний, долженъ стараться 
освободишь ^ ош” маша. своего ‘пова- 


рища. нм Вс 

3.) Таковоё' ‘освобождеше дЪлавшся 
иногда и самыми. ‘непряшелями, ‚ пред- 
видянуими `ошь ‘ого себъ ‘пользу, ‘длЯ 
досшавлешя ли своимь ‘шашкамъ '’ сво 
боднъйшаго ‹ дъйствия или по другимь 
причинамь; но присемъони должны ‘крайне 
осшерегашься ‚ 'чпобъ неслишкомъ вхо- 
дишь Въ. игру ‘поб®жденнаго, ‘дабы ‘чрезь 
@е самимъ не подвергнуться онасносши, 
когда шошь освободишся ‘ошъ маша ий 
его’ шазики, шакъ сказапть, оживушъ. 


Осретверной: ‘игрё. ‘на ‘шашеш- 
‘ницв’” другаго! вида» 


_ Чешверная игра на шашечниц вшо- 
раго вида; ‘шо есшь съ крпосшями, 
есшь шакаго же рода, какь и описанная. 
Вь ней также п едполагаетшся, чшо два 
игрока играюзль `прошивь другихь двух»; 
а потому и правила. въ. разсужаени со- 
юзныхь нападений ‘и ‘защищен, ДОЛЖНЫ 
бышь одинаковы. 


Вся же разносшь заключаешся въ 
сльдующемъ; м 

| и. Но устроено, шашечницы число 'Офи- 

‚ церовь у игроковь увеличено; а имен- 

ино: у каждаго. изъ нихъ но, ЛадьЪ, Ко- 

ню иСлону лищнихь; шакъ чшо быва- 

ель по.3..Ладьи; по..3.Коня и по 8 Сло- 

на, ферзь: съ Жаремь: и. мо 8 пъшекъ; 

а. всего ‘19. шашекъ, ‚одного цвъша. 


2.) Сказанныхь шрехь лишнихь `Офи- 
церовь ш: е: одну Ладью, одного 
Коня 'и одного Слона сшавяшьъ игро- 
ки, каждый своихъ по ‚собств. раз- 
счету, н на каюя кому ‘угодно мфесша 
въ углахь съ правой ‘стороны ` или 
въ своихъ Ер5Ьпосшяхъ. 


3.) Границы крьпостей (означенныя въ 
фигурз шолсшыми лин!ями, вдавшия- 


\ 
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-И мася ‘въошашечницу) преграждають 
въ оныя крёпосши _ пушь ‹какъ не- 
праяп:. шакъь и своимь шашкамъ; ку- 
да доспрагалль, могупь, ттолько овла- 
дЪзлиИя. литами „. ‚ открытыми _ опть 


„сихь, границь, | у 


) 
феи + 


4. бат въ ‚сихь она, А 


5.) Шашки. ‚ игрока, которому ‚саблань 
НЙ машь, енимающся. 


Зажзе; 'Длигигръ ‘евго ‘рода предпо- 
лагавшся въ игрокахъ‘ совершенное. уже 
знан!е'/.1Пахмаитнаго'искусстива; а‘при- 
томъ ‘онЪ- еще не опредЪлены ‚ Ш под- 
вёржены измвнениюу“не-атолько! въ‘ обра- 
зЪ усптроевля зналиечнииь; ‘но и. въ са- 
мыхъ ша ‘завиеяцуихь опть’ осо- 
бецныхь условий. игроковъ. — По симь 
причинамъ, упомянувъ зАЪСЬ ‘объ упош- 
ребительнЪйшихь, изъ сихь игръ, ‘я огра- 
цичился показанмемъ зажнЪйшихь птоль- 
ко ихъ различий, какъ ошъ „игры. въ дво- 
емь, шакъ и каждой изь нихь между 
собою: 


&# >. 
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ВЫ: 
”  Разсмошрьше, сдзланное Г-мъ Ко- 
хомь диши классическимь сочинешямъ, 
изъ коихъ все лучшее помъщено имъ 
въ его. КодексЪ; 


Т. Книга о Шахмашной игр Густава 


Селена. (*) есть одно по’ сему предмешу' 
Ньмецкое подлинное сочинене.—Оно. во всЪхь 
отношеняхъ весьма достойно уважен1я и шакъ 
рЬдко, чито не мног!е изъ игроковъ вь У УЧахмалты 
его. видЪли. — Оно. виолнь содержипть въ себЪ 
разные. роды или способы игръ, съ присовокуц-. 


(*) Подлиниое заглав!е сей книги @сть: . 


‚„ Заз @фаф 2 оЪек и: @уеГ. Зои Сайахо 
Зепо. Зи эбе ине еете Эфес, пие беоне 
Фегит (68, демо 2 цао оебенИ Е абаеГаЙее, Зи 
ти еп Иен Хир(се-@ ен, дерегее: - ЗУевоенеп 
рогбит ше аиВдедапден. Зет ИЕ зи епбе, апде» 
идее, ет Тебе амер, депапие Ву то-Масша 
Сит. ‘рйу. Саезагео, а@ Зехепииии, `Тлр- 


чае С1219СХУТ. 


Т.е, — Шахмащная или Царская игра, Густава 
Селена, сочиненная въ № хъ разныхъ книгахъ, съ 
особымъ прилфжашемъ, основательносии!ю и поряд- 
хомъ; украшенная нужными каршами доселф не бъ- 
вальыми. — Кь чему присовокуплена еще весьма древ- 
няя игра, названная Вуфто-тшасШа. — Привиллигир. 
на 6 льштъь.—Въ городЪ Лейпциг 1616 года„) Сочинен!е 
с1е содержитъ. въ себь 65 лисшовъ въ большую чеш- 
зершку.—Авшоръ онаго бълъ извъсшный основащель 
Вольфен - бишельской — (прежде Гиць- Аккерской) — 
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лен!емъ премчтыа, показывающихъ мамЪрен1я, 
сдЪланныхь въ нихь ходовъ и копторые для на- 
чинающихь не. шакъ еще ясны, — Книга’ ся 
преподаеть , такъ сказать р не Зысшую шак- 


библ1отеки, ученый Герцогъ Августь Брауншвейгт-Лю- 
небургския, ‘который по пютдатнему обыкновению наз» 
валь себя посторонним именем — Тусшавомь, чрезль 
преложен!е буквъ ‘своего имени Августа и Селеномъ, 
оть Греческаго `бЕХУт ‚== па (Оцх РБалеБогвею 51%) 


С1е сочинен1е весьма рёдко’, какъ потому, чит: 
напечатано ‘было онаго‘весвма малое число екземиля- 


ровъ, шакъ бить части! и попюму; чшо знатныя особь. 


книгу сис, — которая ошносилась къ любимой шог- 
да игрф, — старались имфшь у себя; чио самое и 
засщавило сочинителя скупить вышедиее въ Свт 
малое число экземпляровъ оной обрашно м раздарить 
ихь в библющеки владыдельныхь Особъ,. Жошя въ 


162б мф роду м переведена с{я книга въ Венец она’ 


Итажанской языку; а въ Кенигсберг на Французский; 
ноопарвый переводь по смерчия Переводчика ‘остался 
не ковзаннымь и’оба перевода. ‘не вышли. въ свфпть 


по причин®  тогдаанихь  военнъхь ‘оботоящельствь» 


Еотль ехземмлярьру на коморыхь въ заглав!а постав-) 


ленъ 161] годъ; шакже и извлечене пазъ сего сочи- 
ненёя: Зе}епиз сопнас1аз _( Сокращенный Селен ) въызиер- 


рее въ Свирь въ улемь а В экземилярь, кото: 
рый и нызь находишся еще въ Вольфенбиттельской | 


биб мощек® и которм а (=) имль счасиие рользовать- 
ся въ моем» шрудЪ, имвюгися разныя нримфчаня, пи- 


санныя рукою Автора, на топть конецъ, что бы вы. 


дать съ онаго новое ршиснеше; чему однако во- 
спрепяшешвовала его кончина. Между прочимъ наза- 
главномъ листь находится слдующее собственноруч- 
{°) т: ©. Г. Кохь, 


нику; но. назальныя. основан!я. оной; а по-, 
шому ‹1е сочинеше и можеть бышь по- 
лезно для однихъ шолько начинающихь иг- 
рашь въ И\Шахмашы, или по крайнЬй мрЪ еще 
не столь  искусныхь и шакихь игроковь, 
кошорые не въ сосщоян!я обозрьышь общирныхь 
плановъ и издали приготовить побЪды.-Сочи- 
нен1е с1е для насъ ые со всемъ полезно пошому, 
члто вь немь не позволяешся рокировашь, или 
лучше сказашь, вь немъ приняшьъ сшарый спо. 
собъ рокированйя. (*) 


1. Прям$рныя игры Иарижскаго Клубе**) 


могупть быщь плабь, же весьма полезны дляна- 
зинающихъ; ибо онь просшы , удобопоняшны и 


и 


ное примёчаве Герцога: — ‘Ехетшр!аг ВЯ) Цой еса® 

Низаскегапае СТЭ:ОСХУТ. 

Ме Лера шуио$ решо: поп зспр9аиь ИВ, 

Нис вст риа 25, -51 Чаеш равша поза фаза,“ 

‘ Во вшорой Гамбишной игрф помфщенъ больной 
Эсшамць, изображаюний двухъ игроковЪъ, разсматри- 
вающихъ окончанную ами игру. Возлф одного игрока. 
видны слова’ Герцога: ›„, Ш  гихацо, де! АцИоге.““ (пор» 
треть Автори). Вирочемъ сочинене . с1е ‘писано а“ 
кимъ ‘непонятнымъ’ для насъ древнимъ нар емъ, м 
`съ шакими неудобными знаками, чизо не скоро най-\ 
дешся игрокъ, который бы захотёль разбирать оци- 
санныя лпамъ игра. 

(°) Заключающийся” въ помъ) что Царь съ Ладьею 
переходят не вдругъ; но прежде Царь, а въ 
другую выстуику ‘Ладья и еще Царь не только 
переходишть за Ладью, но жожеть становиться. 
на другое мЪсито , повол$ игрока, — 

(==) Настоящее заглав1е сей книги есть; Тгаиё ТЬёог- 

ие её Ргасйцие ди ] еп 4е5 Есесз, раг ипе 5061616 4’Атзатеитв, 


Таш 1775.- 12. 


по значительнымь ‘наблюденямь ‘о’ бсвойств® 
игры, весьма поучитпельны. Однакожъ въ нихъ, 
даже и самый искусный игрокъ и способный 
для окончашя игръ, найдешь много такаго , 
зему можешь научишься: — Се сочинен!е' ра- 
спространяется обо веЪхь родахъ УМТахмаш- 
ныхь игрь и содержишь въ особенносши на- 
стшавлене о дйствяхь Конями и Слонами; ра- 
вно объ упошреблен!и другахь Офицеровь и 
Пъшекъ, неразбирая ихь порознь. _ 


ПГ. Ап@гё  Пашсай РЫШ9ог (4. Д. Фи- 


лидорь (*.— извъешный Французсюй ‘музы- 
канпть, живций въ Лондон, почишаешся без- 
прекословно славнъйшимъ ]Пахмашнымь игро- 
комъ прошедцтаго сптолфния, 


Хошя сочинен!е его на всЪ роды игр и 
не распроспраняешся, однако ‘оно’ изъ всЪхъ 
писанныхь о семъ искусшвЪ, ‘естиь самое луч- 
зпее, и можешь назваться сисшемашическимъ, 
если только моженть быть въ ономъ сисшема; ибо, 
игра, какъ нъчито неизвьсшное, м ошть воли и Ге- 
;э1я прошивника подверженное мгновенному изм$- 
ненно ‚ ‘въ предЪлы, подобно какой! либо. наукЪ, 
змьшена бышь не можепть. —ШМгры его содер- 
жатив образцы правильныхь нападенй и осшо- 
рожной. обороны; —предписанйя его свидЪшель- 
сшвуюлть о шочньйшемъ познанйи свойсшва 
ТПахмашной игры и о глубокомысми его.— 
Игры Филидора ошличаюшся наипаче искус- 
сшвомъ . дЪйствовашиь правильно Ификами и 
выказываюлть силу оныхь. Сочинен!е его не 
весьма пригодно для начинающихъ; ибо ощь 


(*) Его сочинен!е вьикло въ свЪь прежде под зах“ 
лав!емъ: РыШЧог Г Авайузе 4ез ЕсБесз, сошепаше ипе 
поцуеШе шёиро4е роцг арртепге еп реш 4е тетз 5 зе рех- 
{есйоппег дапз се поШе еи.— Въ Лондонъ 1748. 


этого, кто пожелаелть ( узнашь способъ его 
мгры и вникнуиь въ’ тлубокомысленныя его 
примфчан!я, тпребуемся ‘уже много ‘епышно- 
сши. и’немалой ‘швердобши ‘въ ‘’составленмя 
плана’ къ нападению. У Филидора! и самый 
искуснфйн!й игрокъ можешь еше учишься, и 
майши чшо нибудь новое и’необыкновенное 
въ его ходахъ. Извьсшно, ‘что ‘сей Виршуозъ 
имЪль ‘шакую необыкновенную  епособность 
къ. Шахмашной игр, что игралъ въ одно вре- 
мя съ ньсколькими искусными игроками, съ каж- 
дымъ.на особой лпашенчниц, безъ примЬшнаго 
замьтпантельстява и’всегда выигрывалъ. (*) \ 

ТУ.) Способъ играть въ ТПахмашы Изпал1 
анца С1оас о Стесо. получившаго опшь Фран: 
цузовь назван!е Са1аЪго1з (Калабрёиц») (**) отпли- 
чаешея особливо шфмъ, чшо онъ ‘оттетупая оттъ 
приняшаго обыкновен1я слВдоватив’тиагь за ша- 
гомь по предноложенному плану; побЪждаепть по 
большой части нечаянными, птакъ называемыми 
Гусарскими. ходами, та * . 
’Г’ (Изв сиано; "чит сей Греко ‘первый ввелъ 
настолдный способъ рокировки, колторый св про- 
утлаго' сптолфиия въ Ангми и Франши ‘сд$лался 
общимъ. ) я 

Греко отличается искуствомъ розсшрои- 
вапь игру пропиавника, невредя однако своей 
и шьмъь приводить его’вЪ заммиатиельстяяо: 
Онь заставляешь ‘иногда ` противника ходишь 
худо, дабы шому, кому онъ предположиль выи- 
грамь досптавить средство къ внезапной побЪ- 
ль. М какъ его игры \безъ всякихъь ‘поучишель: 
ныхь замъчан!й, шо пользоваться ими моженть 


} м 
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(*) Примъровъ сему: въ Код. сне мало.‘ Одинъ изъ ша* 
ковыхь помфщень и въ сей кн. См. выше. — 

(#*) Его бочинене въИИло въ свБлть ‘еше 1656 г, и есть 
миог!е его переводы (наприм$ръ: 1е }ещ Чез Есвесз, 

“^^ дтафши аеРлаНев 4е СлоасЫто Стесо, Сайаю1в. А 144- 
ве тт — 348 сир, ВЪ 12ю долю.) и проч. 


зполько , приобрьзций уже - въ семь.  искусшвь 
значишельныя познан#я, (*) _. 
-с У) Столпрямвровь окончан!й игръ Ф илип- 
па Сшамма (изъ| Алеппо) (**)сосшавляюпть ош» 
мЬнную. рьдкосшь. Хюошя они по ушончен1ю 
своему. въ настоящей игръ. крайне `рьдко мое 
гушь случиться, однакожь о для упражнен:я 
весьма полезны. Ст его окончан1я игрь пока- 
зываюнть лпоржесиаво Ген! я и могущество онаго 
надовсфми случайми. — Оныя игры по большой 
частич , птакаго ‹рода,-чшо при. назначенномь 
мъепю положенйи шашекь, можно играшь, пре- 
досптавивъ игроку. выберъ. шашекъ. и хошя 
онъ. выберешь ‘дли. себя черныя шашки — 
полтому чшо ими можно сдлашь съ одно- 
го,. хода Машъ; — ‘однако! не смотря на с!е 
прошивная спюрона. таковую близкую для не- 
го. побфду. отнимаеюъ, — Сколь, легокъ, прави» 
ленъ м остроуменъ. ходь, назначаемый Сшам- 
момь игроку его, столько. же. пицанельно разоч- 
тены и всЪ возможныя выстунки. Шронтивникъ 
нелегко можепть предвадьиь намфрен1я нападений 
итмъ боле, что положене. нападающаго обы» 
кновенно птакъ запушано; что первый, непос- 
тигаешьъ, какъ сей послфды!й, сколько ‘бы исБуз 
сень нибылъ, можеть защишаиль себя. Онъ по- 
казываепть въ особенности, какъ разсчкеланть по - 
слъдсшя хода на шошь конецъ, дабы восполь- 
зоваться иногда какамъ либо неожидаемымь 
окончанемь игры. У него можно учишься, какъ 
посредствомъ отважности и искусшва, выигры- 
вашь, игры, позитаемыя уже подперянными; и 
О. Г "® ] {2% 
(*) Уномянушыя Замфч. сдвланы и имфются въ Кодексь. 
("*) Еззай зиг 1е ]еи 4ез Есресв, ои Гоп Фопие Чиещие Кез 
роиг 1е: лей, фоцек, ее‘ хетромег' ауапиа с раг дез Соирз 
Рлз_ еЁ/озШЬ ШЗ, ие, Гоп’ рець арреЦег 15 `5есгегз Це 
‚се }еи. Раг 1е З1еиг РЬйрре Эвапира, пайЁ. #Аер еп 
буне. Аа Науе 241—160 стр, вЪ 12 д. аппробащия 
(или свидыш. на изд. кн.) подписана Мольеромъ 
(МоЦегез) въ Парижь 5 Тюня 113]. 


и - 


жакъ изконень жерииовать лучшими шашками 
для пюго; читобъ достииенулль до главной цЪзлт 
игры —) иго есть до сдфлан1я "Маншта, Мошому 
онъ и назвалъ ‘сш игры‘ 'Тайнами шахматной 
игры, . и ва ь% А " 

`РазумЬь его можешь зиолько» совершен- 
ный уже игрокъ, да`и’иоть многому оить не- 
го нзучигиси. — ? И 


иоУЪ ев зыгаасёилевоЧев ЕсНесз. Раг иа.Азлач 
фецг. (Воевныя хишроситя лнахматиной! игры, из= 
данныя. однимъ ‹любишелемъ оной.) 2. `Рагь А 
Раг15 еЁ би‘азБоигя. Ащхо в Хао 

Изъ сихь Сшратажемъ ” виторая частпь На: 
полйена одними рисунками тпахиечницы съ `озназ 
ъен1емь на оной положен!я игры.-—С1я книга со 
держипть въ себЪ. шполько окончанйя ‘игръ у ко* 
шорыхь боле половиныовзято ‘изъ Сщамма м 
прочихъ вышесказанныхь избранныхь сочинен!й, 
ночему^ о сихъ. военныхь хишроситяхь  здьеь и 
не распросптраняелхсяк 1010 | уе 


УП. Игры одного Ишал1анца, (помфщеи. 
въ КодексЪ ), взящы. изъ. книги, изданной во 
Франкфуршь на Майя 1803 въ ахъ частяхь подь 
заглав:емъ: Анасшас!я и шахмашная, игра. Пись- 
ма изъ Итами Сочинителя Ардиньеля (извъсит- 
наго романа г. Хейнза.) С\я книга, содержихиь 
въ себЪ весьма занимательныя дополненая о на» 
чалахь и объ окончаняхь игръ, съ нъконторою, 
хошя и не совсемъ обдуманною жришикою на 
правила и игры Филидора. ЗдЪсь, наипаче мож> 
но вадьшв принашой въ Ишалми способъ роки- 


ровашь. (“) выс 460, (вод м смолы 


ко 


©) Сей способъ рокировки, состоит, въ том, зто, 

_ "и Л. сходяшь Чаольно, солевоихь мфолть, ом стат 

вовятся на друйя между имп мЪста на Офицер. 

линш по пройзволеню, шакъ-что_Цн-и-Л. могупь 

` ^^ оявко перемнинься ‘мвотами:— Эшю есшь на- 
`` ещеяший древний способъ рокировки, '^ 


ада 


. 


УП, Созинен!е г. Стейна подъ назнан?- 
емъ: Мопуе!| езза: зиг 1е.]еп 4ез. 6сВес$ ауес 4е$ 
гбНехлои8 и айгев. ге]аНуез &.се деп, (Новый 
опышь о шахматной игр; съ военными раз- 
сужден1ями, относящимися до игры сей.) въ горь 
Гагь 1780. содержишь превосходныя начала п 
н-копорыя. оконнан1я игрь. 

Изучен!е сихъ обоихъ соч. полезно начич 
нающимъ для усовершенсшвованя въ семъ ис- 
куста; ибо’ при помощи онаго ' сберегаептся 
время, копорое они должны быля бы ‘упошре- 
бишь на изобрьшен!е лучшихъ ходовъ вначалЬ 
игры, для нападен1я м обороны. ‘Начала игръ сез 
го’ сочинишеля доведены по больной часпий 
пголъко до`12го хода ипоказываюнть, какъ вто- 
рой ‘игрокъ можешь, искусными ходами съ сво» 
ей сшороны, преодолёвашь силу перваго выхода 
его соперника, начинающаго ‘игру. ФОкончан1я 
игръ Сшейна показывающь лучший способъ. какъ 
составлять хороний планъ нападен!я и какъ до- 
‚весши Пфшку до производства ‘въ Ферзи, Тушьз 
же присовокуплены еще нЪкошорыя условныя 
окончаы я игръ 
ТХ. Превосходное и въ Герман!и со всемъ неизвЪ- 
битное сочинен1е; подъ заглавемъ: Га заремотИе 
апх ЕсНес8, изе а]а роге 4е тоцЕ 1е зтонае, её 
рагИсиНететенЕ 4ез Юатез, Чи! айпеиЕ сей ах 
зетене Оп ил ове помуе Це. ам тоуен 4е 1адиеЙе 
ой’ ропгга еп ‘рей’ 4е фешз еЁ запз Беаисойр 
ФаррНсаНон асчивиг ипе’ 03 огапае Югсе & се 
Тел. 'Ауес ци Уойлие 4е Р1аисВез ропг ’ехрНса- 
Ной '4ез Соирз еЁ пи ЕсН1ашег ауес 4ез Р1есез даиз 
ии соцЕ поцувац. (‘пт.е. ‘превосходсшво шахмаш- 
ной игры, и проч.) Съ шаблицами , ноказываю> 
зцими сдЬланные ходы; шашечницею и. шаш- 
ками вь новомь видЪф. — ( съ Эпигрифомъ: ди 
Воиз беиз! и 'Воиз 9еиз! "& Сатрен еЁ.. 1792, 166 
стр. въ 8. 6 многими эсшампами (*). 


(*). Сш Эсшампы содержашь 80 рисунковъ, изъ Коихь 
видны разныя положення игры ш. ©, шашки на шфжь 
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Хошя сочинен!е. с1е никакихъ образновыхъ, игръ 
въ себЪ несодержишь, однако имЪепть въ 060- 
бенности о достоинство, ашо назальныя 
основан1я шахмашной игры изъясняенть боле 
и вразумиительнъе › нежели какое либо другое 
сочинен!е. — Наипаче въ немь пространно 
изложены я ры и о 


гими, ( Посл сего г.нь Кохь удомамуть, что 


и ГАБ ‚въ "своемъ. Кодексь. онь _ помфешиль 
изъ сей книги; (*) ашакже посредсвивомь кого 


| $ { \ 


АУЗкс 


уже мьста хъ, на койюрыя иришли въ продолжен!е 
начатой игры означены шакл,, что нЪыиЪ надоб- 
носши высшанавливашь ихъ, начиная СЪ перваго 
хода, 

Вь семъ сочинения изъяснена мысль, о кото 
рой ЗАЪСЬ упомяну:пь не безполезно; да м послЪдо-» 
вашь ей нехудо;—а именно: чтобъ, вмЪсшо шашекъ, 
обыкновенной фигуры (высокими столбиками) уно- 
требляапь плоская, какъ простыя шзвфстныя ша» 
шки. Офицеровъ же ошличашь наклфевнымио 
значками. .Напримьръ: Царя— короною; _Ф ерзь — 
Звьздою; Вашию- (наду Ладью) наклфивь изобра- 
жене Башни; (у насъ вмсто сего прилизн®е упо-. 
шребить, изображен1е корабля ); Коия — съ накл. 
изобр. ‚ Пошариной холовы; а Слона ЧЕМ 
зпреугольникомъ . \‹ . 

'Такимь образомъ можно имЬть карманную ыта- 
шшезницу съ знахматами м обыкновенными шашкамиу 
< каковую. въ иностравныхь ‘земляхь уже нъкошорые” 
им» и ЕН даже „пабакерки) и проч. 


(* ут ИЗдшанимь сяишаю. 'Объясняйться, что и мною' 
‘въ сихь 2 частаяхь  заамсшвовано’”. ‘въ’ особенности: 
изъ упоминаемаго Французскаго сочинен!я; ибо для се- 
го довольно сказать, Зо. клавньймь руководсшвомъ при 
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онъ ‘узналь объ оной и АвшорЪ ея, присовоку- 
иляешь. о семь послЪанемь ‚извъспие, изъ ;но- 
го же исиочника ‘почерпнушое, чшо онымь 
(п. е. Авторомъ сего соч.) быль Башавекй Ге- 
вераль, нынъшн! ‘(1813 г)’ Государсшвенвый 
Совътникъ (Э1аазха) и Дирекшоръ Баша. 
скихь сухопушныхь войскъ Цвиленъь Вань Ни» 
вельдъ. (ГуЦен уап №еуе14.) . 


составлен сей первой Русской книги о Шахмашной 
игрё служило превосходнЪйиее м по достоинсшву сво» 
ему, можешь бышь, единственое о семъ ‘предмешь с0- 
чинен!е, на НЪм. язык изданное Г-номъ Кохомъ, вмЪ- 
зваю{щее въ себ’ какъ сказано выше, все лучшее не ° 
только изъ ти классическижъ книгъ, коихъ разсмо* 
трён!е здьсь прёдложено, но еще изЪ 0 ши ‘других; 
шакъ Что встрёчаюшся в® немъ‘имена  #9`Авторонъ,” 
писавшихь о 1Иахмашной игрь. Полное заглаве сего 
изящнаго шворен!Я есть: и % 

‚бобер бег @фаб ре ии Е, `паф бей Зи: 
Пегриен инь Жедем бег дгоВЕн ЭМеЙюг, т етее 
Не 0е @иекбегиио 58 Фебнииеги ее бедиетен” 
Зезефпииавае ип Уиогбиииа епносшеп —. оп 
Зобапи $1 еб:ф ВИфет Ж0%, 10. 
ЗВейрЬа(, Зуирегииёноемен ипо З)отргемцег т 
Э\Задоебига. Зее, дан НФ итаеакбенее ипо ПагЕ= 
вектебгве „Э(издабе, _ЭХавоеБиео бе» ЭВИБ: › Зета 
зибебойи» Въ ахь част: я. 18:3;азя 1914 г» 
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Читай, 1 


6 снизу 'а 5 описаще - - А. описан!® 


къо1 - въ фигур. 5 - < 49 6—5" 


38 стр.а’ (въ 7шун) себв" 


44— 18 ==” + много 
46— 5 -- +096 
49 снизу 4 `” началь | 
62— 5, - - - случаю 
82— 12 - = >. ихь То 
95 снизу а при.5, 4и3 
96. снизу 15 ‚ они. 
1025-1413 5 ОТлавь 1 
312—167! 96 | 
о = .- о бы Дадви . 
Пьшкою 
114 снизу 12(въ 7 пун.). шогда 
115 замъч.* 


Во Па части. 


ож, Строк. ^ Налег. ‹ 

126—18(въ1Х пунк.) сначала пер-_ 
вой игры 

Зет, пунк. о НИ 

—.—47: =.“ Ф; 42 } 

— снизу 4 -. Фа 

332 снизу ао - глав, ГУ 

133— 9 - - - Чет 

— снизу: —— Пышки 


` себя” 
К мною И! 


$. 5' 


оо 


‘(0 


въ началв, ф 


`случая 


ея 


“посл 95, ди 


3 высштупки 


биви Е’ 


Сташьяхь 


$7. 


съ Пъышкою_ 
Ладьи. 


иногда 


—— ошносишся къ главь И. 


‘итая.” 


‘сначала игры 
пером т 


е2 
Ф. ез 
Ф. 4 _ 
глав, У 
42 
ПЛьшку 


чу 


Стр. `Строп.. › Напег. с | Читай. 
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139550 = «а. фруошдълена: йу ‘тпажже, 
(пт, е. заперта, 
ь '’ а неошдфлена.) 
138— 4 Ё. .-. о Ба ‚эм = Ъ8, "ИИ 1 
130 снизу 33 —— Ферзь | > - Ферзи 
144—6 (на 7 ход.Черн.). К, Ъ1 =. <. К, Ъ8 


159 снизу 12 (посль 20 высш. | 
въ ПримБзч.) 45 - 55 


#66 снизу 4 (на 9 ход. Бл.) 
С, с8- - = С. сэ 


167—183 и 14 (въ Примъч. посль 
_ яходаЧерн.) роз- 
‚ шахъ Царю и Ладь: Шахь Царю. 


170— & послЪ: Гамб. игра}; об- ‘пропущено: 
й ‚ рае въ просшую,» (принимая вь 
семь смысль 


намфрен!е Бълаго играшь Гамбишомъ.} 
514—959 '-’›- - Русской Руской. 


Замбч, ЗдВсь означенвх только важнфйпия погрёи- 
носзли; ибо друг!и,-кошпорыхь впрочемъ не много-исправ- 
ляются при чшени самымь смысломъ выражензя. На 
аримфрь: 1.) Иьшка—вмЪстто напечатан. Пфшка и 
ному подобн. или напечат. потому, вм$сто по 
тому; шакъ же вмЪсию шакже; перьвымъ вм. пер- 
вымъ и проч. 2.) Передъзнакомъ (--) не нужно знака (—) 
(на пр‚вмфепю 91—--еб довольно, если означено, пакт; 
41-Ье5')`и ещё въ различен 1вашекъ Царскихъ’ отъ 
ферзиныхъ, по приняшому на пто способу» есить не важ- 
ные пропуски вшорыхъ буквЪ (Л, вмЪс. Ла), Всё тако- 
выя опечашки, не перемфняя сущесшва самаго д$ла, 
могутъ бышь извинишельны для перваго иснен1я 
первой Руской книги о Шахмашахъ. ‘(О подобномъ 
обстоящш. „см; въ предислов Г. Коха. ко в час, его 
Кодекса, ). в. 
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